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Resumo
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Abstract
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in our contemporary world by examining the “self” expres-

sions in cyberspace. First, there is a brief review of the con-
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Grusin on what they call remediated “self” and their cate-

gories of networked and virtual “self” will be fundamental. 

The study also develops the analysis of the web program 
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stand the expression of the “self” in cyberspace through its 

virtual and networking aspects. [K]
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a noção de self#1!24;D6"%4$#1!7!#>:!1$44!#>$:732$2D$# $#4$7"!4$H#"4D!#

é, como ação de signos. Daí uma das primeiras imagens de um sujeito 

"24DI<$@H#76D32D$O#9!7#67#:31"!1Z2"!# 4$7$@Y32D$H#W3XY;2#:$@31"!23#3#

76@;>@"1" 3 $# !#46C$"D!#[#463#@"S38Q!#$7"2$2D$#1!7#3#@"2S63S$7H#\6$H#

4$S62 !#!# 36D!:H# ?# >!:#23D6:$]3# 4!1"3@O# =75!4#!4#>$243 !:$4H# $2G7H#

1!21$5$7#673#2!8Q!# $#46C$"D!#\6$#4^#4$#732"F$4D3#1!7!#D3@#>!:#7$"!#

de um permanente processo sígnico, mediado pela linguagem e de ca-

:ID$:#4!1"3@H#3D:"56"2 !%@Y$H#344"7H#13:31D$:Z4;134#1!7!#3#>@6:3@" 3 $#$#

3# "24D35"@" 3 $O#0!S!H#>3:3#1!7>:$$2 $:#3#F!:738Q!# $#465C$;<" 3 $4#

contemporâneas, é imprescindível levar em conta os meios de produção 

4"75^@"13#>!:#7$"!# !4#\63"4#$@34#4Q!#F!:C3 34O#
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panhadas pela emergência de novas formas de linguagem, que vão des-
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ridade que nele se operam.
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 "S"D3"4O#'$:I#D375?7#35!: 3 3#3#<"4Q!# $#i3j#PO#W!@D$:#$#k"1Y3: #l:64"2#

J,MMMN#4!5:$#!#\6$#1Y3737# $#remediated self — o self re-mediado — e 

suas categorias de networked e virtual self. Assim, o estudo pretende 

levantar questões e apontar caminhos para uma melhor compreensão 

 3#2!8Q!# !#46C$"D!#2!#1"5$:$4>38!O#

A interação mediada no ciberespaço

De maneira geral, a interação é sempre mediada, pois, levando ao 

@"7"D$H#3D?#3#>:^>:"3#<!]#!6#34#$a>:$44B$4# F31"3"4# 4Q!#7$"!4#>3:3#3# "2-

teração. Mas vamos aqui considerar as interações mediadas conforme 

KY!7>4!2H#\6$#34#1!21$5$#1!7!#3\6$@34#\6$#c"7>@"137#!#64!# $#67#

7$"!#D?12"1!#m#>3>$@H#G!4#$@?D:"1!4H#!2 34#$@$D:!73S2?;134#$D1O#m#\6$#

>!44"5"@"D37#3#D:3247"44Q!# $#"2F!:738Q!#$#1!2D$R !#4"75^@"1!#>3:3#"2-

 "<Z 6!4# 4"D63 !4# :$7!D37$2D$#2!#$4>38!H#2!# D$7>!H#!6#$7#375!4d#

JKn`fU'`(H#)**+H#>O#.+NO#

U!:D32D!H#3# "2D$:38Q!#\6$#!1!::$#3D:3<?4# !#1"5$:$4>38!#m#!6#4$C3H#

7$ "3 3#>!:#3>3:3D!4#D?12"1!4H#1!7!#!#1!7>6D3 !:#m# "4;2S6$%4$# 3#

interação face a face primordialmente por envolver indivíduos situados 

$7# D$7>!4# $# $4>38!4#  "F$:$2D$4O# (3# "2D$:38Q!#7$ "3 3# 1"5$:$4>31"3@H#

o deslocamento temporal e/ou espacial do sujeito priva-o daquilo que 

KY!7>4!2#J)**+N#1Y373# $# $"a34#4"75^@"134#m#>"413:# $#!@Y!4H#S$4D!4#

73263"4H#$a>:$44B$4# $#4!5:321$@Y34#$D1O#m#34#\63"4H#4$S62 !#!#36D!:H#4^#

>! $7#4$:#>$:1$5" 34#"24D32D32$37$2D$O#=>$43:# $#3#D$12!@!S"3#CI#!F$-

:$1$:#3#>!44"5"@" 3 $# $#D:3247"44B$4#3!#<"<!#3D:3<?4# $#webcams, nesse 

processo de interação mediada não ocorre o que Lévinas (1993) tão pro-

>:"37$2D$# $2!7"23# $#$>"F32"3# !#:!4D!H#!6#4$C3H#!#1!7>:!7$;7$2D!#

$#3#167>@"1" 3 $#\6$#4$#$4D35$@$1$#$2D:$#!4#"2D$:@!16D!:$4#7$ "32D$#!#

reconhecimento desencadeado pela face da humanidade do outro.O ros-

D!#7$ "3 !#3 \6":$#1$:D3# "4Db21"3#?;13H#>4"1!@^S"13#$#$7!1"!23@H#>!:#4$:#

uma representação suportada, num aparato técnico e, assim, não carre-

S3:#1!24"S!#!#7$47!#1!7>:!7$;7$2D!# !#:!4D!#>:!>:"37$2D$# "D!O#L7#

:$467!H#!# "7>31D!# $#67#1!2D3D!# ":$D!#1!7#673#F31$#?#4"S2"G13;<3-

mente mais intenso que o contato com a mesma face mediada.

9!2D6 !H#4$S62 !#'32D3$@@3#J,MM.NH#!#:$@3;<!# $41!7>:!7$;7$2D!#

\6$#:!2 3#34#"2D$:38B$4#1"5$:$4>31"3"4#1!2F$:$%@Y$4#3#@$<$]3#$#3#o6" $]#

>:^>:"34# 3#>!44"5"@" 3 $# !#32!2"73D!O#=#"2D$:2$DH#>!:#$a$7>@!H#1!2G-

S6:3%4$#1!7!#375"$2D$#\6$#F31"@"D3#3#3@F!::"3# !4#1!2D:3D!4#"2D$:>$44!3"4H#

!6#>$@!#7$2!4#>!44"5"@"D3#67#7$2!:#1!7>:!7$;7$2D!#"2D$:>$44!3@#4$#
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comparada ao contato não mediado. Assim é que certas declarações do 

interator,, como, por exemplo, referentes a raça, sexo, idade, tornam-se 

um tanto quanto suspeitas, uma vez que podem não ser verdadeiras e 

nada as possa denunciar, ao contrário do que acontece numa relação 

face a face. Logo, na interação por redes digitais, os processos de iden-

; 3 $#$#3@D$:" 3 $#4$# $4$2<!@<$7# $#F!:73#73"4#@"<:$#$#7$2!4#$2S$4-

43 3#$7#:$@38Q!#3!#1!7>:!7$;7$2D!#"2D$:>$44!3@O#(!#$2D32D!H#2Q!#4$#

>! $#3D:"56":#3!#1"5$:$4>38!#3#13>31" 3 $# $#$@"7"23:#34# :$@38B$4#$4-

D:3;G13 34#\6$#D$7!4#23#"2D$:38Q!#F31$#3#F31$O#=4#1!2<$28B$4#4!1"3"4#$#

1!7>!:D37$2D3"4#D375?7#$a"4D$7#23#"2D$:38Q!#1"5$:$4>31"3@H#>!:?7#4$#

3>:$4$2D37# $#F!:73#73"4#@"<:$#$# $41!7>:!7"443 3H#4$#1!7>3:3 34#[#

"2D$:38Q!#F31$#3#F31$O#=#76 3283#!6#3 3>D38Q!#\6$#4$#!54$:<3#23#"2D$-

:38Q!#3D:3<?4# !#1"5$:$4>38!# "]#73"4#:$4>$"D!#[#732"F$4D38Q!# $#32;S!4#

valores em outras roupagens, proporcionadas pelas novas tecnologias, 

 !#\6$#>:!>:"37$2D$#[#76 3283# $44$4#<3@!:$4O#

Apesar de, nas relações entre interatores, não ser possível encontrar 

 $"a34#4"75^@"134#D3"4#\63"4#34# $G2" 34#>!:#KY!7>4!2#J)**+NH#3#"2D$:3-

8Q!#7$ "3 3#>!:#D$12!@!S"34# !#1"5$:$4>38!#>!446"#4634#>:^>:"34# $"a34O#

`#Y"4D^:"1!# $#38B$4# !#23<$S3 !:H#34#1!762" 3 $4#<":D63"4# 34#\63"4#

fazem parte os interatores, as músicas e vídeos que selecionam como 

favoritos, seus nicknames3, as cores e formas de seus avatares4, as pa-

@3<:34#643 34#>3:3#$41:$<$:#673#7$243S$7#$@$D:_2"13H#$2G7H#D! 34#34#

4634#732"F$4D38B$4# $#@"2S63S$7#4Q!#1!7!#>"4D34O#=G23@H#D6 !#?#4"S2!#

$H#>!:D32D!H#>344Z<$@# $#"2D$:>:$D38Q!O#U! $7%4$#!54$:<3:#$#"2D$:>:$D3:#

D375?7# $"a34#"2 "1"3"4#J4$#?#\6$#344"7#34#>! $7!4#1Y373:NH#\6$#F62-

1"!237#1!7!#67#:34D:!#<":D63@# 3#D:3C$D^:"3# $#67#46C$"D!#>!:# $D$:7"-

nado endereço digital. Assim, o registro da passagem de um visitante na 

>IS"23# !#>$:G@# $#!6D:!#"2D$:3D!:#23#:$ $#4!1"3@#p31$5!!X5#1!2GS6:3H#

$7#>:"21Z>"!H#67#@34D:!O#`6D:!#$a$7>@!#4$:"3#!#Y"4D^:"1!# $#$2 $:$8!4#

virtuais percorridos pelo interator, os quais são armazenados nos nave-

gadores de internet. Em comparação com o mundo das interações face 

² L4D$#$4D6 !#3 !D3#!#D$:7!#c"2D$:3D!:d#$7#4654;D6"8Q!# !4#D$:7!4#c"2D$:236D3d#$#c646I-

:"!dO#U3:3#f6::3j#J,MMqNH#!#$@$7$2D!#D:324F!:73 !:# $#67#"2 "<Z 6!#$7#67#"2D$:3D!:#?#3#

13>31" 3 $# $#3SE21"3H#$2D$2 " 3#1!7!#3#13>31" 3 $# $#:$3@"]3:#38B$4#4"S2"G13;<34#$#<$:#

!4#:$46@D3 !4# $#2!4434# $1"4B$4#$#$41!@Y34H#1!7!#!1!::$H#>!:#$a$7>@!H#23#"2D$:38Q!#1"5$-

respacial por meio da navegação por conteúdos hiperlinkados num sistema de redes.

³  Nickname4#4Q!#1!7!#3>$@" !4H#!6#4$C3H#2!7$4#643 !4#>3:3#4654;D6":#!#2!7$#>:^>:"!O

r# A palavra “avatard#>!446"#463#!:"S$7#2!#4b241:"D!#$#4"S2"G13# $41" 3# $#P$64O#s#643 3#2!#

n"2 6Z47!#>3:3# $4"S23:#F!:734#$213:23 34# $#67#'$:#'6>:$7!O#L7#"2F!:7I;13H#3<3D3:#?#

3#:$>:$4$2D38Q!#S:IG13# $#67#"2D$:3D!:#2!#1"5$:$4>38!O#

t#  '"D$# $#"2D$:38Q!#4!1"3@#m#uuuOF31$5!!XO1!7O
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a face, tais deixas indiciais são como pegadas virtuais que podem ser 

>$:1$5" 34#$#"2D$:>:$D3 34O#s#<$: 3 $#\6$#3#"2 $a"13@" 3 $H#>!:# $G2"-

8Q!#4$7"^;13H#$a"S$#67#1!2D3D!#g4"1!# !#!5C$D!# !#762 !#:$3@#1!7#463#

:$>:$4$2D38Q!#"2 "1"3@O#f34H#1!7!#2!#1"5$:$4>38!#2Q!#$a"4D$#G4"13@" 3-

 $H#$4D$2 $%4$#3\6"#!#4$2; !# !#D$:7!#>3:3#!#1!2D3D!# $#67#!5C$D!#1!7#

463#:$>:$4$2D38Q!#"2 "1"3@H#>!:?7#375!4#2!#>@32!#<":D63@O

U!:#G7H#>:!5@$73;]32 !#3#3:S67$2D38Q!# $#KY!7>4!2#J)**+NH#D3@-

<$]#2Q!#Y3C3#673#>:"<38Q!#!6#:$ 68Q!# $# $"a34#4"75^@"134#23#"2D$:38Q!#

7$ "3 3H#734#4"7#673#4654;D6"8Q!# $#673#1@344$# $# $"a34#>!:#!6D:34H#

>$:D$21$2D$4# 3# \63@\6$:# 13D$S!:"3# 4ZS2"13H# >:^>:"34#  !# 7$"!# <":D63@O 

`# 1"5$:$4>38!H# 1!7!# F!"# $a$7>@"G13 !# 32D$:"!:7$2D$H# >!446"# "24D:6-

7$2D!4#$#>:!1$44!4#\6$#@Y$#4Q!#$4>$1ZG1!4O#=4#:$@38B$4#$2D:$#"2D$:3D!-

:$4#!1!::$7H#>!:D32D!H#"756Z 34# $#>3:;16@3:" 3 $4# !#7$"!O#9!2D6 !H#

<3@$# :$443@D3:#\6$#67#;>!# $# "2D$:38Q!#2Q!#$a1@6"#2$1$443:"37$2D$#!#

!6D:!H#CI#\6$#344!1"38B$4# $#1!@$;<" 3 $4#73:13 34#>!:#"2D$:38B$4#F31$#

a face podem ser simultâneas a associações por interação virtual.

O sujeito recon$gurado

'$S6"2 !#137"2Y!#!>!4D!#[#1!21$>8Q!#7! $:2"4D3# !#2!<!H#\6$#?#

73:13 3#>$@3#56413# !#>:!S:$44!# D$12!@^S"1!H#!4#36D!:$4# i3j#W!@D$:#$#

k"1Y3: #l:64"2#J,MMMN# $4$2<!@<$:37#!#1!21$"D!# $# !"!#$%&'(, ou seja, 

3#:$1!2GS6:38Q!# $#67#7$"!# $#1!762"138Q!#>!:#!6D:!O#K3@#" $"3H#\6$#

$21!2D:3#$1!#234# 1!21$>8B$4#73"4# 35:32S$2D$4# $# cD:3 68Q!# 4ZS2"13d#

 $#i6@"!#U@3]3#J)*+.N#$#c:$%73>$37$2D!d# $#f32!<"1Y#J,MM)NH#1!21$5$#

as novas tecnologias de representação como remodelações de proces-

4!4H#$4D?;134#$#>:"21Z>"!4#16@D6:3"4#$a"4D$2D$4#$7#7Z "34#32D$:"!:$4#$#2Q!#

como totalmente inéditas e independentes de todas as que as prece-

 $:37O#=>$43:# 3# 375"S6" 3 $#\6$#!# D$:7!# 4641"D3H# D:3 6]%4$# 3\6"# 3#

$a>:$44Q!#1!7!#:$%7" "38Q!#m#:$1!2GS6:38Q!#7" "I;13#mH#$#2Q!#1!7!#

:$%7$ "38Q!#v#:$1!2GS6:38Q!# 3#7$ "38Q!O#

`#1"2$73H#>!:#$a$7>@!H#4$:"3#673#:$F!:76@38Q!# $#>:I;134#$#@"2S63-

S$24#CI#4!@" "G13 34#2!#D$3D:!#$#23#F!D!S:3G3w#3#D$@$<"4Q!H#>!:#463#<$]H#

uma reformulação de processos e modos do rádio e do cinema. Assim, 

as tecnologias digitais — internet, realidade virtual, games, computação 

S:IG13#$D1O#m#!>$:3:"37#23#:$7! $@38Q!#$#3 3>D38Q!# $#@^S"134#>$:D$2-

centes a tecnologias comunicacionais anteriores que se reformulariam 

diante das novas.
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(3#$4D$":3# $44$#:31"!1Z2"!H#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMN#D:3]$7#!#1!21$"D!#

de  !"!#$%&'(# >3:3# 1!7>:$$2 $:# 34#2!<34# $G2"8B$4# $# 46C$"D!#7$-

diante o que chamam de  !"!&%)!#*+!,-.*ou seja, o self reformulado. 

K! 3<"3H#>3:$1$#2$1$44I:"!#F3]$:#673#"2<$:4Q!H#>!"4#3#465C$;<" 3 $#2!#

1"5$:$4>38!#2Q!#>! $#4$:#1!24" $:3 3#1!7!#673#:$%7" "38Q!# $#465-

C$;<" 3 $4# 32D$:"!:$4O# =G23@H# !# 1"5$:$4>38!H# $#7$47!# !# 1!7>6D3 !:#

não são propriamente mídias, mas sim simuladores de todas as mídias. 

U!:D32D!H#3!#4$#D:3D3:# !#46C$"D!H#!>D3%4$#3\6"#>!:#6;@"]3:#3#D:3 68Q!# !#

D$:7!# $#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMN#1!7!#:$%7$ "38Q!#$#2Q!#:$%7" "38Q!H#

:$4$:<32 !%4$#$44$#R@;7!#[#32I@"4$# 34#7Z "34#>:!>:"37$2D$# "D34O

`#46C$"D!#:$%7$ "3 !#>!:#"2D$:7? "!# !#1"5$:$4>31!#?# "<" " !#>$@!4#

autores em duas categorias: o virtual self ou sujeito virtual e o networked 

self#!6#46C$"D!#$7#:$ $O#93 3#67# $@$4#?#:$S" !#>!:#673#@^S"13# $#"2D$-

:38Q!#m#:$4>$1;<37$2D$H#3# 3#D:324>3:E21"3H#\6$#>:"!:"]3#3#"7$:4Q!# !#

"2D$:3D!:H#1!7!#673#2$S38Q!# 3#7$ "38Q!w#$#3#@^S"13# 3#!>31" 3 $H#\6$#

:$S$#34#:$@38B$4# !#"2D$:3D!:#3#>3:;:# !#:$1!2Y$1"7$2D!#$#$a>@"1"D38Q!#

da mediação, ou seja, por meio de uma hipermediação. 

P$#31!: !#1!7#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMNH#23#@^S"13# 3#D:324>3:E21"3#!6#

não mediação (por exemplo, na realidade virtual e em jogos feitos em 

1!7>6D38Q!#S:IG13NH#!#46C$"D!#<":D63@#?#"7$:4!#3#>3:;:# $#4$6#>!2D!# $#

vista. Tais tecnologias de representação, portanto, reformulam a prece-

 $2D$#>$:4>$1;<3#:$2341$2;4D3H#D?12"13#<"463@#\6$#4$#F62 3#2!#7$47!#

>:"21Z>"!T#:$>:$4$2D3:#"73S$;137$2D$#3#>3:;:# $#673#<"4Q!#465C$;<3O#

U!:?7H#!#73"!:#D:62F!# !#46C$"D!#<":D63@#$7#:$@38Q!#[#>"2D6:3#?#463#@"5$:-

 3 $#$#1!2D:!@$# !#7!<"7$2D!O#=#<"4Q!#465C$;<3#<":D63@#?#3"2 3#>!D$2-

1"3@"]3 3H#>!"4#3@?7# $#>$:7";:#3!#46C$"D!#4$#7!<"7$2D3:#@"<:$7$2D$#3#

>3:;:# $#4$6#>!2D!# $#<"4D3#$#76 3:#3#463#>$:4>$1;<3#4$7#43":# !#@6S3:H#

D375?7#@Y$#>!44"5"@"D3#!16>3:#!#>!2D!# $#<"4D3# $#!6D:!4#"2D$:3D!:$4#$#

!5C$D!4O#U3:3#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMNH#!#137"2Y!#>3:3#3#$7>3;3#?#C64D3-

mente assumir o ponto de vista do outro. Portanto, os limites do self se 

 "44!@<$7#[#7$ " 3#\6$#$@$#!16>3#3#>!4"8Q!#$#$a>$:"7$2D3#34#4$2438B$4#

 $#!6D:$7H#4$7#>$: $:# 463# " $2; 3 $O#=#465C$;<" 3 $#<":D63@H#344"7H#

evidencia a noção de que a visão, assim como o self,#?# $41!:>!:"G13 3O#

Já o sujeito em rede está mais inter-relacionado e conectado do que 

propriamente imerso, como os sujeitos mediados que operam pela trans-

>3:E21"3O#="2 3#4$S62 !#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMNH#3#@^S"13#3\6"#:$S$2D$#?#3#

da hipermediação ou opacidade, ou seja, o sujeito em rede coloca toda 

463#$2$:S"3#3#4$:<"8!# 3# $1! "G138Q!O#L44$#46C$"D!#$4DI#4$7>:$# $4F3-

]$2 !#$#F3]$2 !#1!2$aB$4H# $1@3:32 !# "2D$:$44$4#$#3G@"38B$4#$# $>!"4#
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renunciando a elas. Para esse sujeito, a noção de presença do outro e de 

4"#>:^>:"!#<$7# 3#>$:1$>8Q!# $#$4D3:#1!2$1D3 !#1!7#!6D:!4#3D:3<?4# 3#

rede e não da percepção visual (que acontece na realidade virtual, por 

exemplo). Esse é o sujeito dos grupos de e-mails, das listas de discussão, 

 34#1!762" 3 $4#<":D63"4O#`#46C$"D!#$7#:$ $#:$1!2GS6:3#!4#46C$"D!4# $#

todos os meios que antecedem a internet. 

“Virtual Me”: o sujeito virtual em rede

=4# $G2"8B$4# $#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMN#>3:3#3#465C$;<" 3 $ 1"5$:$4-

pacial 4Q!#73"4#1!7>@$7$2D3:$4#\6$#1!2D:3 "D^:"34O#=!#7$47!#D$7>!#

$7#\6$#!#46C$"D!#$7#:$ $#1!7>@$a"G13#$#76@;>@"13#!#46C$"D!#<":D63@H#$44$#

é imprescindível para o primeiro. Um exemplo de tal complexidade é 

!#>:!S:373# $#:$ $#4!1"3@#$a"5" !#23# "2D$:2$D#ce":D63@#f$d6. O pro-

grama é resultado da parceria entre duas grandes empresas de entre-

tenimento: a EA (Eletronic Arts), especializada em games, e a Endemol, 

produtora audiovisual e detentora de formatos de programas como “Big 

W:!DY$:dO#ce":D63@#f$d#F!"#@3283 !#$7#,MM.#$#$21$::!6#4634#3;<" 3 $4#

$7#,MM*O#=#>:!>!4D3# !#>:!S:373#?#$a>@!:3:#3#"2D$:4$18Q!#$2D:$#! video-

game e a televisão por meio da internet, criando uma rede de avata-

res#\6$#4$#4!1"3@"]37#<":D63@7$2D$#$#>3:;1">37# $#<$:4B$4#online dos 

mais famosos programas da empresa de entretenimento da Endemol, 

1!7!#!#cW"S#W:!DY$:dO#L7#:$467!H#ce":D63@#f$d#F!"#673#<$:4Q!#>3:3#"2-

D$:2$D# $#>:!S:3734#>!>6@3:$4# 3#D$@$<"4Q!H# !4#\63"4#!4#>3:;1">32D$4#

4Q!#3<3D3:$4#1:"3 !4#>$@!#>R5@"1!O#=44"7H#>3:3#>3:;1">3:# !4#>:!S:3734#

D$@$<"4"<!4H#13 3#"2D$:3D!:#>! $:"3#34467":#673#J!6#<I:"34N#" $2; 3 $J4N#

J3:;4D34#F37!4!4H#$4D:$@34# !#:!1XH#>$:4!23@" 3 $4#$a1E2D:"134H#!6#4"7-

plesmente serem eles mesmos). 

=@?7# $#4$:#1!24;D6Z !# 3#Y"5:" "]38Q!# $#:$16:4!4#$#@"2S63S$24# 3#D$-

levisão, do videogame e da internet, o referido projeto de entretenimento 

4"2D$;]3#$7#67#4^#7$132"47!#!#46C$"D!#<":D63@#$#!#$7#:$ $O#=#465C$;<" 3-

 $#<":D63@#?#1!24D:6Z 3#>!:#7$"!# $#13:31D$:Z4;134#>:^>:"34# !#C!S!H#1!7!#

3#$41!@Y3# !#4$6#>!2D!# $#<"4D3H#3#G23@"]38Q!# $#F34$4#$#!5C$;<!4H#$#3#$41!-

lha da aparência de seu avatarO#U!:#463#<$]H#3#2!8Q!# $#673#465C$;<" 3 $#

em rede se dá, primeiramente, pelo caráter televisivo de sua dinâmica.

=#>:$4$283# $#673#:$ $# $#1323"4# $#>3:;1">32D$4#$#$4>$1D3 !:$4#?#3"2-

 3#>!D$21"3@"]3 3#>!:#D! 34#34#>!44"5"@" 3 $4# $#"2D$:38Q!#online oferecidas 

x# Disponível em: <uuuO<":D63@7$O1!O6X>.
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pelo programa e pela internet. Assim, cada interator é uma espécie de jo-

S3 !:# "24$:" !#2673# :$ $# F!:73 3#>!:# !6D:!4# "2D$:3D!:$4# \6$# D375?7#

>3:;1">37# !#>:!S:373#D$@$<"4"<!O#U!:#$a$7>@!H#3!#34467":#3#" $2; 3 $#

 $#67#>3:;1">32D$#23#<$:4Q!# !#cW"S#W:!DY$:d  !#>:!C$D!#ce":D63@#f$d#

Jp"S6:3#)NH#!#"2D$:3D!:#>3443#3#23<$S3:#>$@!#>:!S:373#23#>$:4>$1;<3# $#67#

sujeito virtual. Ao mesmo tempo, esse sujeito se relaciona com uma rede 

 $#!6D:!4#>3:;1">32D$4#$#$4>$1D3 !:$4H#3 \6":"2 !#D375?7#34#13:31D$:Z4-

;134# !#46C$"D!#$7#:$ $H# $G2" 34#>!:#W!@D$:#$#l:64"2#J,MMMNO#

`4#7! !4#1!7#!4#\63"4#4$#$a>:$4437#3#465C$;<" 3 $H#<":D63@#$#$7#

:$ $H#2!#>:!C$D!#ce":D63@#f$d#$<" $21"37#3#76@;>@"1" 3 $#$#3#"24D35"@"-

 3 $# !#46C$"D!#1"5$:$4>31"3@O#`#>:!C$D!#:$467$#$7#4$6#slogan de forma 

4"7>@$4#$# ":$D3#!#\6$#"7>$:3#2!#46C$"D!#>:$4$2D$#2!#1"5$:$4>38!T#c4$D#

j!6:4$@F# F:$$dO#0"5$:D$%4$# 34#373::34# $#67#1!:>!#g4"1!H# !#3D3<"47!#

5"!@^S"1!H# !#1!7>:!7$;7$2D!# 3#"2D$:38Q!#F31$#3#F31$#$H# $#1$:D3#F!:-

ma, do consciente censurador.

Considerações $nais

`54$:<37!4#\6$H#2!#>:!1$44!# $#7$ "38Q!#\6$#!1!::$#2!#>:!C$D!#

ce":D63@#f$dH#!#$6#Jself) pode assumir, simultaneamente, as proprieda-

des do self virtual e do self#$7#:$ $#JW`0KLkw#lky'&(H#,MMMNO#`54$:<3%

4$#D375?7#4$:#>!44Z<$@# :$3@"]3:#673#3 3>D38Q!# !#1!21$"D!# $# $"a34#

4"75^@"134# $#KY!7>4!2#2!#1!2D$aD!#<":D63@O#U!:#G7H#>! $7!4#1!21@6":#

Figura 1 - Interface da plataforma “Virtual Me”

Legenda: A = Tela de seleção do programa televisivo do projeto “Virtual Me”; B = Avatar participante do programa “Big Bro-

ther”, na plataforma “Virtual Me”. 

Fonte: Extraído da página web TEAMXBOX1.

z# Disponível em: <Y{>T||2$u4OD$37a5!aO1!7|a5!a|)q,//|L=%32 %L2 $7!@%=22!621$%e":D63@%

Me/}O#=1$44!#$7T#q#35:O#,M)qO#

A B
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que a interação com as novas mídias destaca um sujeito complexo que 

 !"#$!%&%'&()&%'#"*(*+)!'#!,%-%'&()&%./*%0!1$!*,,!%234456%7*81*%'&9&%

(*7*%7*%+#:1&+%-%*%./*%*+$;%9!#+%(*,!'#&1!7&%<%,=:#'!%7!%#1'&()&(!>?&%

./*%7!%#7*1@8'!>?&A B81!,C%1&%'#"*(*+)!>&C%&%'!(;$*(%9D,@),&%7&%+/E*#$&%

F%*G#7*1'#!7&%)*,!%#1'&()&(!>?&%7*%#7*1@7!7*+%9/$;G*#+C%#1$*('!9"#;-

G*#+A%B%#1+$!"#,#7!7*%7!%#7*1@7!7*%'#"*(*+)!'#!,%(*!,>!%!%'&9),*H#7!7*%

7!%+/"E*@G#7!7*% /9!1!A%IJ*++!%,=:#'!%7!%(*G*(+#"#,#7!7*C%*1$(!9&+%1!%

pele do outro, tornamo-nos o outro. Daí a sensação de jogo, muito mais 

7&%./*%!%7*%#7*1@8'!>?&%KLMN%20BJOBPQQBC%344RC%)A%S56A%
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