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Editorial

A Revista de Estudos da Comunicação, em sua edição n. 34, apre-
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fessoras pesquisadoras do Centro Universitário Faculdades Integradas 

Alcântara Machado (Fiam-Faam), de São Paulo, analisam o processo de 
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são do sujeito nesse contexto, considerando seu caráter virtual e em 
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Comunicação da Universidade Municipal de São Caetano do Sul (USCS). 
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sociais existentes e necessárias para a vivência da experiência em Jogos 

de Realidade Alternada. Os autores discutem a existência de regras im-
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Antonio Teixeira de Barros, doutor em Sociologia pela Universidade de 
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A pesquisa de Juliana Fernandes Teixeira, doutoranda em 
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sete candidatos nas mídias sociais foi acompanhada e comparada aos 
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Com temas tão diversos e ao mesmo tempo focados na comunica-

8E!#$#4$64#375"$2=$4#$#"2=$:38]$4?#3D:$4$2=37!4#73"4#673#$ "8E!# 3#

Revista de Estudos da Comunicação?# $4$G32 !#3#=! !4#673#5!3#@$"=6:3H
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