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Resumo

Convivemos atualmente com um novo meio para trans- Palavras-chave: Publicacdo

ferir informagdes, os tablets®. Esses equipamentos con- digital. Tablets. iPad.

centram possibilidades de mesclar os recursos de visua- Interatividade. Lexias interativas.

lizacdo de midia impressa com o lado interativo da midia
online. E uma nova midia que comega a ser explorada ndo
s6 pela drea da comunicagdo e tecnologia, mas também
pela drea da educacdo. As possibilidades de apresentar

1 “Tablet é um dispositivo mével que pressupde a interatividade. Vocé amplia a tela com os dedos, abre outras
telas com eles. Nele vocé tem uma experiéncia tatil, um contato manual”, explica Helena Jacob, jornalista e pro-
fessora da Faculdade Casper Libero. Cf. JACOB, H. A. Do papel para o tablet. Revista da Fundagdo Cdsper Libero,
n. 6, jun. 2012. Entrevista concedida a Mariana Marinho.
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um conteudo didatico interativo sdo inimaginaveis, de tal
modo que o conteldo possa se apresentar de forma ludi-
ca e com facil assimilagdo. Tais possibilidades interativas
configuram, segundo uma abordagem sistémica, um sis-
tema sociotecnolégico. A possibilidade do toque e movi-
mentos na tela do iPad ou do tablet estimula a interagdo
com o conteudo mididtico (texto, fotos, audio, videos,
animacGes, infograficos e mapas) e proporciona ao leitor
diversos caminhos na construgdo de uma narrativa Unica.
Este artigo pretende situar as revistas digitais para tablets
e suas lexias interativas? como um sistema social e inte-
rativo, ndo tecnocéntrico, segundo as teorias do modelo
CESM, de Mario Bunge (2004).

Abstract

Currently, we live with a new medium for transferring in-
formation: tablets. With these equipments, it is possible
merging the features of visualization of the print media
with interactional aspects of online media. This is a new
medium that begins to be used, not only for communica-
tion or technology area, but also by the education. There
are many possibilities of presenting contents in a interacti-
ve and didactic way and the learning can be more simple
and playful. Such interactive possibilities configure, accor-
ding to a systemic approach, a sociotechnological system.
The possibility of touch and movement on the screen of
iPad or tablet stimulates interaction with media content

2

lexias principais e secundarias (PERIPECIA, 2008).

Keywords: Digital
publication. Tablets. iPad.
Interactivity. Interative
lexias.

Chamamos “lexia” os elementos que compdem o hipertexto. Quando diferentes paginas
se conectam por meio de um link, ha lexia. Qualquer tipo de hipertexto, na verdade, é cons-
tituido por lexia. Geralmente, um hipertexto é formado por lexias principais e secunddrias.
As principais funcionam como tdpicos, e as secundarias como subtdpicos. Em um portal
tradicional dividido por dreas temdticas, cada uma das dreas funciona como lexia principal,
e 0 seu conteudo, como lexia secunddria. Quando se desenvolve algum tipo de hipermidia,
geralmente ndo hd como prever como serd a navegagdo do usudrio, quais os caminhos que
ele ird tomar. Apesar disso, podem-se desenvolver hipermidias com lexias principais que
provavelmente fardo parte da navegagdo dele. Ou seja, para pensar numa boa experiéncia
para o usuario, que seja fluida e ndo o irrite, deve-se pensar em como sera a estrutura de
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(text, photos, audio, video, animations, infographisc and
maps) and gives the reader several ways to build a single
narrative. This article aims to situate Digital Magazines for
tablets and their lexias as a social and interactive, not tech-
nocentric, according to the theories of CESM model, Mario
Bunge (2004).

Introducao

As revistas digitais sdo publica¢cdes para computador ou tablets/iPad
e/ou dispositivos mdveis com sistema operacional Android. Além de tex-
tos e fotos, uma revista digital conta com videos, dudios e animacgdes,
0 que torna a leitura ainda mais interessante. As revistas digitais apre-
sentam um componente fundamental, a interatividade com as lexias de
comunicacdo. Essa interacdo é proporcionada por uma caracteristica
técnica dos tablets, que se configura com um componente de navega-
¢do por meio de toque (touchscreen). Portanto, a interatividade é uma
caracteristica fundamental nesse meio e pode ser definida como a possi-
bilidade de o publico construir uma relagdo com os conteudos de forma
Unica (CANAVILHAS; SANTANA, 2011).

Esse conjunto de recursos técnicos e interativos configura-se como
um sistemaZ sociotecnoldgico, de acordo com as teorias do fildsofo
Mario Bunge e da literatura técnica relacionada aos sistemas de tecnolo-
gia e informacgdo. Segundo Moretto, Galdo e Kern (2010), os sistemas de
informac¢do e comunicacdo seguem a pratica comum de uma abordagem
tecnocéntrica, com foco no artefato, e renegam o sistema social que se
propde a atender. Mdrio Bunge traz uma visdao de mundo em que cada
coisa concreta e cada ideia sdo um sistema ou um componente de alguns
sistemas, 0s quais interagem entre si.

De acordo com a visdo de Canavilhas e Santana (2011), adotada
também neste artigo, a interatividade é um mecanismo ativo de um
sistema sociotecnoldgico. Seguindo as teorias de Bunge, as revistas

3 Um sistema é algo que mantém a sua existéncia e funciona com um todo através da
interagdo de suas partes; ex. corpo humano. Sistemas tém propriedades emergentes que
ndo sdo encontradas em suas partes. Ndo se pode predizer as propriedades de um sistema
completo considerando partes e analisando essas partes (O’'CONNOR; McDERMOTT, 1997).
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digitais publicadas para um tablet sdo sistemas que concentram re-
lagGes entre agentes humanos e técnicos (representados aqui no
ambito do artefato e meio internet), que interagem na busca da
informacao.

Mas o que sdo sistemas? Um sistema é definido por Bunge (2003)
como um objeto estruturado de forma complexa que inclui componen-
tes dos quais ha relacdo com pelo menos mais um componente. Mais es-
pecificamente, um sistema pode ser modelado como um composto qua-
druplo que inclui: (1) composicdo do sistema — elementos componentes
do sistema; (2) ambiente — de itens que ndo fazem parte do sistema, mas
que atuam ou sofrem agdo por algum componente; (3) estrutura — colegdo
de ligacOes entre componentes e entre esses e os itens do ambiente; e (4)
mecanismo — colecdo de processos que geram a novidade qualitativa
(BUNGE, 2003). Assim, a relacdo semantica é essencial para a compreen-
sao de qualquer sistema.

Bunge (2004) promove o sistemismo, uma visdo de mundo em que
cada coisa concreta e cada ideia é um sistema ou um componente de
alguns sistemas. Dado que tudo o que existe é sistema ou componen-
te de sistema (primeiro postulado do sistemismo), o roteiro apresen-
tado na Figura 1 é fundamental para compreender a evolugdo de um
sistema.

Seguir a metodologia descrita no processo proposto por Bunge
(2003) é o primeiro passo para entender o processo evolutivo. Bunge
(2003) criou o modelo CESM (composi¢dao-ambiente-estrutura-mecanis-
mo) para uma modelagem mais descritiva das relagGes. Para o autor,
gualquer sistema concreto pode ser descrito por meio de sua compo-
sicdo, ambiente, estrutura e mecanismo. O Quadro 1 representa uma
revista digital para tablets estruturada segundo esses quatro elementos,

1. (2) (3) (a) (5) (6) (7)

Colocar Dividir cada Distinguir Procurar os Certificar-se Mantidas as Em caso demau

cada fato sistema em sua 05 vdrios niveis mecanismos de que o meca- demais condi- funcionamento do

social em composicio desistema e que mantém nismo proposto €\ \  ¢des, preferir, sistema, examinar

seu contexto ambiente e' exibir suas um sistema compativel comas \\\ hipdteses, teorias todas as quatro fontes

mais amblo estrutura elactes funcionando ou leis e as normas e explicagdes possiveis: composicdo,
P strutura. felagoes. levam a sua relevantes e mecanismicas

ambiente, estrutura

(ou sistema). emecanismo.

decadéncia ou conhecidas.
crescimento.

(dindmicas).

Figura 1 - Passos metodoldgicos para a evolugao de sistemas sociotecnolégicos
Fonte: BUNGE (2003).
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gue ddo suporte a mecanismos essenciais de participacdo, pratica e ge-
racdo de novos conhecimentos. Uma publicacdo digital — com funda-
mento na teoria dos sistemas — contém as seguintes caracteristicas de
funcionamento:

a) aatencgdo passaria da parte para o todo;

b) as entradas (lexias —inputs) seriam as interagGes e o interesse pela
tematica comum;

c) a saida (output) do sistema representaria um produto, a revista
digital, ou seja, os objetivos da publicacdo digital e éxito na busca
da informacdo e seu entendimento;

d) a interagdo entre as partes tomaria a forma de rede, em que as
lexias servem de caminho e tudo se conecta;

e) arealimentacdo dar-se-ia pela interacdo e pelo interesse do usua-
rio na informagdo, de modo a manter o sistema ativo.

Quadro 1 - Sistema revistas digitais sequndo modelo CESM

Modelo CESM
Sistema Revista digital para tablets
Composicao Tablets como artefato
Usudrio
Tela multitoque (touchscreen)
Lexias hipermidias (contetdo, fotos, video, dudio, infograficos e mapas)

Ambiente Interatividade
Comunicagdo visual

Linguagens de programacdo — web
Conectividade
Processo de publicacao digital

Estrutura Endo — navegacdo entre lexias
Exo — cultura digital

Mecanismo Consumo da informagdo via dispositivos méveis
Tablets como midia imersiva e interativa
Consolidagao da nova midia

Fonte: Dados da pesquisa.

Como todo organismo, ha a necessidade de estruturas funcionais
para que o sistema possa operar, tais como o interesse pela publicacdo,
lexias hipermidias bem conectadas e beleza estética, para assegurar as
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interagdes e o interesse pela revista digital. Segundo Alex Primo (2005),
a interacdo ndo deve ser vista como uma caracteristica do meio (am-
biente no modelo CESM), mas como um processo desenvolvido entre os
interagentes. No caso do tablet iPad, o conteddo hipermidiatico de uma
narrativa (conteudo jornalistico) favorece diversas leituras e caminhos
para o leitor navegar pela informacao.

Revista digital segundo a visao sistémica de Bunge (2003)
Sistema

Segundo Horie e Pluvinage (2011), o iPad fornece uma narrativa di-
ferente da de uma revista tradicional. Diferente por ter uma linguagem
nova, que reune o que ha de melhor da midia impressa com a midia di-
gital: conteddo segmentado, personalizado, portatil, com recursos mul-
timidia, interativos e hipertextuais.

A midia online tem um passado recente, menos de 25 anos, sendo re-
gida pelos avangos tecnoldgicos, com suas caracteristicas prdprias. A in-
teratividade é uma dessas caracteristicas e, até o momento, motivo para
muitas pesquisas que procuram entender os mecanismos de interacdo
gue portunizam ao leitor formas de assimilar melhor uma informacao e
navegar por um mar de informacdes interconectadas.

A midia impressa e a online obedecem a critérios e caracteristicas
de seus meios, que influenciam diretamente os processos de publica-
¢do. A diagramacao editorial de revistas e de jornais reflete a criativida-
de e o arranjo grafico com formas, tipografia, imagens e também com o
préprio suporte. Ao longo dos anos, a diagramacdo editorial vem her-
dando influéncias graficas dos movimentos das artes modernas, as quais
refletem sensagbes, emogdes e situagdes histdricas. O impresso é um
meio grafico restrito ao espaco de seu suporte, o papel, de tal forma que
os elementos editoriais e graficos necessitam adaptar-se aos limites de
uso de cada impresso.

Por ser uma midia emergente, ainda se nota pouca bibliografia ou estu-
dos experimentais sobre o uso do artefato e processos no desenvolvimen-
to de produtos para iPad, como pode ser percebido na citagao a seguir.

Com a chegada do IPad, parece que as empresas de jornalismo acorda-
ram, finalmente, para o novo jornalismo. Em cena desde meados dos
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anos 90, o jornalismo on-line demorou muito para amadurecer no Brasil.
Agora ndo dd mais para fingir que nada esta acontecendo. Febre por
onde passa, o IPad promete maravilhas para os jornais e revistas do mun-
do inteiro. (ETC DIGITAL, 2010).

Segundo Henderson e Yeow (2012), essa percep¢do aos poucos esta
mudando. Como a tecnologia estd entrelagada em nossas vidas e como a
cultura digital esta presente nas novas geracgées, as escolas tém reconhe-
cido o uso da tecnologia para aperfeicoar o processo de aprendizagem
pelas criangas. Tradicionalmente, o uso de Informa¢do e Comunicacdo
(TIC) em educacdo tem sido segregado do ensino normal em sala de
aula: os computadores pessoais foram relegados para um laboratério de
informatica, espaco em que os alunos usam de forma independente os
equipamentos para estudar topicos relacionados ao conteldo de sala.
Mais recentemente, dispositivos menores, tais como laptops, tablets e
dispositivos mdveis, foram testados e utilizados em sala de aula como
uma ferramenta para ajudar as criangas, complementando o aprendiza-
do. Tais mudancas implicam a necessidade de investigar o impacto des-
ses modernos dispositivos educacionais em sala de aula e na educacgdo
infantil (HENDERSON; YEOW, 2012).

A revista digital mescla caracteristicas com a midia impressa, as quais
sdo descritas nos itens abaixo.

Periodicidade

Como uma revista digital ndo requer uma atualizacdo em tempo real
de seu conteudo, a periodicidade de uma publicacdo digital pode ser
bimestral, mensal, quinzenal, semanal e até didria, como no caso de um
jornal. O fato de a revista digital ndo ter atualizacdo dinamica das no-
ticias faz que a apuragdo e o aprofundamento de uma informacdo ou
noticia sejam favorecidos.

Segmentacao
Uma revista digital pode atingir diversos publicos, os quais po-

dem ser divididos por sexo, interesse, profissdao ou instituicdo, entre
outros.
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Portabilidade

As revistas sdo faceis de manusear e carregar, e os tablets mantém
essa caracteristica na visualiza¢cdo das revistas. Com um equipamento
desses, pode-se simular o folhear das revistas.

Identidade gréfica

Cada revista tem sua identidade gréfica, a qual é formada por lo-
gos, capas e outros elementos graficos e editoriais, tais como tipogra-
fia, cores, diagramacdo, fotos e ilustracdes. Os tablets mantém toda a
identidade grafica do meio impresso e ainda agregam outras midias ao
documento.

Ha alguns dias, O Globo langou o Globo a Mais, uma revista vespertina,
exclusiva para tablet, que tem agradado muito quem |é. Seu conteddo
foge do hardnews e busca pautas mais leves e divertidas. Outras ten-
tativas, ndo muito bem sucedidas, aconteceram com o Estaddo, que
também langou uma versao exclusiva para iPad, mas resgatando as ma-
térias do jornaldo. O Estaddo considerava que o problema a ser resol-
vido era o lay-out, entdo a empresa optou em dar uma nova roupagem
ao produto, utilizando o mesmo conteudo de sua edi¢do impressa. O La
Vanguardia, da Espanha, também sinalizou uma agdo parecida (ETC
DIGITAL, 2012).

Caracteristicas da publicacao em midia online

A revista digital mescla caracteristicas com a midia online, as quais
sao descritas nos itens relacionados a seguir.
Leitura multimidia

Os meios digitais oferecem uma narrativa que combina elementos

estaticos como textos e graficos com elementos dindmicos como dudios,
videos e infograficos interativos.
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Interatividade

Nos tablets, muito além de experiéncias simples como apertar bo-
tGes, hd a possibilidade de acessar a web sem sair da pagina da revista,
além de acessar também redes sociais como o Facebook e o Twitter.

Hipertexto

O meio digital superou a linearidade dos meios impressos. O leitor
cria sua propria experiéncia e constréi sua propria narrativa por meio de
links inseridos em textos e graficos. Nos tablets, o artigo de uma revista
digital pode ter um link para uma pagina especifica, para outro artigo ou
para uma pagina web, alterando a sequéncia com que o leitor visualiza
as informagdes (HORIE; PLUVINAGE, 2011, p. 9).

Composicao

Os tablets sdo computadores em forma de prancheta, no estilo de com-
putador de mao, com tela sensivel ao toque, seguindo os modelos de smart-
phones. O iPad, tablet que revolucionou a maneira de ver conteddos na
internet, usa o sentido do toque (tato) como forma de intera¢gdo com o con-
teudo. O que diferencia os tablets sdo os sistemas operacionais e os aplicati-
vos desenvolvidos para cada tipo. Os tablets iPad 2 e 3 trazem 0 iOS, sistema
criado pela Apple inicialmente para o iPhone que evoluiu para o iPad. Como
pontos fortes, o iPad destaca-se por ser facil de usar, superleve e estavel.

Ja no caso dos tablets, o grande diferencial é a marca (Sony, Motorola,
Samsung etc.). Todos os tablets citados utilizam o sistema operacional
Android e tém como pontos fortes uma oferta maior de aplicativos,
nado estando limitados apenas aqueles permitidos pelo préprio desen-
volvedor do sistema, como no caso da Apple. Vale ressaltar que muitos
aplicativos do Android sdo gratuitos comparativamente aos oferecidos
pela Apple, fator que, de um lado, exige do usudrio maior criticidade
na escolha de quais instalar e, de outro, motiva a experiéncia de varias
funcionalidades. J& os aplicativos para iPad, em sua grande maioria, sdo
pagos, mas atualmente muitos apps (aplicativos) estdo sendo liberados
de forma gratuita, principalmente os de suporte as redes sociais.
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O iPad pode ser considerado um pioneiro, o primeiro de seu tipo.
Ndo é um smartphone nem um laptop, netbook ou computador pessoal,
mas inclui alguns elementos de todos eles. As caracteristicas que desta-
cam o iPad entre outros dispositivos méveis incluem seu tamanho, que
é similar ao de um livro, a falta de conexdo periférica (sem necessida-
de de uso de tomada), a conectividade, a tela multitoque (touchscreen)
e a variedade de aplica¢des diferentes disponiveis para o consumidor
(HENDERSON; YEOW, 2012).

O iPad possui uma interface de interacdo, que é o touchscreen, o qual
permite que o leitor toque a tela para interagir com o conteldo e na-
vegue pelo documento ou revista digital, como pode ser visualizado na
Figura 2.

A mescla de tipos de linguagens de informacdo é também denomi-
nada de lexias hipermidias (texto, dudio, video, grafico, animacgéao etc.)
e proporciona a interatividade com o usuario através do toque. Essa in-
teratividade pode levar o usudrio a ter acesso a varias informacdes ao
mesmo tempo, dispensando uma leitura ndo linear.

d A
WK
P 4y A #Y
&y o

Figura 2 - Possibilidades de toque na tela do iPad para navegacao de contelido
Fonte: DUALPIXEL (2012a).
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Ambiente

Além dos recursos herdados da midia impressa e online, os tablets
possuem caracteristicas préprias que influenciam na forma de apresen-
tar uma informacéo e interagir com ela, tais como relacionado a seguir.

Orientacdo dupla

No equipamento, a visualizagdo de conteudo pode ser na horizontal
e na vertical, e ainda esta disponivel a profundidade com paginas acima
e abaixo de outras. Dessa forma, pode-se “virar uma pagina”, e a dia-
gramacdo se adequa a nova orienta¢do, como pode ser visualizado na
Figura 3. O documento interativo para tablets necessita de duas versdes
de produc¢do de um mesmo documento, uma vertical e outra horizontal.

Figura 3 - Visualizacao do Caderno de Biguacu para iPad
Fonte: Dados da pesquisa®.

Toque natela
Essa é a caracteristica mais proxima da midia impressa em relagao a

seu manuseio: o sentido do tato para folhear uma revista, que lembra
uma revista impressa. No caso dos tablets, a tela é sensivel ao toque, o

4 0 trabalho estd disponivel no ambiente de nuvem Adobe Digital Publishing Suite: <https://
digitalpublishing.acrobat.com/>. Acesso em: 13 mar. 2013. E pode ser compartilhado por
usuarios que tenham conta Adobe e Adobe Content Viewer para iPad/iPhone, basta solici-
tar o compartilhamento pelo e-mail rcpauli@gmail.com.
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que possibilita a sensacdo de se folhear uma pdgina. Mas o recurso de
toque vai além da possibilidade de folhear paginas. Com o toque na tela,
o leitor pode interagir com os recursos disponiveis para apresentar um
elemento editorial, fotos, graficos e animacgoes.

A linguagem html5 proporciona a interatividade com animag¢des que
despertam o imaginario, é adequada aos dois sistemas operacionais, sendo
necessarios estudo e pesquisa aplicada para identificar formas inovadoras
de mostrar contetddo na internet com esse aplicativo. Segundo Alex Primo
(2005), a interacdo ndo deve ser vista como uma caracteristica do meio,
mas como um processo desenvolvido entre os interagentes. No caso do
iPad, o conteudo hipermidiatico de uma narrativa (conteudo jornalistico)
favorece diversas leituras e caminhos para o leitor navegar pela informacao.

Ao se pensar em conteldo para tablet, é necessario usar recursos
de dudio e video. Sao aceitos somente arquivos MP3 para audio; ja para
video, usam-se os formatos compativeis com Apple iTunes: MP4 e MV4
com h.264 codec.

No caso da tipografia adequada, o corpo de texto ideal para impres-
sos € 9 pt ou 10 pt e para tablet, 16 pt a 19 pt. Nas novas versdes (3 e
Novo iPad), a fonte Helvetica foi substituida pela Lucida Sans. O uso de
Helvetica prejudicava a leitura de textos pequenos, visto que essa fonte
possui uma densidade de pixels menor que a do iPhone/iPod touch.

Sobre cor, o iPad possui uma gama de cor propria. A Apple descreveu
uma variedade de cores para o Novo iPad como “44% maior na satura-
¢do de cor”. Isso significa mais cor e nitidez em fotos.

Por meio da Digital Publishing Suite da Adobe (DUALPIXEL, 2012b),
é possivel criar documentos para dispositivos méveis como o iPad. Ha a
possibilidade de se criar um layout com duas orientagGes (vertical e ho-
rizontal) ou layouts com apenas uma orientagdo (vertical ou horizontal).
N3o é possivel, no mesmo documento, ter paginas com dupla orientacao
e outras com orientagao simples. A visualizagdo dos félios é possibilitada
pelo programa Adobe Content Viewer (ADOBE, 2012)°.

Estruturas

A endoestrutura no sistema de uma publicagdo digital em tablets con-
duz o leitor a uma viagem mididtica pelo contelddo. Essa nova narrativa

5 Disponivel em: <http://help.adobe.com/pt_BR/digitalpubsuite/using/WS9293e1fb3b977c
5c7b1f65ad12f28224932-7f6.html>. Acesso em: jun. 2012.
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deve instiga-lo a explorar as paginas, buscar botdes, procurar op¢des de
audio, video e animacgdes para complementar o contelddo, tornando a
atividade de leitura mais ludica e interessante. Outro fator motivador
para a emergente popularidade dos tablets e, consequentemente, a lei-
tura de revistas digitais pode ser percebido no resultado de pesquisas
sobre o uso e comportamentos dos usuarios. De acordo com pesqui-
sa da Media Audience Measurement, Consumer Insights, and Market
Solutions - GfK MRI, ha crescimento da leitura e procura por revistas di-
gitais em tablets.

Nearly three-quarters (72%) of Tablet owners who read a magazine
on their device in the last 30 days say they would prefer all digital
magazines to be formatted in the same way, according to new re-
search from the GfK MRI iPanel — composed exclusively of Tablet and
eReader owners. Almost the same percentage (70%) said they would
like to be able to buy items by clicking on the ads in a digital magazine
(GfK MRI, 2012).

Mecanismos

O éxito de um sistema é a efetividade proposta pelos mecanis-
mos, mesmo quando sdo conjecturais. Quando os mecanismos nao
acontecem, todo o sistema deve ser revisto nas instancias dos com-
ponentes ambiente e estrutura. Esse é o sétimo postulado (Figura 1),
segundo os fundamentos metodolégicos da evolugdo de um sistema
sociotecnoldgico.

As pesquisas apontam um futuro promissor para o sistema de revis-
tas digitais em relacdo ao que esta previsto para os mecanismos: consu-
mo da informacao via dispositivos moveis; tablets como midia imersiva
e interativa; e consolidacdo da nova midia. A maioria dos leitores na pes-
quisa do GfK MRI (2012) sobre o uso da revista tablet (67%) diz que, se
disponivel, eles preferem ler uma versdo eletronica de uma revista do
gue uma versao em papel, embora os leitores apontem também que
gostam de manusear uma revista em papel.

Segundo a referida pesquisa, os leitores de revista digital para ta-
blets preferem ler a revista via apps de cada editora, o que assegura os
recursos interativos com o toque. Quase dois tercos dos usuarios com
tablets leram uma revista digital em seus aparelhos mdveis nos ultimos
30 dias.
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Consideracgoes finais

Segundo a visdo de Mario Bunge (2004), pode-se caracterizar as re-
vistas digitais como um sistema sociotecnoldgico, um tipo complexo,
auto-organizado, cujo funcionamento depende de uma colaboracao di-
namica que envolve pessoas e agentes computacionais.

O conceito de sistema sociotecnolégico representa um avan¢o em
relacdo a visdo tecnocéntrica dos sistemas de tecnologia da informacao
gue possuem um forte componente computacional (MORETTO; GALDO;
KERN, 2010). O iPad esta revolucionando os modos de producdo e os
processos de distribuicdo de revistas digitais e jornais, mas o aparato
tecnoldgico por si sé ndo garante o éxito e a popularizacdo de um novo
meio de interacdo e comunicagdo.

A possibilidade de distribuicao dos Folios, termo criado pela Adobe
para caracterizar documentos de revistas digitais, muitas vezes gratui-
ta, remete-nos a conhecer a producdo editorial especifica para revistas
nesse meio e potencialidades desse mercado e novos processos de pro-
ducdo. E uma nova midia, um novo meio que comeca a ser explorado
nao so pela area da comunicacdo e tecnologia, mas também pela area
da educacdo. As possibilidades de apresentar um conteudo didatico in-
terativo sdo inimaginaveis, de forma que o conteldo possa se apresentar
de modo ludico e de fécil assimilagdo. A possibilidade do toque e movi-
mentos na tela do iPad ou tablet estimula a interacdo com o conteldo
mididtico (texto, fotos, dudio, videos, animagdes, infograficos e mapas) e
proporciona ao leitor diversos caminhos na constru¢do de uma narrativa
Unica. Alguns recursos inovadores podem ser verificados no projeto The
Next Generation of Digital Books — Our Choice® e a nova versao do livro
Alice no Pais das Maravilhas para iPad’, que apresenta uma prévia das
novas formas de leitura para tablets.

Considera-se este artigo como um estudo inicial que tem como preo-
cupacdo entender as potencialidades interativas e técnicas de uma nova
midia na busca por uma informacdo. Principalmente pela necessidade
de se definir claramente a fronteira que delimita o aparato tecnolégico
(tablets) e o que realmente importa, que é o grau de interatividade com
os componentes léxicos de uma revista digital para tablets.

& Disponivel em :<http://pushpoppress.com/ourchoice/>. Acesso em: 20 jul. 2012.
7 Disponivel em:<http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=gew68Qj5kxw>.
Acesso em: 20 jul. 2012.
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