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Resumo

Este artigo foi desenvolvido com base no trabalho realizado a partir da disciplina Curriculo,
Tecnologias, Aprendizagem e os Desafios a Educagdo na Cultura Digital, ministrada durante
o segundo semestre de 2016, no Programa de Pds-graduagdo em Educagado: Curriculo, da
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desenvolver praticas que explorassem o uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagdo (TDIC) e estudar as contribuigdes e limites que tais praticas oferecem ao
desenvolvimento do curriculo e a aprendizagem baseada nas metodologias ativas. Oito
estudantes de mestrado e doutorado participaram dela e, como parte das atividades, cada
um desenvolveu uma pratica pedagdégica com alunos do ensino basico ou superior, basea-
da em metodologias ativas com o uso das TDIC. Como produto dessa experiéncia, cada es-
tudante produziu um texto reflexivo e uma narrativa digital, representando o processo de
aprendizagem ao longo da disciplina. Os resultados do trabalho possibilitaram entender as
diferentes concepgdes sobre metodologias ativas, bem como analisar as potencialidades

destas metodologias para uso em diferentes niveis de ensino.

Palavras-chave: Pratica pedagdgica. Aprendizagem. Tecnologia educacional.

Abstract

This article was developed based on the work carried out from the course "Curriculum, te-
chnologies, learning, and the challenges to education in the digital culture" during the se-
cond semester of 2016 in the Graduate Program in Education: Curriculum, of the Pontifical
Catholic University of Sdo Paulo (PUC-SP). The purpose of this course was to develop prac-
tices that explore the use of digital information and communication technologies (DICT)
and to study the contributions and limitations that such practices offer to curriculum de-
velopment and learning based on active methodologies. Eight Master or Ph.D. students
participated in this course. As part of the activities, each student developed a pedagogical
practice with K12 or college pupils based on active methodologies using DICT. As a product
of this experience each student produced a reflexive text and a digital narrative, represen-
ting the learning process throughout the course. The results of the work revealed the diffe-
rent conceptions of active methodologies, as well as the potential of these methodologies

for use in various levels of education.

Keywords: Pedagogical practice. Learning. Educational technology.
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Resumen

Este articulo fue desarrollado con base en el trabajo realizado a partir de la disciplina
"Curriculo, tecnologias, aprendizaje y los desafios a la educacion en la cultura digital”, re-
alizada durante el segundo semestre de 2016 en el Programa de Postgrado en Educacion:
Curriculo de la Pontificia Universidad Catdlica de SGo Paulo (PUC-SP). Esta disciplina tenia
como objetivo desarrollar prdcticas que explotaran el uso de las tecnologias digitales de
informacion y comunicacién (TDIC) y estudiar las contribuciones y limites que tales prdcti-
cas ofrecen al desarrollo del curriculo y al aprendizaje basado en las metodologias activas.
Ocho estudiantes de maestria o doctorado participaron en esta disciplina y como parte
de las actividades cada uno de ellos desarrollé una prdctica pedagdgica con alumnos de
la Ensefianza Bdsica o Superior, basadas en metodologias activas y con el uso de las TDIC.
Como producto de esta experiencia cada estudiante produjo un texto reflexivo y una nar-
rativa digital, representando el proceso de aprendizaje a lo largo de la disciplina. Los resul-
tados del trabajo posibilitaron entender las diferentes concepciones sobre metodologias
activas, asi como analizar las potencialidades de esas metodologias para uso en diferentes

niveles de ensefianza.

Palabras clave: Prdctica pedagdgica. Aprendizaje. Tecnologia educativa.

Introdugao

O intenso uso social das midias e Tecnologias Digitais de
Informacio e Comunicacgdo (TDIC), sobretudo pela portabilidade dos dispo-
sitivos méveis com conexdo sem fio & internet (TMSF), em todo tempo e lu-
gar, para acessar recursos, aplicativos e servicos oferecidos pela web, eviden-
cia a convergéncia entre os espacos virtual e fisico no cotidiano (JENKINS,
2008) e a onipresenca das TDIC com a prépria vida (LEMOS, 2004).

A convivéncia nos espacos hibridos multimodais da hiperconexo
provoca mudancas nos modos de interagir, representar o pensamento, ex-
pressar emo¢des, produzir e compartilhar informacdes e conhecimentos,
assim como aporta novos elementos a aprendizagem, podendo trazer novas
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contribuicdes e desafios aos processos educativos. As mudancas na socieda-
de e na cultura, advindas da disseminacio das préticas sociais midiatizadas
pelas TDIC, sdo de tal envergadura que suscitam estudos gerados em distin-
tas areas do conhecimento. Nesse sentido, Floridi (2015) trata da sociedade
onlife; lannone, Almeida e Valente (2016) enfatizam a escola na cultura di-
gital e a cultura digital na escola; Santaella (2014) refere-se a aprendizagem
ubiqua; Valente (2014) analisa o blended learning ou aprendizagem hibrida;
e Almeida (2016) trata dos novos significados e sentidos sociais atribuidos a
educa¢io em tempos de ubiquidade.

Rodrigues (2001) concebe a educagio como um processo integral
de formacio humana orientado para a liberdade, a solidariedade, a autono-
mia, a ética, o reconhecimento da individualidade do outro e a responsa-
bilidade, com vistas a coexisténcia no mundo da cultura. Nesse contexto,
faz-se necessério ressignificar o préprio conceito de educagéo e seus modos
de fazer diante da emergéncia da cultura digital, caracterizada pela relagio
ubiqua com as TDIC e o conhecimento.

A educagido que se desenvolve imbricada com a cultura encontra-
-se pressionada pelas préticas sociais tipicas da cultura digital, caracteri-
zadas pela participa¢io em redes sociais virtuais da web, como Facebook,
Instagram e Twitter. As redes potencializam a interacio independente de
hierarquias, a convivéncia com a abundancia de informa¢ées disponiveis em
distintas fontes — nem sempre confidveis —, o estabelecimento de relacdes
entre informagdes, a producio, o compartilhamento e a publicagio de novas
informacées, a manifesta¢io de opinides para apoiar ideias, contradizer e
explicitar valores de acordo com a ética que orienta as relacdes do sujeito
com os outros e mobilizar pessoas para uma acio comum, em busca de atin-
gir objetivos acordados socialmente.

Destaca-se como um dos desafios a educacgio o repensar sobre no-
vas propostas educativas que superem a instru¢io ditada pelo livro did4ti-
co, centrada no dizer do professor e na passividade do aluno. E importante
considerar as préticas sociais inerentes a cultura digital, marcadas pela par-
ticipagdo, criacdo, invencio, abertura dos limites espaciais e temporais da
sala de aula e dos espagos formais de educagio, integrando distintos espagos
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de producio do saber, contextos e culturas, acontecimentos do cotidiano e
conhecimentos de distintas naturezas. A explorac¢io dessas caracteristicas e
marcas demanda reconsiderar o curriculo e as metodologias que colocam o
aluno no centro do processo educativo e focam a aprendizagem ativa.

Diante disso, este texto tem o objetivo de conceituar metodologia
e aprendizagem ativas, bem como identificar pontos de convergéncia entre
os dois conceitos, apresentar distintos modos de trabalhar com metodolo-
gias ativas em diferentes niveis de ensino e provocar uma reflexdo critica
sobre suas contribui¢des e limites quando as metodologias se desenvolvem
com a midiatizacio das TDIC.

Este artigo foi realizado a partir de atividades desenvolvidas na
disciplina Curriculo, Tecnologias, Aprendizagem e os Desafios a Educag¢do
na Cultura Digital, ministrada durante o segundo semestre de 2016, no
Programa de Pé6s-graduacdo em Educa¢do: Curriculo, da PUC-SP. Essa dis-
ciplina tinha como objetivo desenvolver préticas que explorassem o uso
das TDIC e estudar as contribuicdes e limites que tais praticas oferecem ao
desenvolvimento do curriculo e 4 aprendizagem baseada nas metodologias
ativas. Ela foi desenvolvida com base nas metodologias ativas, especialmen-
te, a abordagem da sala de aula invertida, a partir da qual os estudantes de
mestrado e doutorado realizaram praticas pedagdgicas na educa¢io basica
ou superior usando as TDIC, baseadas em metodologias ativas, atuando di-
retamente no seu desenvolvimento ou em colaboragio com outros professo-
res. Como produto dessa experiéncia, cada estudante produziu um texto re-
flexivo e uma narrativa digital representando o processo de aprendizagem
ao longo da disciplina.

A metodologia de trabalho usada na disciplina

A disciplina contou com oito estudantes, sendo dois do mes-
trado e seis do doutorado. Inicialmente, foi apresentada a proposta a ser
realizada ao longo do semestre, e, aos estudantes, foi sugerida a leitura
do artigo intitulado Politicas de tecnologia na educagdo brasileira: histérico,
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licées aprendidas e recomendagdes (ALMEIDA; VALENTE, 2016), o qual de-
senha um panorama histérico de programas e politicas de implantacio
das TDIC na educac¢io de diferentes paises e, mais especificamente, do
Brasil. O objetivo dessa leitura foi discutir com os participantes o que ja
tinha sido realizado em termos do uso das tecnologias na educagio, além
de eles poderem conhecer o desenvolvimento histérico das diversas a¢cdes
implantadas no Brasil.

O préximo passo na disciplina foi estudar as metodologias ati-
vas de aprendizagem. Para tanto, os estudantes procuraram, em bases de
dados cientificas de livre acesso, artigos sobre esse tema e identificaram
elementos que caracterizam as metodologias e a aprendizagem ativas.
Esse estudo gerou uma importante discussdo sobre o significado de me-
todologia e aprendizagem ativas, cujo resultado serd abordado nas préxi-
mas secoes.

Com base nestes estudos, os estudantes passaram a definir o
tipo de pratica pedagdgica que iriam desenvolver ou acompanhar. Esta
prética deveria usar as TDIC e ser aplicada por meio de alguma estratégia
baseada em metodologias ativas. O trabalho deveria ser realizado indivi-
dualmente e o estudante deveria registrar como as TDIC estavam sendo
utilizadas, bem como o tipo de abordagem pedagdgica e sua relacio com
as atividades curriculares. Esses registros deveriam ser empregados na
elaboragdo de uma narrativa digital e servir para o desenvolvimento de
um texto reflexivo sobre o que essa experiéncia significou em termos de
aprendizagem ao longo do semestre.

A medida que os estudantes escolheram as praticas que seriam
estudadas, elas foram discutidas em classe, o que serviu de base para a de-
finicdo do que foi denominado “protocolo de investigacdo”, instrumento
orientador do estudo a ser elaborado. Esse protocolo foi definido com a
colaboracdo dos estudantes, prevendo:

a) Descricdo da atividade e respectivos participantes (local, popula-
¢do-alvo, papel do professor, materiais de apoio em uso), aborda-
gem pedagdgica explorada e atividades realizadas.
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b) Papel das TDIC e como elas estavam sendo utilizadas nessa
prética.

c) Justificativa para a metodologia ativa usada e como ela estava
sendo implantada nessa pratica.

d) Conteddos trabalhados (por exemplo, arte, matematica, ciéncias).

e) Integracdo entre tecnologias e contetudos curriculares.

As praticas desenvolvidas foram individuais, sendo que cada
estudante podia escolher o que estudar, de acordo com situagdes rela-
cionadas com seu tema de pesquisa de mestrado ou doutorado ou com o
que ja desenvolvia em sua atividade profissional. Alguns temas propostos
foram: acompanhar e analisar o processo de metodologia ativa desen-
volvido por um aluno do curso de Agronomia da Universidade Estadual
Paulista “Julio de Mesquita Filho” (Unesp), campus Registro, no projeto
de extensio universitdria FertBike; estudo do Projeto Teatro, desenvolvi-
do com alunos do sexto ano de uma escola estadual; acompanhamento e
andlise de alunos do quarto semestre do curso de Pedagogia, na disciplina
Multiculturalismo, desenvolvendo uma atividade de mapeamento do que
de cultural existe no bairro em que vive; e desenvolvimento e estudo de
uma pratica pedagdgica realizada com alunos do primeiro ano do ensi-
no médio de um colégio particular de Sao Paulo, utilizando metodologias
ativas, como sala de aula invertida e pedagogia por investigacio, que os
auxiliaram nos estudos sobre a produ¢io do espago urbano.

Em relacdo ao ultimo tema, os alunos desenvolveram a andli-
se dos objetos de conhecimento planejados a partir do jogo digital City
Rain', potencializando uma visdo holistica de planejamento urbano,
bem como oferecendo importantes reflexdes na tomada de decisio so-
bre aspectos inerentes ao espaco urbano em escala local. Nesse dltimo
caso, para identificacdo dos espagos, foi utilizado o Google Earth, tendo
sido parte das tarefas realizada fora da sala de aula, enquanto em sala de

1 City Rain é um jogo brasileiro produzido com a tecnologia Microsoft XNA, que mistura os classicos
Sin City e Tetris, em uma tematica de sustentabilidade (CITY RAIN, 2017).
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aula foi discutida a produ¢io dos alunos. Nessa pratica, trabalharam dois
estudantes da disciplina, sendo que um desenvolveu o trabalho em sala
de aula e o outro auxiliou na prética pedagégica por meio de atividades
online. Dela, originaram-se duas narrativas, uma usando o préprio Google
Earth e a outra realizada na forma de um hiperlink usando o software WiX.

Durante as aulas, foram discutidos temas ou informacdes trazi-
das do desenvolvimento das praticas que os alunos realizavam ou acom-
panhavam, em colaborag¢io com os respectivos professores ou profissio-
nais envolvidos, bem como artigos sugeridos pelos professores para dar
suporte ao trabalho pratico. Foram convidados dois pesquisadores para
realizar palestras sobre seus trabalhos, cujos temas eram pertinentes ao
que estava sendo tratado na disciplina.

A medida que as préticas ocorriam, os estudantes de mestrado
ou doutorado apresentavam, de forma oral e/ou com suporte de material
imagético, as informagbes que eram coletadas, cujo compartilhamento e
reflexio no coletivo do grupo provocavam o olhar do autor sobre aspectos
até entdo obscuros, a0 mesmo tempo em que faziam os colegas repensa-
rem sobre as préprias experiéncias. Essas apresentacdes serviram como
sementes das narrativas digitais que foram desenvolvidas e permitiram
identificar os contetdos encontrados pelos estudantes, geralmente suge-
rindo retomar certos aspectos das praticas, de modo que pudessem en-
tender melhor o que estava sendo realizado.

A maioria das aulas foi presencial e a disciplina contou com o
suporte da plataforma Moodle, usada tanto para a organizacio da agenda
de trabalho e repositério dos materiais de referéncia e da produgdo dos
estudantes quanto para a realizacdo de atividades sincronas e assincronas
on-line.

Nas préximas se¢des, discutem-se os resultados do estudo sobre
metodologias ativas e aprendizagem ativa, como também algumas narra-
tivas produzidas pelos estudantes da disciplina, procurando identificar as
questdes relacionadas ao curriculo subjacentes as praticas, bem como as
metodologias ativas utilizadas.
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Metodologias ativas ou aprendizagem ativa

O levantamento de artigos sobre o tema “metodologias ativas”,
que os estudantes realizaram, suscitou importantes discussdes acerca de
dois tépicos: a terminologia mais adequada — metodologia ou aprendi-
zagem ativa — e as diferentes estratégias discutidas na literatura que, em
geral, deixam de lado situa¢des que também poderiam ser caracterizadas
como metodologias ativas.

A maior parte da literatura brasileira trata as metodologias
ativas como estratégias pedagdgicas que colocam o foco do processo de
ensino e aprendizagem no aprendiz, contrastando com a abordagem
pedagdgica do ensino tradicional, centrada no professor, que transmite
informacio aos alunos. O fato de elas serem caracterizadas como ativas
estd relacionado com a aplicacio de praticas pedagdgicas para envolver os
alunos, engaja-los em atividades praticas, nas quais eles sdo protagonis-
tas da sua aprendizagem. Assim, as metodologias ativas procuram criar
situa¢des de aprendizagem em que os aprendizes fazem coisas, colocam
conhecimentos em agdo, pensam e conceituam o que fazem, constroem
conhecimentos sobre os conteidos envolvidos nas atividades que reali-
zam, bem como desenvolvem estratégias cognitivas, capacidade critica e
reflexdo sobre suas préaticas, fornecem e recebem feedback, aprendem a
interagir com colegas e professor e exploram atitudes e valores pessoais e
sociais (BERBEL, 2011; MORAN, 2015; PINTO et al., 2013).

Por outro lado, a literatura também tem usado o termo “aprendi-
zagem ativa” para caracterizar situacdes de aprendizagem em que o aluno
é ativo. Isso acontece uma vez que, em estudos e artigos na lingua ingle-
sa, essas situa¢des sdo denominadas active learning (BELL; KAHRHOFFE,
2006), o que tem sido literalmente traduzido como “aprendizagem ativa”.
Por exemplo, na revisdo das pesquisas sobre uso da aprendizagem ativa,
a terminologia “active learning” era utilizada desde 1991; por exemplo:
“Active learning is generally defined as any instructional method that en-
gages students in the learning process. In short, active learning requires
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students to do meaningful learning activities and think about what
they are doing” (BONWELL; EISON, 1991 apud PRINCE, 2004, p. 223).

Durante as discussoes, foi possivel esclarecer que o termo
“aprendizagem ativa” trata-se de uma redundéncia, em vista do que se
conhece hoje sobre o processo de aprendizagem, especialmente sobre
o funcionamento do cérebro. Independentemente de como se entende
a aprendizagem, ela acontece em func¢io da a¢io do sujeito, em intera-
¢do com o meio. Quer ela se restrinja & memorizagio de informacio,
quer seja mais complexa, envolvendo a constru¢io de conhecimento,
o aprendiz tem que ser ativo, realizando atividades mentais, para que
essa aprendizagem aconteca. Assim, nio é possivel entender que um
individuo aprenda alguma coisa sem ser ativo. Nesse sentido, o termo
“metodologias ativas” parece ser mais adequado para caracterizar si-
tuacoes criadas pelo professor com a intenc¢do de que o aprendiz tenha
um papel mais ativo no seu processo de ensino e aprendizagem.

Outro termo muito comum na literatura brasileira é “metodo-
logias ativas de aprendizagem” (BARBOSA; MOURA, 2013; SOUZA et
al., 2015; UVINHA; PEREIRA, 2010), que também é inadequado, con-
siderando que o foco ainda estd em tornar a aprendizagem ativa. Na
verdade, as metodologias ativas sdo estratégias pedagdgicas para criar
oportunidades de ensino nas quais os alunos passam a ter um compor-
tamento mais ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam mais enga-
jados, realizando atividades que possam auxiliar o estabelecimento de
relagbes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas e
o processo de construcio de conhecimento.

O segundo tépico discutido durante as aulas foi a questdo das
diferentes estratégias de metodologias ativas. Tradicionalmente, tais
metodologias tém sido implementadas por meio de estratégias como
aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning — PBL),
aprendizagem por meio de jogos (Game Based Learning — GBL), método
do caso ou discusséo e solugio de casos (teaching case) e aprendizagem
em equipe (Team-Based Learning — TBL). Mais recentemente, com a
possibilidade de uso das TDIC em sala de aula, foram criadas condi¢cées
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para o desenvolvimento de metodologias ativas combinando atividades
realizadas online por meio dessas tecnologias e atividades presenciais,
conhecidas como blended learning ou ensino hibrido (STAKER; HORN,
2012).

Christensen, Horn e Staker (2013, p. 3) sdo autores que se de-
dicam a estudar a inovagdo nas organiza¢des educativas e criaram uma
classificacdo para as diferentes modalidades de ensino hibrido:

[...] os modelos de Rotacdo por Estacdes, Laboratério Rotacional e
Sala de Aula Invertida seguem o modelo de inova¢ées hibridas sus-
tentadas. Eles incorporam as principais caracteristicas tanto da sala
de aula tradicional quanto do ensino online. Os modelos Flex, A La
Carte, Virtual Enriquecido e de Rotac¢io Individual, por outro lado,
estdo se desenvolvendo de modo mais disruptivo em relagio ao sis-
tema tradicional.

Embora essas sejam as metodologias ativas mais conhecidas e
implantadas com maior frequéncia nas praticas educacionais usando as
TDIC, existem outras que também criam condi¢bes para que os alunos
sejam mais ativos e engajados nos processos de ensino e aprendizagem,
como, por exemplo, a aprendizagem baseada na investigacio. Essa me-
todologia foi utilizada em um projeto de pesquisa que usou os laptops
educacionais na modalidade “um computador por aluno”, realizado com
alunos do primeiro ao nono ano do ensino fundamental de diversas es-
colas publicas, de modo que pudessem fazer ciéncia, em vez de estudar
ciéncias (VALENTE; BARANAUSKAS; MARTINS, 2014). Ainda, a me-
todologia da problematizacio (BERBEL, 1998), baseada nas propostas
de Freire (BERBEL, 1999), foi desenvolvida com alunos do nono ano do
ensino fundamental, usando as TDIC para estudar a problematiza¢io
das tecnologias na constru¢io de um conhecimento diferenciado para
o ensino e a aprendizagem de ciéncias (DARRONQUI, 2013).

A tentativa de envolver os aprendizes, de modo que possam
ser mais ativos no processo de aprendizagem, nio é nova. Por exem-
plo, Anastasiou e Alves (2004) descrevem cerca de 20 estratégias de
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“ensinagem” que preveem a participacdo ativa dos alunos, como, por
exemplo, aula expositiva dialogada, criagcdo de portfélios, elaboracio
de mapas conceituais etc. Esses autores ndo mencionam o uso das TDIC
no desenvolvimento dessas metodologias, embora isso possa acontecer
com praticamente todas elas. Assim, é preciso ampliar os horizontes
quanto ao uso das metodologias ativas por meio das tecnologias digi-
tais e ndo se ater ao que estd em “moda” na atualidade.

Foi justamente o que se quis que os estudantes entendessem
com o desenvolvimento da disciplina ministrada. Assim, além dos es-
tudos de artigos e palestras de pesquisadores da 4rea, os participantes
tiveram que acompanhar ou desenvolver uma pratica pedagédgica com
base nas metodologias ativas e no uso das TDIC. O registro do processo
de aprendizagem realizado ao longo do semestre foi apresentado por
meio de uma narrativa digital, que cada estudante construiu, usando
recursos tecnoldgicos com os quais sentiam ter mais familiaridade ou
que estavam interessados em aprender.

Andlise das narrativas digitais quanto as praticas
das metodologias ativas estudadas

Embora cada estudante tenha produzido uma narrativa, por
questio de espaco, serdo analisadas somente trés delas, que atendem aos
objetivos deste texto no que tange aos estudos sobre metodologias ativas
em distintas situaces e niveis de ensino: a narrativa desenvolvida a par-
tir do trabalho com alunos universitarios do projeto de extensio univer-
sitaria FertBike, a narrativa produzida a partir do trabalho com alunos de
uma escola publica e outra desenvolvida a partir do trabalho com alunos
de um colégio particular. Para efeito da analise da narrativa, serd conside-
rada somente a pratica pedagdgica desenvolvida com base nas metodolo-
gias ativas usando as TDIC.
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Pratica pedagdgica com alunos do projeto FertBike

A mestranda que desenvolveu esta pratica tem formacdo em
Servico Social e desenvolve sua pesquisa de mestrado nessa area. Seu in-
teresse na disciplina era aprofundar o conhecimento acerca do uso de tec-
nologias na formagéo de alunos de Servico Social a distancia.

A prética pedagdgica baseada em metodologias ativas desenvol-
vida teve como objetivo acompanhar e analisar o processo de aprendi-
zagem de um aluno do curso de Agronomia da Unesp, campus Registro,
no projeto de extensdo universitaria FertBike, que tem o apoio da Pré-
Reitoria de Extensdo Universitdria da universidade citada. O FertBike tem
por finalidade sensibilizar o pequeno produtor rural sobre a importancia
da realizac¢io e avaliacio da fertilidade do solo, iniciando pela correta ana-
lise de amostras do solo e a real utilizacdo do laudo de recomendacio de
calagem e adubagido. Além disso, esse projeto é desenvolvido por alunos
usando a bicicleta como meio de transporte, a fim de incentiva-los a rea-
lizar exercicios fisicos e, com as visitas ao campo, tomar conhecimento da
realidade do produtor e do entorno em que esté inserido.

O aluno, com os demais colegas do grupo, vai até a propriedade
para conhecer o produtor e verificar se ele aceita participar do trabalho a
ser realizado. O material do solo é coletado e o local de coleta é registrado
via sistema de posicionamento global (GPS). Esse material é enviado ao
laboratério da faculdade, no qual é analisado e interpretado. Com base
nos resultados, sdo produzidas as recomendacdes técnicas de adubacio
necessdrias para aquela propriedade, levando em consideracio as condi-
¢Oes financeiras do produtor. Com essas recomendacdes, os alunos retor-
nam 4 propriedade para entregi-las ao produtor e explicar a forma como
aplica-las para ter bons resultados.

A partir das leituras realizadas, a mestranda identificou que as
acbes desenvolvidas pelos alunos podem ser fundamentadas na apren-
dizagem baseada na investiga¢io, o que pode ser justificado a partir
da leitura de diversas obras que tratam desse tema, como a de Vieira
(2012), o material do Centro de Formacdo Pedagégica (CENFOP, 2011) e
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capitulos dolivro ABInv - aprendizagem baseada na investigagdo (VALENTE;
BARANAUSKAS; MARTINS, 2014).

A partir dessa experiéncia, a estudante fez a seguinte reflexio,
que consta em sua narrativa:

Eu particularmente néo tinha nenhuma aproximagdo com os conceitos de
Metodologia e Aprendizagem ativa, deste modo, realizar a busca por defini-
¢bes foi bastante desafiador.

No entanto, descobri que estes conceitos estavam mais perto da minha re-
alidade, do que eu imagina, sendo que, fiz uma inter-relagdo com o conceito
socioeducativo, muito utilizado no Servico Social. Jd que o assistente social
também usa de prdticas educativas para trabalhar a emancipagéo dos usu-
drios que atende.

E interessante notar que a mestranda pode fazer essa relacio
com sua area de formacio, mencionando que, também no Servico Social,
as metodologias ativas sdo utilizadas, no sentido de criar situa¢ées de en-
gajamento e emancipac¢io nas atividades socioeducativas.

Pratica pedagdgica com alunos de uma escola estadual

A doutoranda do Programa de Pés-graduacio em Educacio:
Curriculo atua como professora de Histéria em uma escola estadual si-
tuada no municipio de Santo André, Regido Metropolitana de Sio Paulo.
Durante as aulas, mencionou que estava preocupada com a indisciplina,
apatia e falta de paciéncia dos alunos para ouvir os professores nas aulas
e vislumbrou o potencial das metodologias ativas articuladas com o uso
da internet para minimizar esses problemas no trabalho com contetdos
curriculares por meio de projetos tematicos de investiga¢io. Como pro-
fessora da turma, a estudante propos aos alunos do sexto ano o desen-
volvimento de projetos, que, segundo sua narrativa, tinha como objetivo
“aprofundar conhecimentos oriundos da Filosofia, Historia, Arte e da Lingua
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Portuguesa”, por meio da pesquisa e criagio de pecas teatrais centradas
nos mitos gregos.

Os projetos foram desenvolvidos em grupos de alunos que de-
veriam usar as TDIC para a comunica¢io e colabora¢io com seus pares, a
busca e organizacio de informacdes sobre os mitos, a criagdo do cendrio
de uma pega teatral e a elabora¢io de uma narrativa digital sobre a peca.
O projeto foi iniciado pelos grupos com uma busca de informagées na in-
ternet sobre os mitos gregos, cujas histérias eram analisadas, com vistas
a identificar se seria vidvel encenar uma peca sobre elas e se o tema se
encontrava articulado com os contetidos em foco nas aulas da disciplina.
Caixa de Pandora, Minotauro, Narciso, Reia e Cronos, entre outros, foram
temas escolhidos pelos alunos.

Em seguida, os alunos criaram os cendrios, figurinos e didlogos,
por meio de processos dialégicos e colaborativos, em que as discussdes
entre os alunos e com a professora e a orientacdo sobre as dificuldades
encontradas ocorriam via Facebook, telefone celular e em sala de aula.

No decorrer do trabalho, a colaboragdo expandiu-se com o en-
volvimento de duas ex-alunas da escola, ligadas a Companhia de Teatro
Solas do Vento, que fizeram uma palestra e sugeriram outras fontes de
informac6es e de materiais possiveis de serem usados no teatro, salien-
tando que vestimentas, aderecos e modos de evolu¢do das cenas também
constituem tecnologias. Assim, os cendrios foram montados para compor
a peca, que passou por um periodo de ensaios, quando a professora ques-
tionava os grupos e orientava os ajustes e os alunos refletiam sobre as
préprias producdes e atuagdo e propunham reformula¢bes para chegar a
um produto — pega teatral — com cendrios coesos e articulados.

Os alunos também elaboraram narrativas digitais multimodais
sobre o processo de criagdo das pecas, os sons escolhidos, as imagens se-
lecionadas e o papel assumido por cada um. E importante salientar a ar-
ticulacio entre a mitologia, a realidade atual e as tecnologias, como pode
ser identificado na narrativa sobre o Minotauro e Teseu, que, no inicio,
apresenta em texto e imagem a histéria desses mitos na Grécia Antiga;
em seguida, registra a inten¢io de criar uma peca que articule o drama
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com o humor e seja adequada ao publico infantojuvenil. Assim, a peca foi
ambientada em uma cidade “mais moderna” nas vestes dos personagens
e presenca de tecnologias, mostrando o uso de telefones celulares e GPS,
com projec¢do de imagens inseridas nos cendrios.

Todas as pecas criadas foram apresentadas na sala de leitura da
escola, quando se fortaleceu o protagonismo dos grupos e foi feita uma
votacdo para escolha das pecas preferidas, que foram apresentadas na
Biblioteca Cecilia Meireles, do municipio de Santo André.

Refletindo sobre a prética realizada, a doutoranda menciona em
sua narrativa o “esfor¢o, a dedicagdo e o entusiasmo dos alunos”, porém res-
salta alguns problemas com as tecnologias em uso, “como o PowerPoint
que ndo funcionou em alguns momentos e a falta do som em algumas etapas,
0 que denota a falta de preparo da escola”. A doutoranda registra, também,
aspectos relevantes sobre a aprendizagem:

Em se tratando da construgéo dos saberes metodoldgicos, observou-se que
os alunos aprenderam a planejar as suas agdes, a fazerem pesquisas, a
desenvolverem o espirito colaborativo e se sentiram protagonistas do seu
aprendizado.

Quanto ao saber mais tedrico, percebi que os alunos, no geral, conseguiram,
néo sé identificar os valores éticos contidos nas cenas, mas a fazerem rela-
¢es com os teores vistos na aula, na atividade e nas situagées cotidianas.

O fato dos alunos usufruirem de alguma liberdade, fez com que houvesse
a necessidade de um acompanhamento mais incisivo do professor durante
a execugdo da tarefa para que eles ndo se dispersassem. Nesse sentido, a
impressdo é que a metodologia ativa demanda maior esfor¢o dos professores
na educagdo bdsica visto que o prof. necessita lidar com a eventual falta de
conhecimentos prévios tedricos e metodologicos dos alunos.

Os projetos desenvolvidos pelos alunos revelaram a criagio
de um contexto de aprendizagem baseado na investigacdo, que caracte-
riza uma metodologia ativa, conforme a inten¢io explicita da professo-
ra. Ela desafiou os alunos a criarem situa¢ées, com vistas a selecionar e

Rev. Didlogo Educ., Curitiba, v. 17, n. 52, p. 455-478, abr./jun. 2017



Metodologias ativas 471

inter-relacionar informagdes, construir e expressar o conhecimento e os
sentimentos despertados pela histdria antiga articulada com a realidade
atual e o imagindario. Tratou-se de uma experiéncia auténtica de aprendi-
zagem, na qual os alunos engajaram-se, colaboraram entre si, exercitaram
a autonomia, a criatividade, a criticidade, a responsabilidade e o respeito,
questionaram o passado e interpretaram o presente, tomando os mitos
e 0s acontecimentos em diferentes formas e sentidos, atribuindo novos
significados, representados por meio da linguagem teatral, integrada com
a multimodalidade e a hipertextualidade.

Pratica pedagdgica com alunos de colégio particular

O estudante de doutorado desenvolveu seu mestrado no
Programa de Estudos Pés-Graduados em Geografia da PUC-SP, nalinha de
pesquisa Ensino de Geografia, articulando pesquisas nas dreas de educa-
cdo geografica e geotecnologias, como Google Earth, para alunos do ensino
fundamental II anos finais e ensino médio. Ele é professor de Geografia
para o ensino fundamental II em uma escola publica, e do ensino mé-
dio em um colégio particular. Atualmente, desenvolve seu doutorado no
Programa de Pés-graduacio em Educagido: Curriculo e pesquisa o ensi-
no de Geografia no contexto da educagio na cultural digital, trabalhando
com estudantes do ensino médio do colégio mediante metodologias ati-
vas e TDIC, particularmente, o Google Earth e o Google Maps.

Para o desenvolvimento da pratica pedagdgica da disciplina, ele
trabalhou em parceria com outro colega no desenvolvimento de situa¢ées
de aprendizagem associadas a jogos digitais, como City Rain, realizadas
com um grupo de alunos do colégio que se interessou em participar dessa
atividade, conforme o planejamento pedagégico. Essa pratica foi baseada
na abordagem da sala de aula invertida e na aprendizagem por investiga-
¢do, de modo que os alunos pudessem estudar o planejamento urbano e
refletir sobre a tomada de decisdo em aspectos relativos ao espac¢o urbano
em escala local.
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Na sua narrativa, o doutorando menciona que seu conhecimen-
to sobre metodologias ativas, até o inicio da disciplina, “estava consubstan-
ciado em referéncias cldssicas como Vygotsky e Dewey, mas era ténue quanto a
aplicabilidade de situagées de aprendizagem além de confusdo tedrica quanto
as tipologias de metodologias ativas”. Ele tinha participado de uma palestra
sobre ensino hibrido e possibilidades de aprendizagem ativa, relatando:

[...] sai com muitas ideias do ponto de vista da criagdo de situagdo de
aprendizagem ativa, porém a fala do palestrante me pareceu extremamen-
te dicotémica em relagéo a educagdo tradicional, desconstruindo aspectos
pedagdgicos essenciais desse modelo e realizando criticas generalizantes
apontando que a melhora da educagdo estd atrelada somente com a adogéo
de metodologias ativas auxiliadas por TDIC.

Durante o desenvolvimento da disciplina, além das leituras e
atividades previstas, ele teve a oportunidade de participar de palestras
sobre produtos na drea de educacdo associada com robdtica e progra-
macio. Como produto dessas experiéncias, relata em sua narrativa dois
aspectos importantes:

[...] fiquei intrigado com os diversos interesses que instituigbes e empre-
sas privadas possuem em divulgar excessivamente a melhoria da qualida-
de da aprendizagem através da combinagdo de metodologias ativas com
tecnologias.

Ao longo do curso percebi uma defasagem teérica que me impediu de com-
preender adequadamente a ideia de procedimentos ativos na educagdo. A
pouca experiéncia com os pardmetros do pensamento de Dewey, se apresen-
tou como um obstdculo que dificultou ter clareza e evidéncia do pensamento
desse autor nos procedimentos metodoldgicos ativos. Com certeza esse au-
tor estard na préxima exploragéo bibliogrdfica a ser realizada como etapa
dos procedimentos de minha tese de doutoramento.
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Realmente sdo aspectos preocupantes, em vista dos modismos
costumeiramente criados e da apropria¢do por parte de empresas que
apresentam produtos educacionais visando a implanta¢io de metodolo-
gias ativas, porém sem considerar os contextos educacionais das escolas,
bem como as questdes relativas a formacio de professores e as mudancas
necessarias para a implanta¢io dessas novas abordagens pedagégicas.

Consideragées finais

A disciplina foi bastante importante para provocar o aprofun-
damento das concepg¢des que ainda nio estavam tio explicitas sobre as
metodologias ativas, como a distin¢do entre metodologia e aprendizagem
ativa e a variedade de metodologias consideradas ativas e que podem ser
desenvolvidas usando TDIC. Além disso, mostraram-se as diferentes pos-
sibilidades de uso de estratégias relacionadas as metodologias ativas, em
distintos niveis de ensino, desde o basico até o superior.

Em geral, os pés-graduandos matriculados nio tinham muito
conhecimento sobre as metodologias ativas, principalmente sobre como
colocé-las em agdo. O fato de terem que desenvolver ou acompanhar uma
prética, articulado com os estudos sobre essas metodologias permitiu
identificar concep¢des confusas em alguns artigos estudados, em pro-
postas de produtos e solu¢des comerciais para a implantacio dessas me-
todologias na educagio.

Ainda se convive com modismos que acabam distanciando os
educadores dessas propostas, embora os alunos expressem interesse por
compreendé-las e se mostrem engajados, produtivos e reflexivos quando
participam de atividades baseadas nessas metodologias. Como mencio-
nou uma das doutorandas da disciplina, a implantacio dessas préticas
usando as TDIC pode ser iniciada em “um movimento ‘de baixo para cima’,
em que se observa o incremento de uma educagdo que se horizontaliza e se ex-
pressa em multiplas interagdes grupais e personalizadas”.
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