Dossié doi.org/10.7213/1981-416X.25.085.DS01PT

REVISTA

DIALOGO N
-\
EDUCACIONAL PUCPRESS

periodicos.pucpr.br/dialogoeducacional

“Maos ao alto madame, isso € um
assalto!”: a reproducao interpretativa
em uma brincadeira sociodramatica
vivenciada na pré-escola

“Hands up, ma’am, this is a robbery!”: interpretative reproduction in
sociodramatic roleplaying experienced in preschool

“iManos arriba, senora, esto es un asalto!": la reproduccion
interpretativa en un juego socio-dramadtico vivida en el preescolar

Rodrigo Saballa de Carvalho (2]
Porto Alegre, RS, Brasil
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)

Como citar: CARVALHO, R. S. de. “Maos ao alto madame, isso é um assalto!”: a reproducao interpretativa em
uma brincadeira sociodramatica vivenciada na pré-escola. Revista Didlogo Educacional, Curitiba, PUCPRESS,
v. 25, n. 85, p. 394-408, 2025. https://doi.org/10.7213/1981-416X.25.085.DS01PT

Resumo

Com base nas contribuicoes dos Estudos Sociais da Infancia, o artigo tem como objetivo discutir o processo de
reproducdo interpretativa emergente de uma rotina cultural de brincadeira sociodramatica vivenciada no patio
da escola por um grupo de criancas da pré-escola. Metodologicamente, o estudo é decorrente de uma pesquisa
etnografica com criancas, a qual utiliza as seguintes estratégias de geracio de dados: observacao; diario de campo;
rodas de conversas; registros fotograficos; gravacoes de dudio. A pesquisa foi realizada em uma escola ptblica de
Educacio Infantil, com 24 criancas de 5 anos de idade, no periodo de um ano letivo. O foco de anélise do artigo é
a rotina da brincadeira de “assalto ao saldao de beleza”, pela constancia de sua ocorréncia nos momentos de
atividade livre das criancas e elevado nimero de participantes. A partir da analise das rotinas de brincadeiras, sao
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evidenciadas as aliancas entre as criancas, a definicdo de papeis, a reproducio interpretativa e a producao de
culturas infantis no patio escolar. Com a pesquisa, infere-se a necessidade de que as criancas tenham tempo livre
garantido para brincar, assim como suporte dos docentes em relacdo as suas demandas nas propostas de
brincadeira.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Brincadeira sociodramatica. Cultura de pares. Reproducao interpretativa.

Abstract

Based on the contributions of Childhood Social Studies, the article aims to discuss the process of interpretative
reproduction emerging from a cultural routine of sociodramatic roleplaying experienced in the schoolyard by
a group of preschool children. Methodologically, the study is the result of an ethnographic research with
children, which uses the following data generation strategies: observation; field diary; conversation circles;
photographic records; audio recordings. The research was carried out in a public Early Childhood Education
school, with 24 5-year-old children, over the period of one school year. The focus of the analysis of the article is
the routine of the “beauty salon robbery” roleplay, due to its constant occurrence during the children's free
activity moments and the large number of participants. From the analysis of the roleplaying routines, alliances
between children, the definition of roles, interpretative reproduction and the production of children's cultures
in the schoolyard are highlighted. The research infers the need for children to have guaranteed free time to play,
as well as support from teachers in relation to their demands in the roleplaying proposals.

Keywords: Early Childhood Education. Sociodramatic roleplaying. Peer culture. Interpretive reproduction.

Resumen

Con base en las contribuciones de los Estudios Sociales de la Infancia, este articulo tiene el objetivo de discutir
el proceso de reproduccién interpretativa emergente de una rutina cultural de juego socio-dramdtico vivida en
el patio de la escuela por un grupo de ninios del preescolar. Metodolégicamente, el estudio resulta de una
investigacion etnogrdfica con nifios, que utiliza las siguientes estrategias de generacién de datos: observacion;
diario de campo; circulos de conversacién; registros fotograficos; grabaciones de audio. La investigacién se
realizé en una escuela publica de Educacion Infantil, con 24 nifios de 5 anos de edad, durante un afio escolar. El
enfoque de andalisis del articulo es la rutina del juego “asalto al salén de belleza", por ocurrir de modo constante
en los momentos de actividad libre de los nifios y con elevado niimero de participantes. A partir del analisis de
las rutinas de juegos, se evidencian alianzas entre los ninos, la definicion de papeles, la reproduccion
interpretativa y la produccion de culturas infantiles en el patio escolar. Con la investigacién, se infiere la
necesidad de que se garantice que los nifios tengan tiempo libre para jugar, asi como soporte de los docentes
con relacién a sus demandas en las propuestas de juegos.

Palabras clave: Educacién Infantil. Juego socio-dramatico. Cultura de pares. Reproduccion interpretativa.
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Consideracoes iniciais

As criancas e a brincadeira de assalto

Ao atravessar o saguao da escola, mesmo a certa distancia do pétio, escuto as vozes das criancas, os
sons de seus deslocamentos pelo gramado, pisando em galhos e folhas secas, bem como a brisa
do inicio do outono marcada pelo aroma da horta de ervas e temperos. De fato, tais indicios sonoros
sinalizam que as criancas estio no momento mais aguardado por elas na rotina da tarde: o mo-
mento da brincadeira “livre” na area externa da escola. No instante em que acesso o patio, ob-
servo a cena de uma brincadeira de assalto envolvendo um grupo de criangas. Otho!, 0 menino
intérprete do ladrao, anuncia de modo assertivo para Bella: “Méos ao alto, madame, isso é um as-
salto!”. Curioso, sento-me na mureta que circunda a caixa de areia, pego meu diario de campo e, atento,
comeco a observar a brincadeira (Diario de Campo, grifos proprios).

Abrincadeira é um modo legitimo de as criangas, através da producao de culturas de pares (Corsaro,
2011), vivenciarem, atribuirem sentidos e reinventarem o mundo social do qual participam nas institui¢oes
de Educacdo Infantil. De fato, “brincar é uma parte crucial da vida cotidiana da cultura de pares” (Kongés;
Maattd; Uusiautti, 2022, p. 1534, traducdo propria) das criancas. Isso implica dizer que “a brincadeira é,
antes de tudo, uma confrontacao com a cultura” (Brougere, 2010, p. 82), a partir da qual as criancas tém a
possibilidade de constituir relagoes sociais densas e de significar as suas vivéncias.

Corroborando o argumento, Kongis, Maitta e Uusiautti (2022, p. 1535, traducao propria) afirmam
que, “na vida diaria das instituicdes de Educacdo Infantil, as criancas participam de duas microculturas: a
formada por elas e a cultura profissional mantida pelos adultos”. £ na interpendéncia dessas microculturas
que, “nabrincadeira, a crianca se relaciona com contetidos culturais que ela reproduz e transforma, dos quais
ela se apropria e lhes da uma significacdo” (Brougeére, 2010, p. 82). Logo, a interacao social das criancas,
mediante a constituicdo de grupos de pares, € potencializada pela ocupacao dos espacos, pelo uso de brin-
quedos, de artefatos e de recursos naturais disponiveis, que tornam as institui¢oes de Educacao Infantil lu-
gares proficuos para a criacdo de brincadeiras. Isso porque, conforme aponta Ogg Gomes (2015, p. 132), “a
Escola de Educacao Infantil [...] configura-se como um espaco de sociabilidades, um espaco onde as criangas
encontram outras criancas, brincam, conversam, trocam informacoes e fazem amizades”.

Reiterando a brincadeira como “[...] um lugar dinamico para onde convergem as apropriagoes soci-
oculturais das criangas” (Spréa, 2010, p. 222) por meio das interagdes sociais, as Diretrizes Curriculares
Nacionais de Educacao Infantil (DCNEI) (Brasil, 2009) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil,
2017) afirmam a sua importancia como eixo estruturante das praticas pedagogicas nas creches e pré-escolas,
assim como direito de aprendizagem e desenvolvimento das criancas — transversal aos campos de experién-
cia. Todavia, embora os documentos nacionais de orientacao curricular evidenciem a imprescindibilidade
da brincadeira na sustentagao das praticas docentes na Educagao Infantil, contemporaneamente, em muitas
cidades, tem havido uma reducao do tempo destinado a brincadeira das criangas na pré-escola, em funcao
de uma perspectiva disciplinar de curriculo — geralmente desencadeada pelo uso de livros didaticos e de
sistemas apostilados de ensino. Conforme Saracho (2020), inscreve-se, desse modo, o pressuposto equivo-
cado de que a brincadeira, para ser relevante na jornada cotidiana na Educagio Infantil, precisa ser justifi-
cada pelos docentes como um trabalho das criancas. De fato, “tal conversao da brincadeira em trabalho
desconsidera que brincar produz prazer, sensacao de liberdade e coconstrucao de significados compartilha-
dos” [...] (Kongas; Maattd; Uusiautti, 2022, p. 1534, traducdo propria) através de sofisticados processos de
reproducdo interpretativa desenvolvidos pelas criancas na producio da cultura de pares.

Considerando essas inquietacoes, o objetivo central deste artigo é discutir, a partir das contribuicées
dos Estudos Sociais da Infancia (Corsaro, 2011; Morrissey; Scott; Rahimi, 2017; Keranen; Viljamaa; Uitoo,
2021; Donner; Lundstrom; Heikkild, 2024), o processo de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011)

1 Os nomes de todas as criancas que constam nos episddios sao ficticios, tendo em vista a manutencido do anonimato e a preservacdo de suas
identidades.
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emergente de uma rotina cultural de brincadeira sociodramdatica (Corsaro, 2002) vivenciada por um grupo
de criancas de pré-escola de 5 anos de idade nos momentos diarios destinados a atividade livre no patio de
uma escola municipal de Educacao Infantil localizada em uma cidade do interior do Estado do Rio Grande
do Sul. Contudo, o artigo advém do recorte de uma pesquisa etnografica com criancas (Graue; Walsh, 2003;
Kongis; Maittd, 2023) mais ampla, envolvendo 24 participantes de 5 anos de idade, durante um periodo de
11 meses de trabalho de campo diario, no qual foram utilizadas como estratégias de geracao de dados: ob-
servacao participante, diario de campo, rodas de conversa, registros fotograficos e gravacoes de audio.

Com base nas contribuicdes de Corsaro (2011) e de Morrissey, Scott e Rahimi (2017), em decorréncia
das observagdes em campo, foram escritos episddios narrativos que focalizaram a linguagem utilizada pelas
criancas em suas interagoes, as posigoes ocupadas por elas nas relacdes sociais com os seus pares e 0s seus
modos de participacgdo nas rotinas culturais de brincadeiras sociodramaticas (Corsaro, 2002), implicadas
em processos de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011). No processo de pesquisa, a partir de um olhar
atento para as rotinas de brincadeiras, foi considerado que, “a0 mesmo tempo em que as criancas se apro-
priam subjetivamente do mundo social, [elas também] apropriam-se subjetivamente de sua prépria identi-
dade [...]” (Grigorowitschs, 2011, p. 80), por meio dos enredos que criam, dos combinados que realizam e
dos personagens que interpretam nas interacoes sociais com os seus pares. Para melhor compreender essa
proposta investigativa, destaco que a brincadeira sociodramadatica é definida por Corsaro (2002, p. 115) como
o “brincar no qual as criangas produzem colaborativamente atividades de ‘faz de conta’ que estao relaciona-
das com as experiéncias das suas vidas reais — rotinas familiares, ocupacionais” etc.

Durante as observacoes das brincadeiras sociodramaticas das criancas no patio da escola, assumi o
principio de que “agir eticamente é agir da forma que agimos com as pessoas que respeitamos” (Graue;
Walsh, 2003, p. 75). Nessa perspectiva, a pauta ética da pesquisa com as criancas contemplou os seguintes
aspectos: 1) apresentacdo da pesquisa e coleta da assinatura do termo de anuéncia da escola municipal de
Educacao Infantil; 2) autorizacdo do Comité de Etica em Pesquisa para a realizacdo da investigacao?; 3) co-
leta da assinatura do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) dos responsaveis pelas criancas;
4) entrada reativa em campo — durante dois meses; 5) apresentacdo da pesquisa para as criancas e obtencao
da sua anuéncia a partir da assinatura do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) em forma de
histéria em quadrinhos; 6) retomada do assentimento das criancas para observac¢ao das brincadeiras, gra-
vacdo de voz e realizacdo de registros fotograficos sempre que necessario; 7) devolutiva da pesquisa para as
criancas mediante a apresentacao de um album de imagens das brincadeiras; 8) devolutiva da pesquisa para
as gestoras, professoras e monitoras da instituicao e responsaveis pelas criancas, através de uma reuniao.

No decorrer do trabalho de campo com as criancas, foi observada a recorréncia das seguintes brin-
cadeiras sociodramaticas: 1) brincadeira de casinha; 2) brincadeira de padaria; 3) brincadeira de salao de
beleza; 4) brincadeira de assalto ao saldo de beleza. Embora, durante a investigacao, tenham sido observa-
das todas as brincadeiras elencadas, o foco de analise deste artigo sera especificamente a brincadeira de
assalto ao saldo de beleza, por ter sido o evento com maior recorréncia nos momentos de atividade de livre
escolha pelas criancas no patio da escola. A anélise do artigo, portanto, privilegiara dois focos analiticos: 1)
a rotina da brincadeira em seu carater temdatico e estrutural (Grigorowitschs, 2011), que opera a partir das
negociacoes entre as criancas (Donner; Lundstrom; Heikkild, 2024) na atribuicao de papéis e tarefas; 2) o
processo de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011) em funcionamento na brincadeira, mediante as subs-
tituicoes de objetos, transformacoes imaginativas e influéncia do contexto fisico (Morrissey; Scott; Rahimi,
2017) no enredo da brincadeira. Ademais, compondo tal discussao analitica, sera evidenciado o toque nas
interacoes entre os pares (Keranen; Viljamaa; Uitoo, 2021), bem como as gestualidades (Machado; Carva-
lho, 2020) das criancas durante a brincadeira.

Tendo feito essas consideragoes, cabe informar que o artigo esta organizado em cinco secoes. A partir
desta primeira se¢ao introdutoria, na segunda segao é apresentada a discussao conceitual, na qual focalizo

22, CAAE: 09262212.1.0000.5564
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os processos de socializacdo das criancas por meio da reproducado interpretativa (Corsaro, 2002; 2011) nas
brincadeiras sociodraméticas. Na sequéncia, na terceira secao, abordo a rotina cultural da brincadeira de
“assalto ao saldo de beleza” e, na sequéncia, na quarta se¢ao, o processo de reproducio interpretativa impli-
cado nessa brincadeira. Por fim, na tultima sec¢ao, compartilho as consideragoes finais do artigo.

Socializacao, reproducao interpretativa e culturas de pares:
discussao conceitual

Vai ter ladrdo, sim, senhor!

Bella: Hoje o Otho ndo vai poder usar a touca de ladrao.

Bella refere-se ao uso da touca ninja balaclava preta trazida por Otto na semana anterior para compor o
figurino do assaltante na brincadeira.

Mel: A mée do Otho disse para ele parar com essa brincadeira de bandido.

Otho: A minha mie guardou a minha a touca ontem e nao me deixou trazer.

Vitto: Entdo, vamos ter que inventar outra brincadeira hoje.

Otho: Nao vamos parar de brincar de policia e ladrao!

Vitto: O que vamos fazer, entdo?

Bella: Se o Otho nfo usar a touca, a mie dele deixa ele brincar.

Théo: Entdo, nio vai ter ladrdao?

Otho: Vai ter ladrao, sim, senhor!

Mel: O Otho nao precisa da touca, é sé ele fazer cara de mau.

Mel levanta-se, faz uma careta e mostra para os colegas como deve ser a expressao facial do ladrao.
Bia: Cara de mau é assustador.

Caio: Mas € s6 de brincadeira!

Otho: E arma?

Bia: O ladrao precisa de uma arma.

Gael: Vamos pegar uns galhos no patio para fazer a metralhadora e as armas dos policiais.

Otho: Eu vou escolher um galho bem grande para ser metralhadora (Diario de Campo).

O conceito de socializacao infantil em uma perspectiva funcionalista atribui as institui¢oes sociais o
papel preponderante de transmissao de valores, normas e comportamentos esperados das criancas. Em vista
disso, a crianga é posicionada como um sujeito passivo — conformada de modo unidirecional pela acdo das
instituicGes sociais em seu processo de socializacgao.

Por outro lado, refutando essa perspectiva, os Estudos Sociais da Infincia afirmam a aco social das
criancas nas relagoes sociais inter e intrageracionais das quais elas participam enquanto cidadas. Isso porque
“[...] ndo existe a cultura a ser incutida nos pequenos, ja que eles mesmos sao parte do processo que constitui
a mesma” (Pires, 2010, p. 152). Ou seja, a socializacgdo infantil, “[...] no entender da Sociologia da Infancia,
nao é um processo linear, unidirecional, nem individual e sim [...] um processo [...] com a forma de uma
‘teia’ global” (Evangelista; Marchi, 2022, p. 13), segundo a definicio de Corsaro (2011). Na acepcao do autor,
essa teia global é constituida por “campos ocupacionais, politicos, religiosos, culturais, econémicos, comu-
nitarios, familiares e educacionais” (Corsaro, 2011, p. 38) cujo centro é a familia de origem das criancas, a
partir da qual elas passam a transitar por diferentes institui¢des culturais no decorrer de suas vidas. Em
termos gerais, o modelo da teia global demonstra “[...] que a crianca estd sempre participando de e inte-
grando duas culturas — a das criancas e a dos adultos — e essas culturas sdo complexamente interligadas”
(Corsaro, 2011, p. 40).

Corsaro (2011, p. 31) problematiza a “[...] doutrina individualista que considera o desenvolvimento
social infantil unicamente como a internalizagao isolada dos conhecimentos e habilidades de adultos pelas
criancas”. Logo, como explicam Evangelista e Marchi (2022, p. 13), “[...] as criancas, mesmo limitadas por
forcas sociais [...] pensam e agem no mundo que as cerca e fazem isso no ambito dos seus processos de
socializacdo”.
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O argumento das autoras ¢ ratificado por Spréa (2018) em sua investigacao com criangas de 5 a 11
anos de idade sobre a proibicdo de brincadeiras na escola mediante parametros morais e socioculturais
emergentes na cultura escolar e naturalizados pelos profissionais responsaveis por acompanhar as criangas
no recreio. Em sua pesquisa, o autor evidenciou as interagoes sociais das criancas que surgem dos movimen-
tos de resisténcia as determinagOes impostas, os acordos entre os pares e as propostas de reinvencao das
brincadeiras interditadas no recreio escolar. Em suma, o estudo corrobora o entendimento de que “[...] no
interagir com os adultos as criancas [no ambito das institui¢des] nao sdo socializadas, mas socializam-se”
(Grigorowitschs, 2011, p. 121) a partir de processos de participacao social.

No que concerne a discussao apresentada, Grigorowitschs (2011, p. 78, grifos préprios) afirma que
“[...] as criancas participam de uma série de modalidades de interacbes sociais que variam cultural e
historicamente e que, de maneira generalizada ocorrem ‘apenas’ na infancia”. Em relacio a tais modalidades
de interacoes sociais, Grigorowitschs (2011, p. 79, grifos proprios) elenca “como fundamentais as interacoes
no interior da instituicdo escolar [...]; as interacbes no interior da vida familiar [...] e as interacbes por
meio do jogar [brincar]”, as quais evidenciam os modos como as criangas atribuem sentidos aos assuntos
que lhes dizem respeito. Isso porque, como assevera Grigorowitschs (2011, p. 80), “[...] o interagir é o que
define o socializar-se” na vida das pessoas.

Sob esse prisma, cabe referir as pesquisas de Machado e Carvalho (2020), Neitola, Ursin e Pihlaja
(2024) e Spréa (2010), as quais, respectivamente, discutem os processos de socializagdo das criancas por
meio das interac¢oes escolares, familiares e das brincadeiras. Quanto as interacoes das criancas no interior
da escola de Educacao Infantil, a pesquisa etnografica com criancas de 5 anos de idade desenvolvida por
Machado e Carvalho (2020) dedicou-se as culturas lidicas na pré-escola. Nesse itinerario investigativo, os
autores evidenciaram as gestualidades, as relacoes afetivas e as musicalidades expressas pelas criancas me-
diante interacoOes sociais constituintes de culturas Iidicas.

Por sua vez, focalizando as interac6es sociais das criancas no interior da familia, Neitola, Ursin e
Pihlaja (2024) discutem em sua pesquisa a relevancia das relacdes sociais parentais na promocao das redes
de interacdo social das criangas pequenas fora do ambito escolar. As contribuicées da pesquisa dos referidos
autores ratificam o argumento de Corsaro (2011) quando afirma que a familia — especialmente antes da en-
trada dos filhos na escola — se configura como responsavel pelo contato inicial das criancas com seus pares.

Particularmente em relaco as interagoes das criancas através das brincadeiras, Spréa (2010) desen-
volveu uma investigacao etnografica com criancas de 6 a 11 anos de idade na qual evidenciou como, a partir
de processos de assimilagio, adaptacdo, invencao e transmissao de saberes, elas produzem cultura de pares
em suas brincadeiras no recreio escolar.

Com base no exposto, neste artigo, a socializacao infantil é entendida “[...] como uma série incontavel
de processos, por meio dos quais as criancas aprendem, compartilham, criam e reproduzem agao, pensa-
mento e comunicacao, que possibilitam [...] a constitui¢io de um mundo no qual passam a habitar” (Grigo-
rowitschs, 2011, p. 80). Desse ponto de vista, “a socializa¢do infantil é [tida como] resultado de uma
comunhado de saberes apreendidos junto a adultos e a outras criancas” (Spréa, 2018, p. 271). Esse entendi-
mento da socializacdo infantil visibiliza as intera¢des sociais das criancas e a participacao delas — em inter-
dependéncia com os adultos — nos processos de atribuicao de sentido a vida social. Isso significa “[...] que as
criancas recriam o mundo, mas fazem a partir de um mundo que lhes é apresentado, um mundo de adultos”
(Pires, 2010, p. 152).

No ambito dessa discussao, Corsaro (2002, p. 115) cunha o conceito de reproducdo interpretativa,
afirmando que “a socializacdo é mais um processo reprodutivo do que um processo linear”. Para Corsaro
(2002, p. 115), o processo de socializacio é reprodutivo porque “[...] as criancas nao s6 internalizam [...] a
cultura adulta [...] [mas] contribuem para a sua reproducao através das negociacdes com adultos e da pro-
ducio [...] de culturas de pares com as outras criancas”.
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A partir desses pressupostos, é possivel compreender que as criangas, enquanto atores sociais com-
petentes, participam dos processos de socializacdo mediante a producdo de culturas de pares infantis (Cor-
saro, 2011; Kongids; Maaitta; Uusiautti, 2022). Conforme Corsaro (2011, p. 128), o conceito de cultura de
pares infantis se refere “ao conjunto estavel de atividades ou rotinas, artefatos, valores e preocupacées que
as criancas produzem e compartilham em interacdo com as demais”. E interessante ressaltar que é no &mbito
das brincadeiras — especialmente daquelas em que nao h4 a interferéncia direta dos adultos — que as criangas
tém a oportunidade de produzir culturas de pares por meio de processos de reproducdo interpretativa (Cor-
saro, 2011).

Corroborando o argumento, Kongas, Maatta e Uusiautti (2022, p. 1534, traducao prépria) afirmam
que, “quando as criangas estao [brincando] no mesmo espaco, elas criam a sua propria cultura com caracte-
risticas especiais e regras nao ditas”. Desse modo, “conflito, cooperacao, solidariedade e partilha [...] [tor-
nam-se], portanto elementos constitutivos do grupo de pares e do brincar” (Borba, 2005, p. 263). Isso porque
“[...] a brincadeira é um lugar de esforco criativo e continuo, onde os participantes tém que se organizar
coletivamente [...]” (Spréa, 2010, p. 224) mediante a participacao, a partilha de poder e a tomada de decisao.

Todavia, cabe reafirmar que as criancas, por meio da producio de suas culturas de pares, nao cons-
tituem um mundo a parte dos adultos, uma vez que é a partir de um processo de interdependéncia com os
adultos e com os seus pares, em diferentes instituicbes, que “as criancas produzem [...] suas culturas de
pares, e [que] essas producoes sao incorporadas na teia de experiéncias que elas [...] tecem com outras pes-
soas [...]” (Corsaro, 2011, p. 39) no decorrer de suas vidas. Em tal perspectiva, na préxima se¢ao sera abor-
dada a rotina da brincadeira sociodramatica de “assalto ao salao de beleza” constituida pelas criancas no
péatio da escola.

A rotina da brincadeira sociodramatica de assalto ao salao de beleza

A vida cotidiana das criancas na Educacao Infantil € mobilizada por uma rotina institucional orga-
nizada pelos adultos, a qual é composta por uma série de atividades coletivas que conferem estabilidade e
previsibilidade a jornada diaria aos envolvidos, tais como: “[...] a seguranca e a compreensao compartilhada
de pertencer a um grupo social” (Corsaro; Molinari, 2005, p. 28, traducao propria). As criancas, mediante o
convivio diario com os seus pares na institui¢do, também produzem rotinas culturais — especialmente no
ambito do planejamento e da gestdo das brincadeiras com as quais se envolvem na escola.

Nesse contexto, as rotinas de brincadeiras sao “compreendidas como um enquadre geral que fornece
as criancas uma estrutura lidica conhecida, dentro da qual podem manifestar e produzir seus conhecimentos
culturais” (Borba, 2005, p. 124). O carater previsivel “[...] das rotinas promove inimeras possibilidades de
embelezamento criativo em que [...] [as crianc¢as] podem interpretar, produzir, exibir e estender uma ampla
gama de conhecimentos socioculturais” (Corsaro; Molinari, 2005, p. 28, traducao prépria). As rotinas de
brincadeiras, através da sua repeticdo e previsibilidade (Borba, 2005), operam na mobiliza¢ao dos processos
de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011) das criancas. Assim, ratifica-se o argumento de Borba (2005)
de que a constancia, ao lado do dinamismo e da transformacao, também é uma caracteristica das
brincadeiras das criancas. Isso significa que “algumas brincadeiras [...] tém uma sequéncia de
comportamentos previsiveis, além de terem a preferéncia de grupos relativamente estaveis de criancas”
(Borba, 2005, p. 124) que se encontram para brincar.

Diante do exposto, nesta secdo o foco de discussao serd o aspecto temdtico e estrutural (Grigo-
rowitschs, 2011) da rotina da brincadeira sociodramatica de “assalto ao salao de beleza” vivenciada recor-
rentemente pelas criancas na pesquisa. Tematicamente, a brincadeira observada configurou-se como uma
rotina de perseguicdo (Borba, 2005; Corsaro, 2011; Spréa, 2018) constituida pelos seguintes personagens:
o assaltante, os funcionarios e clientes de um salao de beleza, a “madame” proprietaria do estabelecimento
e os policiais. Estruturalmente, a rotina da brincadeira era organizada pelas criancas a partir de uma
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sequéncia de oito etapas: 1) definicdo da atribuicao dos personagens e discussao do enredo pelo coletivo de
participantes da brincadeira; 2) cena inicial na qual os funcionarios do saldo estao atendendo os clientes; 3)
sequéncia de acbes em que a proprietaria do saldo de beleza é assaltada na frente do estabelecimento; 4)
assalto aos clientes do salao de beleza; 5) perseguicao do assaltante pelos policiais no patio da escola; 6) troca
de tiros e prisao do assaltante pelos policiais; 77) libertacao do assaltante pelos policiais; 8) retorno do assal-
tante ao salao para a oferta de presentes a todas as vitimas do assalto e comemoracao das criancas. Por sua
vez, os espacos utilizados durante a brincadeira de “assalto ao saldo de beleza” pelas criancas foram a casa
de bonecas de alvenaria (transformada em saldo de beleza), a area central da praca e todo o perimetro do
vasto jardim da escola. A seguir compartilho um episoédio cuja narrativa central é a organizacao da brinca-
deira de assalto pelas criancas:

Quem quer brincar de assalto coloca o dedo aqui!

Apbs o lanche da tarde, por volta das 15h30, as criancas deixam o refeitério com a professora. Entre
dialogos entusiasmados, abracos, maos dadas e sorrisos, as criancas deslocam-se para a sala. Ao chegar
na sala, a professora orienta que é o momento de atividade de livre escolha no patio. Ouco
as criancas comemorando em unissono. De fato, nesses seis primeiros meses de observacgao, percebi que
esse momento de uso livre do patio é o mais aguardado pelas criancas na jornada cotidi-
ana. As criangas comecam a sair da sala. Como de costume, observo Gael, Otho, Maria e Bella carregando
as duas caixas de fantasias e aderecos para o patio, em dire¢ao a casa de bonecas localizada na praca. O
quarteto é seguido por Théo, Caio, Vitto, Mel, Bia, Isa, Maya, Anna, Tony, Bruno, Mavi, Caué, Tobias e
Brian. As demais criancas da turma dividem-se entre as brincadeiras na caixa de areia e o uso dos brin-
quedos da praca. Aos poucos me aproximo do grupo maior de criancas. Entdo, observo que Bella or-
ganiza a roda, convocando a todos os colegas: “Reuniao, reunido!”. A menina estende as duas
maios e declara: “Quem quer brincar de assalto coloca o dedo aqui, que ja vai fechar, que
javai fechar!”. Todas as criancas colocam os seus dedos embaixo das maos de Bella. A menina fecha a
mao. Logo depois, as criancas se sentam em roda. Nesse momento, aproximo-me da roda e sou
interpelado por Otho, que declara: “Pode se sentar, mas tu néo vai brincar”. Atento a orientacao do me-
nino, pego licenca para sentar-me préoximo a roda e sou imediatamente autorizado através de um aceno
de cabeca de Otho. A pauta inicial da reunifo é a definicdo dos papéis que serio interpreta-
dos pelas criancas na brincadeira: a madame (a dona do saldo de beleza), o assaltante, os funcio-
narios do saldo de beleza e os policiais. O debate é intenso entre as criangas, pois cada um dos
personagens demanda uma determinada performance gestual e verbal na brincadeira. Me-
diante os combinados iniciais, as criancas escolhem as fantasias e os aderecos para compor os
figurinos dos personagens. A discussido central é o figurino da madame, do ladrio e dos
policiais, os quais sdo os papéis mais disputados pelas criancas. Mavi, Caué, Tobias e Brian se-
param os utensilios do saldo: secador de cabelo, pentes, escovas, espelhos, maquiagens e aventais. Maya,
Anna e Bruno distribuem os bonés para os policiais e as armas — galhos de arvore recolhidos pelo
patio. Otho mostra para os colegas a touca preta balaclava, a qual desencadeia um momento de eufo-
ria geral no grupo. Nesse momento, Tony, entusiasmado, alerta: “Agora sim, vamos ter um ladrao de
verdade”. Mel, Bia e Isa buscam o dinheiro de fantasia na sala-referéncia e o dividem entre os funciona-
rios e os clientes do saldo. Todavia, a maior quantidade de dinheiro é colocada na bolsa da ma-
dame — a dona do saldo. Otho pega de dentro da caixa de fantasias um saco de tecido com o qual vai
recolher o dinheiro que sera roubado durante o assalto. Por sua vez, Maria e Bella montam com as
pecas de lego os presentes que o ladrio distribuira para todos os clientes do saldao apos ser
libertado pela policia — desfecho da brincadeira (Diario de Campo, grifos proprios).

Como é possivel observar nos eventos descritos, no momento da atividade de livre escolha, as crian-
cas tinham a possibilidade de levar brinquedos, fantasias e materiais nao estruturados da sala-referéncia
para o patio, além de usar os equipamentos e artefatos destinados as brincadeiras na area externa da escola,
como baldes, pas, panelas, formas, chaleiras, carrinhos, caminhdes e mobiliarios de madeira que compu-
nham o cenéario da casa de bonecas. A casa de bonecas — constru¢ao de alvenaria com capacidade para oito
usudrios — localizava-se na area central do patio. A observacao da brincadeira sociodramatica de “assalto ao
saldo de beleza” ocorreu praticamente durante todo o periodo do trabalho de campo, no turno da tarde, ap6s
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as criancas realizarem o lanche, no periodo que elas tinham uma hora e trinta minutos para atividade de
livre escolha em toda a 4rea externa da escola.

O livre uso do patio diariamente pelas criancas ratificou o argumento de Morrissey, Scott e Rahimi
(2017) sobre a importancia dos elementos naturalizados, equipamentos e materiais abertos em espacos ao
ar livre nas areas externas das escolas como mobilizadores das brincadeiras nesse territorio. Isso quer dizer
que os “[...] ambientes de brincadeira ao ar livre [...] juntamente com a oferta de materiais abertos [...],
apoiam brincadeiras sociodramaticas mais extensas e complexas [...]” (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017, p. 14,
tradugao propria). Nesse sentido, como lembra Spréa (2018, p. 24), “[...] a experiéncia resultante [das brin-
cadeiras das criancas] é também uma decorréncia das circunstancias que a provocam”. No caso da pesquisa
realizada, o livre acesso das criancas ao espaco naturalizado — planejado intencionalmente com equipamen-
tos e materiais — possibilitava que as criancas desenvolvessem, de modo cada vez mais sofisticado, a defini-
¢ao dos papéis dos personagens e dos enredos de suas brincadeiras sociodramaticas. No episodio a seguir, é
possivel observar as relacoes de poder entre as criancas na distribui¢do dos personagens da brincadeira:

A reuniao de planejamento da brincadeira

As criancas se reinem em roda, préximo da caixa de areia, para a defini¢do dos personagens, figurinos e
artefatos que serdo utilizados por elas na brincadeira de assalto ao saldo de beleza. Ap6s todas as criangas
sentarem-se no chao, Bella se manifesta, indicando a escolha de um dos personagens protagonistas da
brincadeira:

Bella: Hoje eu vou ser a madame.

Maya: Vocé sempre é a madame.

Mel: Eu também quero ser a madame, bem rica e dona do salao.

Isa: A brincadeira ndo é s6 de uma pessoa.

Caué: A Bella nao é dona da brincadeira.

Otho: Hoje pode ter outra dona do saldo.

Bella: Ja sei, tenho uma ideia! Pode ter uma madame, dona do saldao, com duas filhas.

Mel: Entdo eu e a Isa somos as filhas.

Mavi: Nao tem bolsa para todas vocés e nem sapato de salto alto.

Isa: Filha pequena nao usa bolsa.

Brian: E mesmo, crianca néo usa bolsa, nio tem dinheiro.

Maya: Quem usa bolsa é a mae.

Bella: Eu quero bastante dinheiro na minha bolsa.

Otho: Eu vou ser o ladrao. Hoje eu trouxe uma touca de bandido.

Tobias: E quem vai ser policia?

Brian: Eu, vocé, Caué e Tony podemos ser os policiais.

Tobias: Mas pode ter menina policial também.

Bia: Eu quero ser policial.

Caué: Est4 bem, Bia. Tu também pode ser policial.

Anna: Mas quem vai ser cliente do saldao?

Maria: Eu vou ser cabelereira. Eu nao vou ser cliente.

Bella: Anna, tu pode ser cliente?

Anna: Sim!

Bella: A Maya pode ser a outra cabelereira.

Vitto: Eu também vou ser cabelereiro.

Maya: Eu vou ser cabelereira e maquiadora.

Vitto: E o Gael pode ser nosso cliente.

Bella: Na hora do assalto, quando o ladrdo entrar no salao para roubar o dinheiro, vocés tém que gritar
bem alto.

Otho: Mas gritar alto mesmo.

Tobias: Tem que gritar e ficar com medo.

Tony: E s6 fazer cara de quem tem medo.

Maya: Vocés podem tremer também.

Anna: Eles podem até desmaiar um pouquinho.

Otho: S6 ndo podem sair correndo (Diario de Campo).
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O dialogo entre as criancas apresentado no episdédio demonstra que, no encontro entre os pares para
o planejamento da brincadeira, “[...] as criangas sd@o motivadas a se envolver socialmente com colegas e a
praticar habilidades de comunicacdo, negociacdo, pensamento simbdlico e resolugdo de problemas” (Mor-
rissey; Scott; Rahimi, 2017, p. 2, tradugao propria). No decorrer da pesquisa, observei que os encontros co-
tidianos de planejamento da brincadeira eram muito apreciados pelas criancas, pois possibilitava que
compartilhassem pontos de vista, argumentassem sobre o enredo da trama, definissem performances e se
candidatassem frente ao grupo para a interpretacao dos personagens. Conforme foi possivel observar no
episddio compartilhado, as criancas se envolviam em intensos processos de negociacdo durante a brinca-
deira (Donner; Lundstrom; Heikkild, 2024), os quais, inclusive algumas vezes, definiam a possibilidade de
participagao ou exclusdo de membros da turma.

De fato, a definicao dos personagens, das regras, dos espacos e das condi¢oes de funcionamento da
brincadeira conferia uma relagao social mais densa entre as criangas, restringindo a participacao dos colegas
que nao tinham conhecimento do que estava sendo proposto como enredo da trama interativa. E, por essa
razao, em muitas ocasioes, foi perceptivel a protecdo do espaco interativo da brincadeira (Corsaro, 2011)
pelo grupo de pares que se reunia diariamente, excluindo o acesso de criancgas de outras turmas ao espaco
do salao de beleza, ou ainda ao perimetro da d&rea em que os policiais perseguiam o assaltante. Em face disso,
pode-se depreender que “a brincadeira provoca nos sujeitos que brincam a eminéncia de acionar certos sa-
beres que podem nio ter sentido em outra atividade, mas que sao fundamentais para que a brincadeira
ocorra” (Spréa, 2010, p. 178). Nessa dire¢ao, na proxima secao, o foco de discussao sera o processo de repro-
ducdo interpretativa (Corsaro, 2011) presente na brincadeira de “assalto ao salao de beleza”.

“Isso é um assalto!”: a reproducao interpretativa em acao na
brincadeira

Isso é um assalto, madame!

Ao chegar no patio, observo que o saldo de beleza das criancas est4 em pleno funcionamento. As clientes
estdo sendo atendidas pela equipe de cabelereiros e maquiadora no salao. Ouco o som dos secadores
de cabelo sendo emitido pelas criancas e o som das tesouras de faz de conta durante o aten-
dimento aos clientes. Enquanto isso, a maquiadora do salao, munida de blushes, sombras, gloss e batons
de diversas cores, atende a uma cliente entusiasmada com o colorido do seu rosto. Apés alguns minutos,
Bella aparece maquiada na porta do salao, de maos dadas com Mel e Isa, que carregam duas bonecas.
Imediatamente os funcionarios — Maya, Maria e Vitto — interrompem o atendimento para
acompanhar a saida da cliente especial. O look da menina é composto por 6culos de sol rosa, ves-
tido florido amarelo, echarpe laranja, sapato de salto alto branco (calcado com o ténis) e uma bolsa preta
de couro a tiracolo. Ao observar a cena, reconheco que se trata da madame — proprietaria do salao —
acompanhada de suas duas filhas. Imediatamente ao sair do saldo, as meninas sao abordadas por Otho,
o assaltante, com a sua touca balaclava preta e uma metralhadora (galho comprido de 4rvore), que de-
clara em voz alta: “M3aos ao alto, madame, isso é um assalto!”. Bella, a madame, juntamente com
Mel e Isa (suas filhas), comeca a tremer e a gritar interruptamente. O assaltante, diante da si-
tuacgdo, ordena: “Passa a bolsa, madame. Eu quero todo o dinheiro”. Bella, aos gritos, en-
trega a bolsa. As trés meninas sentam-se na calcada da area externa do saldo, desoladas com
a situacdo, emitindo o som de choro. O assaltante, com a bolsa a tiracolo, faz de conta que esta
batendo na porta (inexistente) do salao. Maya, funcionaria do saldo, abre a porta e, entdo, é surpre-
endida pela invasao do assaltante. Os funcionarios e clientes do salao, aos gritos de socorro, en-
tregam o dinheiro e alguns objetos, que sdao depositados no saco carregado pelo assaltante. O
assaltante pega um cabo de vassoura, simulando uma moto, e foge em alta velocidade pelo
jardim. Maya desloca-se para fora da area de atendimento, acompanhada de Maria e Vitto. A menina
simula em sua mao o uso de um telefone. Percebo que se trata de uma ligacao para a policia,
pois a menina diz aos gritos: “Alo, policia, alo, policia, tem um assalto aqui no salao”. O quarteto de
policiais — Brian, Caué, Tony e Bia —, que est4 proximo do salao, munido de suas armas (galhos de
arvores), corre em direcao ao ladrao, emitindo o som dos disparos. A perseguicao dura alguns
minutos, pois o grupo se desloca por todo o perimetro do patio. Otho, visivelmente cansado, para de
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correr. Nesse momento, os policiais Brian, Caué e Tony seguram as méaos do menino, simulando
o uso das algemas. A policial Bia enfaticamente declara ao assaltante: “Perdeu, perdeu! Vocé
esta preso. Devolva a bolsa com o dinheiro”. As criancas participantes da brincadeira, eu-
féricas, aplaudem a captura do assaltante. Passados alguns minutos, ap6s o interrogatorio da po-
licia, o assaltante é solto. Ao ser solto, 0 menino busca na sala-referéncia uma sacola com
varias pecas de lego e as distribui para cada uma das criancas, dizendo: “Eu nao tenho mais
o dinheiro, mas esses sao os presentes que eu comprei para vocés”. As criancas, entusiasma-
das, celebram o recebimento dos presentes. Sentado na mureta da caixa de areia, observo que o saldao
volta a funcionar. Nesse momento, o quarteto de policiais e o assaltante se tornam clientes do
saldao. Anna e Gael, que eram clientes no inicio da brincadeira, assumem o papel de cabele-
reiros. O funcionamento do saldo é interrompido quando a professora avisa as criangas que é chegado
o momento de ir ao banheiro, lavar as maos, tomar 4gua e retornar para a sala-referéncia. O fim da tarde
se aproxima. Logo os familiares comegam a chegar para buscar as criancas (Diario de Campo, grifos pro-
prios).

Como se faz notar, as criancas, durante a brincadeira, colocam em funcionamento “[...] simultanea-
mente (assim como refinam e também desenvolvem) um largo espectro de competéncias comunicacionais e
discursivas [...]” (Corsaro, 2002, p. 115) a partir de um denso processo de reproducdo interpretativa (Cor-
saro, 2011). Com efeito, o brincar sociodramético das criangas “[...] ultrapassa a mera reproducao de roteiros
da vida real, pois elas se apropriam e embelezam modelos adultos para se adequarem as suas preocupacoes
e valores” (Corsaro, 2009, p. 304, traducao propria) no desenvolvimento da rotina de brincadeira em curso.
O argumento analitico apresentado corrobora Spréa (2018, p. 22) quando argumenta que “[...] as formas
lddicas de interacgao social sdo vias de acesso a cultura, sdo pontes conectivas que informam as criancas sobre
aspectos mais elementares na organizagao de seu meio”.

Partindo desse indicativo, no enredo da brincadeira em analise, o saldo de beleza figura como um
espaco de trabalho no qual se encontram presentes a proprietaria do estabelecimento e suas duas filhas, as
funcionérias (cabelereiras e maquiadora), assim como os clientes. As criancas, a0 nomearem a proprietaria
do salao de beleza como “madame”, ou, ainda, quando, na ocasiao da reuniao de planejamento da brinca-
deira, afirmaram que a personagem era rica e, portanto, precisava ter bastante dinheiro em sua bolsa, evi-
denciam a diferenciacido social de classe entre proprietarios e trabalhadores. Na mesma medida, é
perceptivel a relagio assimétrica de poder entre a proprietaria do estabelecimento e os funcionarios, na oca-
sido em que todos eles interrompem o atendimento aos clientes para acompanhar a sua saida do saldo. Em
tal direcao, é evidente que, na brincadeira, “[...] as criancas tém um senso de status como poder e autoridade
sobre os outros [...]” (Corsaro, 2009, p. 304, traducgao propria) que se destaca nas diferencas entre as per-
formances dos personagens.

E possivel notar que o saldo de beleza é frequentado por clientes financeiramente abastados, fato
que justifica os dois momentos do assalto: a) o assalto a proprietaria do saldo; b) o assalto aos clientes em
atendimento no salao. Embora a perseguicdo e a captura do assaltante pelos policiais tenham destaque no
desenrolar da trama, o climax que marca o desfecho do enredo da brincadeira é a redencao do meliante ao
recompensar os assaltados com a distribuicao de presentes. Com efeito, o desfecho da brincadeira ratifica a
afirmacao de Corsaro (2009, p. 304) de que “as criancas tendem a embelezar os temas da dramatizacao para
torna-los mais interessantes e dramaticos na cultura de pares”.

Ademais, do ponto de vista analitico, como observado por Morrissey, Scott e Rahimi (2017), em
brincadeiras sociodraméticas na Educacao Infantil, faz-se presente, no episédio, as substituicoes de objetos,
as transformacgoes imaginativas no desenvolvimento do enredo da brincadeira e a influéncia do contexto
fisico ocupado pelas criancas. Em relagao as substitui¢oes dos objetos (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017), des-
tacam-se os galhos de arvore utilizados como armas, o cabo de vassoura empregado como moto e a mao de
uma crianga transformada em celular para avisar a policia sobre o assalto. Por sua vez, identificam-se as
transformacgoes imaginativas (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017) no som emitido pelas criancas para repre-
sentar o ruido dos secadores de cabelo, assim como o som das tesouras imaginarias dos cabelereiros no
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atendimento aos clientes. No fluxo dos eventos observados durante a brincadeira, também é notével: a) a
acao do assaltante ao bater na porta imaginaria do saldo; b) a emissao dos sons dos disparos das armas pelos
policiais e pelo meliante durante a perseguicao; ¢) o uso de algemas imaginarias pelos policiais para efetuar
a prisao do criminoso.

Nesse contexto de desenvolvimento da brincadeira de assalto, foi igualmente perceptivel a influéncia
do contexto fisico (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017). A possibilidade de as criancas circularem livremente por
toda a area externa da escola — péatio, jardim e praga — e usar os materiais e equipamentos disponiveis nesses
territérios com certeza permitiu a sofisticacdo do enredo da brincadeira. A presenca das arvores frutiferas
no patio, de uma ampla caixa de areia na praca, da casa de bonecas de alvenaria — na qual poderiam brincar
em torno de 10 criangas —, bem como da variedade de plantas e flores que compunham o jardim, incidiu na
composicao dos diferentes cenarios para a brincadeira. Tal constatacgao ratifica o argumento de Morrissey,
Scott e Rahimi (2017) de que os espacos naturalizados na Educacdo Infantil influenciam diretamente os
processos de brincadeira sociodramatica, ja que h4 uma tendéncia de as criancas se envolverem em periodos
mais longos de interacgdo social e desenvolvimento da trama dramatizada.

Diante do exposto, é oportuno ressaltar, na brincadeira em anélise, a presenca do toque nas relacoes
sociais entre as criancas (Keranen; Viljamaa; Uitoo, 2021), bem como das gestualidades (Machado; Carva-
lho, 2020) nas interagoes entre os pares. Em sua investigacao etnografica, Keranen, Viljamaa e Uitoo (2021)
observaram a ocorréncia do toque nas relacoes sociais entre as criangas no cotidiano da pré-escola a partir
das seguintes modalidades: 1) como convite; 2) como tentativa de controle; 3) como um padrao convencio-
nal. Nessa perspectiva, nas inimeras ocorréncias da brincadeira sociodramatica de assalto observadas na
pesquisa, o toque também se manifestou nas interagdes sociais entre as criangas nas modalidades elencadas
pelas autoras.

O toque entre as criancas foi utilizado de modo recorrente como convite para brincadeira (Keranen;
Viljamaa; Uitoo, 2021), para sentarem-se juntas nos momentos das reunioes de planejamento da brincadeira
ou ainda para partilharem a mesma cena no enredo da brincadeira — como, por exemplo, nas funcoes
assumidas pelas criancas nos papéis de cabelereiras, maquiadora e clientes que partilhavam o mesmo espaco
do saldo de beleza. Por sua vez, o toque como tentativa de controle (Keranen; Viljamaa; Uitoo, 2021) foi
evidenciado nas regulacoes sutis dos espacos nos quais as criancas partilhavam uma ac¢ao conjunta ou para
a protecgdo do espaco interativo (Corsaro, 2011) no qual se desenvolvia a brincadeira. Em relacao ao toque
como padrao convencional, foi recorrente a observacao das criancas de maos dadas ou partilhando abragos
e carinhos ao sentarem-se proximo umas das outras.

Por fim, cabe salientar que as gestualidades das criancas (Machado; Carvalho, 2020) também com-
puseram suas performances na brincadeira. A titulo de exemplo, no episédio compartilhado na abertura da
secao, é possivel destacar os aplausos das criancas em momentos marcantes do enredo da brincadeira —
como ocorrido quando da captura do meliante, quando as funcionérias e clientes do salao tremeram de medo
do assaltante, assim como quando da troca de acenos entre as criancas durante suas atuacées como perso-
nagens. Em tal perspectiva, a partir das observacées em campo, notou-se que as gestualidades das criancas
se configuraram como um elemento importante de comunicacio nao verbal e de caracterizacdo dos perso-
nagens interpretados na brincadeira. Mediante o exposto, a titulo de conclusao do artigo, na proéxima secao
compartilho as consideracoes finais.

Consideracoes finais

A partir das discussoes compartilhadas no decorrer do artigo, cabe considerar que a brincadeira so-
ciodramatica “[...] € uma atividade significativa na vida das criancas pequenas” (Morrissey; Scott; Rahimi,
2017, p. 18, traducao propria), pois possibilita a interagao “[...] com os pares e o mundo adulto através de
rotinas culturais [...]” (Evangelista; Marchi, 2022, p. 10) que se expressam por meio de sofisticados processos
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de reproducao interpretativa (Corsaro, 2011). Durante o desenvolvimento da pesquisa, foi notavel o enga-
jamento e a participacdo das criangas no planejamento de enredos, performances, figurinos e cenarios das
brincadeiras, mediante interagoes sociais constituidas por negociacoes com os pares (Donner; Lundstrom;
Heikkild, 2024). De fato, como argumenta Saracho (2020, p. 9-10, traducao proépria), a brincadeira socio-
dramatica “auxilia as criangas a interpretarem o seu mundo social, familia, escola e comunidade e a repre-
sentar seus papéis e percepcoes desses mundos”.

Em seu conjunto, no enredo dos episdédios da brincadeira de assalto observadas, foram constantes
as substituicoes de objetos, as transformacgoes imaginativas (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017), o toque como
modo de interacdo social (Keranen; Viljamaa; Uitoo, 2021), assim como a presenca marcante das gestuali-
dades nos processos de comunicacao nao verbal entre as criancas. Conforme pode ser notado durante a lei-
tura do artigo, os processos de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011) vivenciados pelas criancas foram
apoiados por uma equipe docente que privilegiou um tempo diario estendido para a brincadeira livre em
toda a area externa da escola, o acesso e a possibilidade de escolha de uma diversidade de materiais e equi-
pamentos intencionalmente organizados e ofertados na praca e em seus arredores, bem como um contexto
fisico naturalizado (Morrissey; Scott; Rahimi, 2017).

Em vista do exposto, pode-se afirmar que a pesquisa realizada ratifica a posicao de Corsaro e Moli-
nari (2005, p. 17, traducao prépria) de que “[...] o contexto cultural é uma dindmica que é continuamente
constituida em praticas de rotina produzidas coletivamente em varios niveis de organizacao”. No caso da
pesquisa, elas foram evidenciadas nos modos criativos como as criancas, através da brincadeira sociodramé-
tica, se apropriavam da cultura adulta e atribuiam sentidos a ela por meio da producédo de culturas de pares
(Corsaro, 2009).

Em sintonia com o exposto, convém destacar a subversdo da realidade (Spréa, 2010) presente na
brincadeira de assalto vivenciada pelas criancgas na dramatizacao dos personagens envolvidos na trama. Por
exemplo, na brincadeira analisada no artigo, o assaltante era capturado pelos policiais, solto e redimido dos
seus delitos ao presentear a todos os personagens lesados pelo crime cometido. Por todos esses aspectos,
reafirma-se o argumento de Corsaro (2002, p. 114, grifo préprio) de que a socializacao pode ser entendida
“[...] como um processo produtivo-reprodutivo de densidade crescente e de reorganizacdo do conhecimento
que muda com o desenvolvimento cognitivo e competéncias linguisticas das criangas [...]”, no ambito dos
contextos sociais dos quais elas participam enquanto sujeitos.

Sem duvida, é preciso considerar, tal como apontado por Pires (2010, p. 147), que “[...] o interagir
social com ‘o outro’ é algo que precisa ser desenvolvido”. Nessa perspectiva, a escola de Educacao Infantil é
um espaco proficuo para a promocao de tempos e espacos de interacdo social entre as criancas, para que elas
tenham a possibilidade de se encontrar, dialogar e brincar juntas.

Em vista do exposto, infere-se a urgéncia de que os(as) profissionais que atuam nas instituices de
Educacao Infantil, como na escola pesquisada, compreendam o argumento de Corsaro (2011, p. 128) de que
“é por meio da producao e da participagao coletivas nas rotinas que as criangas se tornam membros tanto de
suas culturas de pares quanto do mundo adulto onde estdo situadas”. Isso significa que a brincadeira precisa
ser promovida e sustentada nas institui¢oes de Educac¢ao Infantil como um direito de as criancas viverem a
infancia, ja que esta se configura como “[..] uma forma [que elas encontram] de estar e de agir sobre o mundo
[...]” (Spréa, 2010, p. 21) mediante sofisticados processos de reproducdo interpretativa (Corsaro, 2011) que
provocam os adultos a ver, sentir e perceber o mundo social de outros modos.
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