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Resumo

O presente artigo tem por objetivo analisar os efeitos do neoliberalismo sobre as praticas pedagdgicas nas
quais os jogos no ambiente tecnolégico estdo presentes e a constituicdo de determinados modos de ser
professor de Matem4tica em uma sociedade infocratica da seducio. Como aportes tedricos, se baseia nas
discussdes poés-criticas sobre o neoliberalismo e no conceito de infocracia de Byung-Chul Han. Utilizou-se
uma abordagem qualitativa de cunho bibliografico. Os materiais analisados foram 24 artigos cientificos ou
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Neoliberalismo e a constituicdo de professores de Matematica na sociedade infocratica da sedugao

resumos expandidos completos de dominio publico, disponiveis nos anais eletrénicos das reunides nacionais
da ANPEd entre os anos de 2000 e 2021, nas modalidades trabalho ou poster,no GT 19— Educacdo Matematica.
A estratégia analitica posta em operagdo foi inspirada na andlise do discurso em Michel Foucault. Por meio
da observacdo das recorréncias encontradas, foi possivel identificar que o professor da sociedade infocratica
da seducdo pode ser visto como um gestor de informacdes, ou seja, responsavel por um trabalho de pesquisa
detalhada, de captura de todos os pormenores dos alunos, desde seu conhecimento da disciplina até seus
desejos. Nesse sentido, compreendeu-se que existe uma correlacdo entre o fazer docente e as praticas de
governamento do Estado, unidos para a producdo de sujeitos adequados a sociedade neoliberal
contemporanea mediante a exploracdo de informacdes, captura da atencdo e modulac¢do da meméria —
contexto no qual os jogos se colocam como possibilidade fortuita para a execucdo desse propésito.

Palavras-chave: Neoliberalismo. Tecnologia. Informac&o. Jogos. Educacdo matematica.

Abstract

This article aims to analyze the effects of neoliberalism on pedagogical practices in which games in the
technological environment are present and the constitution of certain ways of being a Mathematics teacher
in an infocratic society of seduction. As theoretical contributions, it is based on post-critical discussions
about neoliberalism and Byung-Chul Han's concept of infocracy. A qualitative bibliographical approach was
used. The materials analyzed were 24 scientific articles or complete expanded summaries in the public
domain, available in the electronic proceedings of the ANPEd national meetings between the years 2000 and
2021, in the form of work or poster, in GT 19 - Mathematics Education. The analytical strategy put into
operation was inspired by Michel Foucault's discourse analysis. Through observation of the recurrences
found, it was possible to identify that the teacher of the infocratic society of seduction can be seen as an
information manager, that is, responsible for detailed research work, capturing all the details of the students,
from their knowledge of the discipline up to your desires. In this sense, it was understood that there is a
correlation between teaching practice and State governance practices, united to produce subjects suitable
for contemporary neoliberal society through the exploration of information, capture of attention and
modulation of memory — a context in which games present themselves as a fortuitous possibility for carrying
out this purpose.

Keywords: Neoliberalism. Technology. Information. Games. Mathematics education.

Resumen

Este articulo tiene como objetivo analizar los efectos del neoliberalismo en las prdacticas pedagdgicas en las
que el juego en el entorno tecnoldgico estd presente y la constitucién de ciertas formas de ser docente de
Matemdaticas en una sociedad infocrdtica de la seduccién. Como aportes tedricos, se basa en discusiones
poscriticas sobre el neoliberalismo y el concepto de infocracia de Byung-Chul Han. Se utilizé un enfoque
bibliogrdfico cualitativo. Los materiales analizados fueron 24 articulos cientificos o restimenes completos
ampliados de dominio ptiblico, disponibles en las actas electrénicas de los encuentros nacionales de la ANPEd
entre los afios 2000 y 2021, en la forma de trabajo o pdster, en el GT 19 - Educacién Matemdtica. La estrategia
analitica puesta en marcha se inspiré en el andlisis del discurso de Michel Foucault. A través de la observacién
de las recurrencias encontradas, se pudo identificar que el docente de la sociedad infocrdtica de la seduccién
puede ser visto como un gestor de informacion, es decir, responsable de un trabajo de investigacién detallado,
captando todos los detalles de los estudiantes, desde sus conocimientos de la disciplina a la altura de tus
deseos. En este sentido, se entendié que existe una correlacién entre la prdctica docente y las prdcticas de
gobernanza del Estado, unidas para producir sujetos adecuados a la sociedad neoliberal contempordnea a
través de la exploracién de la informacion, la captacién de la atencién y la modulacién de la memoria,
contexto en el que se presentan los juegos como una posibilidad fortuita para llevar a cabo este propdsito.
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Palabras clave: Neoliberalismo. Tecnologia. Informacién. Juegos. Educacién matemdtica.

Introducao

Este artigo analisa os efeitos do neoliberalismo sobre as praticas pedagdgicas nas quais os jogos
no ambiente tecnolégico estdo presentes e a constituicdo de determinados modos de ser professor de
Matematica em uma sociedade infocratica da seducgdo. Especificamente, mostra os resultados de uma
pesquisa cujo objetivo foi examinar as formas de ser docentes produzidas pelas investiga¢ées do Grupo
de Trabalho (GT) 19 - Educa¢do Matematica, da Associacdo Nacional de P6s-Graduacao e Pesquisa em
Educacdo (ANPEd) sobre atividades com jogos no ambiente tecnolégico nas aulas de Matematica. O
referencial teérico que suporta este estudo é composto, principalmente, pelas obras de Foucault (2008),
Laval (2019), Dardot e Laval (2016), Han (2018, 2020, 2021, 2022a, 2022b) e Lipovetsky (2020).

Temos visto, nos ultimos anos, a reconfiguracao do discurso da Educagdo Matematica mediante
a emergéncia de enunciados que sustentam a valorizacdo do uso de jogos na educacao, de forma que
sua utilizacao tem sido vista como imperativa e inquestionavel nos processos de ensino-aprendizagem.
Quando realizamos uma busca por trabalhos académicos que tratavam deste assunto — jogos nas aulas
de Matematica —, identificamos que as pesquisas de Grando (1995, 2000) sdo emblematicas neste campo,
inspirando varias outras investigacdes sobre jogos no ambiente tecnolégico com diferentes grupos da
Educacao Basica e do Ensino Superior (Aiub, 2020; Azevedo, 2017; Bernstein, 2017; Campana, 2017; Egido,
2018; Ferreira, 2018; Fonseca, 2018; Nunes, 2017; Pereira, 2017, Rampanelli, 2019).

No processo de revisao de literatura, voltamos nosso olhar para a constituicdo de formas de ser
professor explicitadas nesses trabalhos que localizamos. A maior parte desses estudos, ainda que
apoiados em bases tedricas distantes das que aqui adotamos, evidenciam verdades sobre o lugar do
professor quando utiliza jogos no ambiente tecnoldgico nas suas aulas. Uma dessas verdades é a
importancia de o educador compreender o jogo como algo eficaz e produtivo, uma ferramenta capaz de
mitigar as dificuldades inerentes a Matematica e catalisar a trajetéria de aprendizagem dos alunos.
Outra trata da posicdo do docente como um companheiro, orientador, observador e facilitador que
apresenta as regras do jogo e ajuda somente quando convocado, dando espago para que os préprios
alunos desenvolvam suas estratégias matematicas de resolucao de problemas enquanto jogam.

Pensamos ser importante frisar que nio é propoésito deste artigo julgar ou desaprovar as
verdades que estdo em circulagdo nesses trabalhos. Compartilhamos de um referencial teérico
diferente dos apreciados, no qual nos embasamos para examinar os modos de ser professor na
sociedade infocratica da seducao mobilizados pelo uso de jogos nas aulas de Matematica. Para isso,
ancoramo-nos em estudos de matriz foucaultiana, como os de Sartori e Duarte (2017) e Wanderer e
Bocasanta (2022), os quais operam com ferramentas teérico-metodolégicas préximas das que adotamos
para este estudo.

A Modelagem Matematica tem muitas aproximacdes com o uso de jogos na educacdo
matematica, algo constatado por Sartori e Duarte (2017). As autoras analisam o uso de atividadesIudicas
especificas no ensino da Matematica presentes nos anais do XI Encontro Nacional de Educacgao
Matematica (ENEM), mostrando relacdes entre as praticas ladicas e o pensamento neoliberal. Isso foi
feito por meio da exposicdo de que os alunos prezados pelas atividades lidicas sdo aqueles com
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capacidade de construir as préprias ideias, pensar independentemente, ser ativo, ter autoconfianca e
competir.

Outra pesquisa convergente a nossa foi desenvolvida por Wanderer e Bocasanta (2022), na qual
se problematiza o enunciado que trata da importancia de se ensinar matematica usando jogos. A
empiria foi composta por exemplares da publicacao periédica Educacdo em Revista (ER), editada pelo
Sindicato do Ensino Privado do Rio Grande do Sul (SINEPE/RS). Alinhadas ao pensamento de Michel
Foucault, as autoras examinam os entrelacamentos do enunciado em pauta com outros do campo
educacional, gerando efeitos de verdade sobre os sujeitos capturados pelo discurso da educacao
matematica contemporanea. Concluem que professores e alunos sio enredados por uma narrativa
vitoriosa a respeito do uso de jogos na educacao matematica.

Conforme anunciado anteriormente, a investigacdo de que trata este artigo se aproxima dos
estudos citados nos ultimos paragrafos e analisa um material empirico pouco explorado até o
momento: os trabalhos cientificos do GT 19 da ANPEd. Nosso foco esta na constitui¢ido do professor de
matematica, o que difere das pesquisas anteriores que abordaram os discursos da Modelagem
Matematica e as formas de ser aluno. Assim, acreditamos que esta pesquisa pode mostrar diferentes
perspectivas acerca do uso de jogos no ambiente tecnolégico nas aulas de Matematica — em especial, o
lugar do professor da sociedade infocratica da sedugdo. Além disso, dirigimos olhares permeados por
lentes tedricas ainda pouco utilizadas na Educagdo Matematica, sobre as quais discutiremos na secao
seguinte.

Referencial teérico

As teorizagdes que sustentaram e realizacdo desta pesquisa se referem as discussdes sobre a
racionalidade neoliberal na constituicao de sujeitos dessa forma de vida. Especificamente, interessou-
nos analisar os efeitos do neoliberalismo na producao de sujeitos escolares presentes na sociedade
infocratica da seducgdo. Para tal, apoiamo-nos nas consideracdes de Foucault (2008) e seus
comentadores para caracterizar a governamentalidade neoliberal. Em seguida, mostramos as ideias de
Lipovetsky (2020) e Han (2022) para descrever o que entendemos por sociedade infocratica da seducao
e quais as taticas do capitalismo contemporaneo presentes no seu interior.

Em Nascimento da Biopolitica, originalmente publicada em 1979, Foucault (2008) investiga as
estratégias de governo operantes nos Estados modernos. A partir dessa andlise, identifica o
neoliberalismo como uma racionalidade, ou seja, uma forma de vida em sociedade e consigo mesmo. Na
visdo do autor - referendada por Gordon (1991), Rose (1999) e, mais recentemente, Dardot e Laval (2016)
e Han (2020) -, o governo de uma sociedade neoliberal ocorre por meio da intervencdo no
comportamento e no pensamento de cada sujeito. Operacionaliza-se mediante a constituicdo de uma
mentalidade na qual todos e cada um estejam comprometidos com determinados valores e, para isso,
se submetam a um dito Ginico e melhor caminho para a construgdo da sociedade: a 16gica neoliberal, a
qgual pode ser definida como “[...] o conjunto de discursos, praticas e dispositivos que determinam um
novo modo de governo dos homens segundo o principio universal da concorréncia” (Dardot; Laval, 2016,
p.17).

Visto sob a égide da governamentalidade descrita por Foucault (2008), entende-se que o
neoliberalismo é um tipo de racionalidade que visa conduzir as condutas dos sujeitos, governantes e
governados, em prol de valores como a liberdade. Contudo, trata-se de um carater especifico de
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liberdade, na qual “..] acreditamos que ndo somos sujeitos submissos, mas projetos livres, que se
esbocam e se reinventam incessantemente” (Han, 2020, p. 9, grifo do autor). A inversdo descrita por Han
(2020) mostra uma tatica importante da légica neoliberal, proveniente da sua compreensdo como Unico
caminho possivel: a desarticulacdo social e impedimento da emergéncia de qualquer tipo de resisténcia.
Isso porque o sujeito neoliberal é constituido por intermédio da autoexploragdo, de forma que, no
regime neoliberal, “[...] a agressao é dirigida contra n6s mesmos. Ela ndo transforma os explorados em
revolucionarios, mas sim em depressivos” (Han, 2020, p. 16).

A virada proposta pelo neoliberalismo, em contraste ao liberalismo, esta na constatacao de que
nao é o mercado que dita as regras dos Estados, mas os préprios Estados que ‘[..] introduziram e
universalizaram na economia, na sociedade e até neles préprios a légica da concorréncia e o modelo de
empresa” (Dardot; Laval, 2016, p. 19). Compreende-se que, longe de ser uma instituicdo neutra ou que
pouco intervém, o Estado ativamente produz um sujeito empresdrio de si (Costa, 2009), responsavel pelo
seu sucesso e pelo seu fracasso. Nesse sentido, vé-se a relevincia de se investigar os efeitos da
racionalidade neoliberal em nossa sociedade e nos sujeitos que a constituem, por meio da
desnaturalizacdo das verdades que costumam ser entendidas como incontestaveis.

Especificamente no aspecto educacional, Laval (2019, p. 17) pontua que os preceitos do
neoliberalismo sdo absorvidos pelas instituicdes de ensino e fazem emergir uma escola neoliberal,
definida como [..] a designacdo de certo modelo escolar que considera a educacdo um bem
essencialmente privado, cujo valor é acima de tudo econémico”. Nesse sentido, a sociedade neoliberal
nao seria a responsavel por fornecer a educagdo, mas ofertas garantias de que o investimento dos
sujeitos na sua educacao sera algo valoroso para todos. Assim, Laval (2019) mostra que a educagao entra
na ordem do dia como um bem que circula no mercado econémico, seguindo os critérios de oferta e
demanda tipicos do sistema capitalista.

Andlises sobre o capitalismo tém sido feitas por pesquisadores de diferentes areas do
conhecimento. Lipovetsky (2020, p. 171) chama de capitalismo consumista [...] o modo de produgao e de
troca no qual o sistema das atividades econémicas se encontra profundamente reorientado e
reestruturado pelas operacdes de captacao e de estimulo dos desejos”. Na sequéncia, argumenta que o
funcionamento desse tipo de capitalismo envolve a mobilizagdo de diferentes atracdes, que se
complementam e se justapdem por meio do agenciamento de alguns mecanismos, quais sejam,
novidade, rapidez, estética, diversidade, divertimento e jogos. A inovacao, neste contexto, caracteriza-
se como uma ferramenta de incorporag¢ado dos desejos, apreensao da sensibilidade e captura da atencao.
A producao como algo inovador, nesse sentido, representa uma vantagem competitiva relevante por
ter uma poténcia atrativa significativa.

Lipovetsky (2020) expde um deslocamento da funcao dos bens materiais: ndo como forma de
garantir a sobrevivéncia ou gerir a escassez, mas como forma de despertar o interesse, o desejo, a
imaginacdo, fazer o consumidor sonhar e divertir-se. Ele entende que “O capitalismo da seducéo é
aquele que conecta a racionalidade contabilizavel aos afetos, que alia o calculo financeiro e o emocional,
o mercantil e o afetivo” (Lipovetsky, 2020, p. 176). Para esse fim, o capitalismo explora comercialmente
as emocoes e as preferéncias de cada individuo, com o objetivo de agradar e impressionar o cliente pela
captura dos seus desejos. O consumidor, por sua vez, sente-se satisfeito por obter experiéncias positivas
e prazerosas com um minimo esfor¢o, sem a necessidade de investimento de uma carga mental pesada
e negativa.
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Ideia semelhante é defendida por Han (2021, p. 27), para quem “O capitalismo é organizado
segundo necessidade e desejo espelhados em consumo e producao. Paixdes e intensidades dao lugar a
sentimentos agradaveis e a estimulos sem consequéncias. Tudo é nivelado em formas de consumo e de
gozo". Inspirado pelas teorizagdes do psicanalista Sigmund Freud, o autor entende o capitalismo como
uma forma de o ser humano, inerentemente bestial e instintivo, lidar com a sua agressividade, o seu
impulso de morte. Caracteriza o sistema como altamente eficiente por assimilar e explorar a liberdade,
fazendo com que todas as resisténcias a sua légica sejam insustentaveis. Para Han (2021, p. 41), “[...] ndo
ha mais ambito da vida que se priva da utilizacdo comercial”, fenémeno possibilidade e potencializado
pela digitalizacdo e pelo crescimento desenfreado das tecnologias. O mundo digital possibilitou o
alcance de ambitos da vida que costumavam ser inacessiveis ao tipo de exploragdo comercial e
mercantil do capitalismo e estabeleceu um regime de informacao que o autor denomina de infocracia.

Ao descrever as estratégias de conducdo das condutas presentes no capitalismo atual, Han (2021,
p.57,grifo do autor) sustenta que essa conjuncao de técnicas de poder ‘[..] ndo é proibitiva ou repressiva,
mas sedutora. O que se implementa é um poder smart. Ele fascina, ao invés de proibir”. Dessa forma, o
autor parece aproximar-se de Lipovetsky (2020), complementando as discussdes de acordo com seus
olhares. Os dois autores convergem para a ideia de que toda a negatividade deve ser suprimida e
substituida pela positividade, um principio responsavel pela mudanca da configuracao dos modos de
ser e existir no mundo. Agradar e impressionar parecem imperar como fio condutor do capitalismo
contemporaneo, dado que, nessa sociedade, “[...] na qual as coisas precisam ser expostas simplesmente
para ser, ja que todas se tornaram mercadoria, o valor de exposicao se torna absoluto. [..] As coisas
ganham um valor apenas, entéo, quando sdo expostas e vistas” (Han, 2021, p. 91, grifo do autor).

Até aqui, as obras de Lipovetsky (2020) e Han (2021) parecem convergir. Essa consonancia nio
nos causa estranhamento, ja que ambos os autores se colocam nos campos da Sociologia e da Filosofia,
compartilhando de referenciais teéricos comuns. Ademais, eles se ancoram das premissas da
racionalidade neoliberal, identificando a sociedade contemporanea por seus aspectos sedutores
(Lipovetsky, 2020) e pela infocracia (Han, 2021). Diante disso, chamaremos de sociedade infocrdtica da
seducgdo o construto do entrecruzamento das teorizagdes desses autores, sendo esta o pano de fundo
para as analises sobre a constituicao de professores de matematica que serdao apresentadas neste
artigo. Na secao seguinte, mostramos a metodologia escolhida para o trabalho, evidenciando os
materiais empiricos e a estratégia analitica posta em operacao.

Metodologia

A empiria examinada nesta pesquisa é composta por trabalhos do GT 19 - Educagdo Matematica
da ANPEd, uma associacao cientifica proeminente no Brasil. Seus principais eventos sdo as reunides
nacionais, nas quais sdo expostos e publicados trabalhos académicos vinculados a cada um dos seus
GT. Por meio de uma verificacdo preliminar, vimos que, desde a criacdo do GT 19 - Educacao
Matematica, havia uma quantidade significativa de trabalhos completos nos anais eletrénicos do
evento, disponiveis on-line. Com isso, entendeu-se que seria uma materialidade suficiente para a
realizacao desta investigacao.

No seu site, a ANPEd informa que foi criada em 16 de marco de 1978. Nesse mesmo ano, em
Fortaleza (CE), ocorreu a sua primeira reunido nacional. O evento ganhou nova edicdo em 1979, na
cidade de Sao Paulo (SP). No mesmo ano, houve uma terceira edi¢do, em Salvador (BA). Os trés primeiros
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encontros foram chamados de Reunido Cientifica da ANPEd; os anais das reunides ndo se encontram
disponiveis on-line. No ano de 1981, 0 evento muda seu nome para Reuniéo Anual da ANPEd e, como
indicado na sua denominacao, passa a ocorrer anualmente, em diferentes cidades do Brasil. Finalmente,
no ano de 2013, passa a chamar-se Reunido Nacional da ANPEd, agora com encontros bienais.

No periodo de 1978 a 2021, ocorreram 40 (quarenta) edi¢cdes do evento. Os pesquisadores eram
convidados a comunicarem e publicarem suas pesquisas, sob as formas de apresentacao de trabalho ou
de poster. Alguns GT permitiam a criacdo de minicursos, realizados em momentos especificos do
cronograma. Ademais, cada encontro contou com palestrantes convidados, os quais expuseram seus
trabalhos encomendados em sessdes especiais. As regras para a submissdo de artigos eram variaveis
para cada edigdo. No entanto, era comum a impossibilidade de identificacdo de autoria no manuscrito
original, por razdes éticas para a avaliacdo cega entre pares; a exigéncia de um nimero minimo de
paginas, palavras ou caracteres; a concessao dos direitos autorais; e a vinculacao a um dos GT presentes
no evento. De maneira geral, as regras eram idénticas para trabalhos e pdsteres, divergindo apenas no
formato da apresentacdo. Todos os artigos eram avaliados pelos GT nos quais os trabalhos eram
submetidos, por meio de pareceristas ad hoc associados ao grupo.

Na pagina das reunides, constam os anais eletronicos da 232 edi¢do em diante, sendo esta do ano
de 2000. O hotsite da edicdo de 2010, até o momento da coleta de dados, encontrava-se indisponivel.
Dessa forma, na verificacao inicial, foi possivel observar os trabalhos de 17 das 40 edigdes existentes até
entdo. Como dito anteriormente, os anais eletrénicos eram compostos por trabalhos, trabalhos
encomendados, posteres, minicursos e outras sessdes especiais. Para selecionarmos os documentos,
definimos quatro critérios: a) Analisar somente trabalhos e posteres, visto que os trabalhos
encomendados, minicursos e sessdes especiais raramente apresentavam conteido completo no
formato de artigo e variavam muito em relacdo a tematica; b) Examinar somente os trabalhos
vinculados ao GT 19, por explicitamente abordarem os temas da Educacdo Matematica; c) Selecionar
somente os trabalhos cujo contetido de dominio publico estava disponivel livremente no site da ANPEd;
e d) Usar somente textos completos no formato de artigo cientifico e resumos expandidos, por
considerar que resumos simples poderiam ndo trazer subsidios suficientes para uma anélise
pormenorizada.

Tendo isso como principio, nossa préxima ac¢do foi entrar nos hotsites de cada edicao do evento
e fazer o download de todos os trabalhos enquadrados nos critérios estabelecidos. Preliminarmente,
verificou-se a existéncia de 280 trabalhos potenciais, dos quais 2 (dois) ndo estavam disponiveis on-line
e, por isso, foram invalidados de acordo com o terceiro critério. Considerando o grande namero de
materiais, passamos a realizar uma nova filtragem. Para tanto, observamos cada um dos 278 trabalhos
possiveis e selecionamos somente aqueles cujos titulos mencionavam termos como jogos, ludicidade,
subjetividade, afetividade, tecnologias e/ou sociedade. Com esse movimento, chegamos ao namero
final de artigos que compdem a materialidade desta investigagdo: 24 artigos cientificos ou resumos
expandidos completos de dominio publico, disponiveis nos anais eletrénicos das reunides nacionais da
ANPEd entre os anos de 2000 e 2021, nas modalidades trabalho ou péster, no GT 19 - Educacdo
Matematica. Por termos usado somente textos de dominio publico, ndo foram necessarios o registro e
a avaliacio em um Comité de Etica em Pesquisa.

A estratégia analitica utilizada para o escrutinio dos materiais foi baseada na analise do
discurso de inspiracdo foucaultiana, utilizando-se os conceitos basilares de discurso, enunciado e
enunciacdo. O detalhamento dessa metodologia se encontra na obra A arqueologia do saber,
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originalmente publicada em 1969. Nela, Foucault (2015, p. 60) pontua que “Certamente os discursos sio
feitos de signos; mas o que fazem é mais do que designar coisas. E esse mais que os torna irredutiveis a
lingua e ao ato da fala. E esse ‘mais’ que é preciso fazer aparecer e que é preciso descrever”. Na sua
percepcao, os discursos nao sao somente um apanhado de sentidos produzidos por palavras que advém
de um plano transcendental das ideias, mas “[...] praticas que formam sistematicamente os objetos de
que falam” (Foucault, 2015, p. 60).

Dentre as varias acepg¢oes de discurso fornecidas por Foucault (2015, p. 131), destaca-se a no¢ao
de que osdiscursos sdao um “[...] conjunto de enunciados que se apoia em um mesmo sistema de formacao
[..]". O filésofo dedica boa parte de sua obra a descricdo do que entende por enunciado, especialmente
no uso da contraposicao - tudo o que o enunciado nao é. Dentre essas defini¢des, uma das mais
utilizadas nas pesquisas em Educagdo se encontra no livro de Veiga-Neto (2014, p. 94, grifo nosso), que
diz o seguinte: “[..] um horario de trens, uma fotografia ou um mapa podem ser um enunciado, desde
que funcionem como tal, ou seja, desde que sejam tomados como manifestacées de um saber e que, por
isso, sejam aceitos, repetidos e transmitidos”.

Finalmente, Foucault (2015) pondera que os discursos, também compreendidos como praticas
gue constituem sujeitos, circulam mediante os atos de fala, aqui entendidos como qualquer tipo de
manifestacdo capaz de produzir sentidos. O filésofo chama esses atos de enunciagdes de praticas
unicas, abundantes e produzidas por multiplas fontes. Sustenta-se que, por meio das enunciagdes, 0s
enunciados sdo reforcados ou atenuados, postos em operacgdo. Nesse sentido, partimos da premissa de
que as enunciacdes sdo a principal empiria da andlise discursiva de inspiracdo foucaultiana,
considerando que suas recorréncias e dispersées mostram rastros dos enunciados que constituem
certos discursos.

O procedimento analitico realizado nesta pesquisa envolveu a leitura e a organizacdo de
fragmentos dos textos analisados, os quais foram agrupados de acordo com as recorréncias percebidas.
Mediante essa composicao, pretendeu-se compreender quais os sentidos mobilizados pelas
enunciacdes identificadas, quando associados a outras teorizagdes que os estabelecam. No caso deste
estudo, a proposta foi encontrar nas recorréncias a existéncia de verdades produzidas e postas em
circulagdo por pesquisadores sobre o uso de jogos na educagao matematica, para posterior analise sobre
seus efeitos na constituicdo de professores de Matematica da sociedade infocratica da seducao. Esse é
0 movimento que expomos na se¢ao seguinte.

A constituicio dos professores de Matematica na sociedade infocratica da
seducao

A primeira das recorréncias identificadas nos materiais empiricos diz respeito aos fenémenos
da transparéncia e da livre circulacao de informagdes. Praticamente todos os trabalhos que abordaram
a tematica da informagdo convergiam para a manutencdo de praticas nas quais as informacdes
predominavam como dados relevantes ao ensino de matematica. Isso pode ser verificado nos
fragmentos a seguir:

Constatamos que o jogo computacional SimCity 4, nosso objeto de estudo, [pode] ser visto como uma
manifestacdo cultural e uma forma de comunicacgao entre idealizador/jogador(es)/jogo e, portanto
pdde ser considerado como uma linguagem, como uma forma de comunicacao e de significacao,
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possibilitando, inclusive uma interpretacio e atribuicdo de um sentido matematico aos problemas
vivenciados (Mendes; Grando, 2006, p. 18, grifo nosso).

Mantemos a hip6tese de que o desenvolvimento das tecnologias de informacio tem transformado
o modo como as pessoas se interrelacionam. [..] A mediacao tecnolégica torna-se importante uma
vez que constréi novas metaforas de espaco social para facilitar: processos de interacao,
intercambios de informacao e conceitos pessoais, articulacio de interesses individuais e, agées e
expressoes de comunicacio intersubjetiva [...] (Aratjo; Bairral; Rodriguez, 2001, p. 3-4, grifo nosso).

Portanto, quando falamos em interatividade estamos supondo o exercicio da autonomia no sentido
de tirar a aprendizagem exclusiva da sala de aula e torna-la um ato de independéncia, atento as teias
de interagoes que se constituem nesse processo, juntamente com a cooperagao que se estabelece
entre alunos e professores em grupos de trabalho, nas redes de co-criacdo, que buscam avaliar a
informacao e ampliar a comunicacao (Salles; Castro, 2004, p. 2, grifo nosso).

Sendo entendidas como uma “manifestacao cultural” e adquirindo o status de “linguagem” por
atribuirem sentidos as coisas, os jogos no ambiente tecnolégico parecem-nos ser posicionados como
mudancas inevitaveis e essenciais a vida social contempordnea. Também reiteram o papel das
tecnologias da informacdo, que tém “transformado o modo como as pessoas se interrelacionam”,
possibilitando a ocorréncia de “processos de interacdo, intercambios de informacdo e conceitos
pessoais, articulacdo de interesses individuais e a¢des e expressdes de comunicacgaio intersubjetiva”. Dai
emergem o conceito de “interatividade” e as comunidades de cocriacao, as quais buscam “avaliar a
informacao e ampliar a comunicac¢do”. Assim, os excertos apontam a vantagem de se obter informacdes,
mostrando que podem ser utilizadas para conhecer as minucias dos sujeitos. Todos esses comentarios
se aproximam das teoriza¢bes dos autores mencionados anteriormente, em especial a nogao de
infocracia de Han (2022a).

Na literatura classica, consta que a Economia emerge como uma forma de gestio da escassez
de recursos para o atendimento das demandas da sociedade. Deixando de lado a 6bvia possibilidade da
escassez inerente aos recursos naturais do mundo material, na légica exposta até entdo, vemos o
contrario: a abundéncia. Com o advento da digitalizacao e o ingresso na “era da informacao” — descrita
nas obras de Castells (2018a, 2018b, 2020) —, marca-se um contexto em que a “Informacao é a 4gua na qual
estamos imersos; aquilo que consideramos matéria-prima da experiéncia humana” (Williams, 2021, p.
36). Corroborando essa ideia, Han (2022a, p. 14) compreende que a sociedade contemporanea vive em um
regime no qual [...] tudo deve estar disponivel na condi¢do de informacao”. Por meio das tecnologias da
observacgdo e persuasao, simbolicamente representadas pelo advento da Big Data, as informacgoes —
meios de existéncia e circulacdo dos desejos, das emocdes, da memoria e da atencdo — parecem tornar-
se o solo produtivo, os principais recursos “naturais” a serem explorados pelo capitalismo atual. No
entanto, ao contrario do que se espera da remuneragao prevista no capitalismo classico, ndo se paga
um aluguel pela obtencdo da informacao; ao contrario, o sujeito fornece esses recursos em nome da
liberdade, do prazer e da transparéncia.

O fenémeno da transparéncia é frequentemente citado pelos autores que comp&em os aportes
tedricos desta investigacao, seja como forma eficiente de conduzir as condutas dos outros (Lipovetsky,
2020), seja como um dispositivo neoliberal que visa a exploragdo violenta das subjetividades para a
coleta de informacdes (Han, 2021). Sendo assim, entendemos que a transparéncia ndo opera da mesma
maneira para todas as a¢oes, haja vista que as praticas sedutoras/persuasivas tém uma “licenca poética”
para se manterem opacas, da mesma forma que as regras de um jogo, aceitas e vigiadas pelos jogadores
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quando concordam em entrar numa partida. Esse entendimento se fortalece na emblematica colocacao
de um dos trabalhos analisados, onde consta o seguinte:

Para finalizar é importante destacar a importancia de que os espacos educacionais, e
principalmente os de formacdo docente, se constituam como lugar de acesso, producio e
disseminacio da informacao. Assim, é preciso que as tecnologias estejam disponiveis aos futuros
professores. Isso significa criar condi¢des para que atuem como atores, e ndo como meros
espectadores (Garcia; Penteado, 2006, p. 16, grifo nosso).

Na leitura desse fragmento, identificamos a emergéncia de trés pontos: o primeiro é a
justificativa que torna plausivel esta necessidade: que os professores “atuem como atores, e ndo como
meros espectadores”; o segundo é o destaque conferido aos espacos de formacao docente, mais do que
aos espagos escolares comuns; o terceiro é o tom de urgéncia dado a necessidade de tratamento das
informacdes na escola. Nao por acaso, entendemos que cada um desses pontos pode ser compreendido
sob a 6tica do capitalismo atual, como foi debatido até o momento.

O primeiro ponto parece tratar-se de uma estratégia persuasiva — portanto, sedutora — ha muito
utilizada pelo marketing. Conhecedores das regras que conformam as forcas sedutoras presentes na
linguagem - algo que temos chamado de gramdtica da seducdo —, os publicitarios e outros profissionais
“...] exploram os vieses na tomada de decisdes que, nas ultimas décadas, vém sendo diligentemente
catalogados por psic6logos e economistas comportamentais” (Williams, 2021, p. 60). Entao, por meio de
praticas opacas em prol da transparéncia informacional, o docente parece ser gentilmente conduzido a
adocgdo do regime da informacdo, o que passa pela apropriacdo e manejo das inovacdes tecnolégicas.
Alinhados com a gramatica da sedugdo, os professores que usam jogos entendem que todas essas
mudancas se apresentam como positivas e enriquecedoras para os sujeitos, sem jamais atentar contra
o seu livre arbitrio, fortalecendo, pelo contrario, uma liberdade para melhor conduzir.

O segundo ponto fez-nos pensar sobre a poténcia do espaco escolar na reproduc¢do de uma
racionalidade. O apelo para que a conversdo ao regime da informacao esteja focado na formacao dos
formadores parece reforcar a ideia de Laval (2019) de que a educacgéo se torna um “fator de atracio” para
capitais cada vez mais importantes as estratégias “globais” e politicas de governo, levadas a cabo por
agentes (transparentes) que nem sempre estio conscientes das suas intenc¢des (opacas). Enxergamos o
professor como um desses agentes, responsavel pela multiplicacdo e manutencdo das verdades
proprias da sociedade contemporanea. Seu papel parece ser visto como altamente estratégico, dada a
sua capacidade potencial de afetar a constituicdo dos futuros cidadaos.

Por fim, o terceiro ponto parece reiterar tudo que temos teorizado sobre o regime de informacao
e sua imperatividade. Percebemos, nos recortes examinados, que ha um entrelacamento interessante
envolvendo a informacao e a docéncia, abordado nos excertos a seguir:

Ao longo de sua experiéncia, o professor conjuga os conhecimentos sobre o assunto, incorporando
a eles, por exemplo, os conhecimentos sobre os pré-requisitos que o aluno deve apresentar para
compreender o tépico abordado, sobre o melhor momento para introduzir o assunto. O
conhecimento sobre o contetido vem assim agregado de um conhecimento vivido, que reune
informacées variadas sobre o perfil dos alunos, as dificuldades da matéria, possiveis obstaculos
ao seu entendimento, entre outras. Como decorréncia de seus conhecimentos sobre as pessoas e a
tarefa em si, o professor prepara a sua aula e define as estratégias para o seu desenvolvimento
(Erota, 2001, p. 2, grifo nosso).
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No nosso trabalho, a tecnologia [computacional] se apresenta como mediadora entre as diferentes
intervencées concretas, orientadas intencionalmente para desenvolver situacdes de tipo
didatico (processos de manipulacio de figuras, calculo, controle, interpretacgao e predicdo) a partir
de informacéoes trocadas entre o formador e os professores, potencializadas por meio dessa
tecnologia (Aragjo; Bairral; Rodriguez, 2001, p. 4, grifo nosso).

[..] o meu papel de educadora foi o de acompanhar os movimentos da aluna, questionando de forma
a dar elementos para que ela continuasse buscando, oferecendo novas informacées, e criando
possibilidades para que a aluna criasse novas estruturas de assimilacdo (Scherer, 2006, p. 8, grifo
Nnosso).

Os autores parecem convergir na ideia de que a funcdo do professor estd fortemente
relacionada com a gestdo da informacao, a segunda recorréncia identificada nos materiais empiricos.
Nessa 6tica, identificamos um fluxo continuo de captacdo, processamento, compartilhamento,
avaliacdo e producao de informag¢des como sendo uma possivel base do ensino infocratico. O professor
inicia sua pratica de ensino analisando a si mesmo — o seu “conhecimento vivido” —, partindo para a
observacgdo e recolhimento das “informacgdes variadas sobre o perfil dos alunos”. De posse desse
conjunto, preferivelmente apoiado pelas tecnologias inovadoras, elabora “intervencdes concretas,
orientadas intencionalmente para desenvolver situacdes de tipo didatico”. A aplicacdo de suas
intervencdes ocorre por meio do compartilhamento de informagoes, seguida do monitoramento dos
caminhos por elas percorridos. Nesse processo, se julgar necessario, o professor deve “oferece[r] novas
informacdes” ao aluno, para que ele “crile] novas estruturas de assimilacdo”. Por fim, o fluxo
retroalimenta-se com as novas informacdes produzidas pelo aluno e pelo préprio professor. Parte desse
processo parece estar ilustrado em outra das enuncia¢des advindas dos materiais de pesquisa:

Fazendo uma adaptacdo do conceito de conhecimento do professor, [..] considero que o
conhecimento do aluno pode ser pensado como um sistema integrado de informacdes
internalizaveis sobre o contetuido, sobre si proprio e sobre como lidar em situa¢cées matematicas
concretas (Frota, 2001, p. 2-3, grifo nosso).

O autor apresenta o conhecimento do aluno como sendo “um sistema integrado de informacgoes
internalizaveis sobre o contetudo, sobre si préprio e sobre como lidar em situacées matematicas
concretas”. Ao docente, cabe a tarefa de localizar, articular e fazer fluir essas informacdes em um
sentido adequado. Assim, entendemos que o professor, no contexto da sociedade infocratica, se
constitui como um gestor de informagées. Esse profissional utiliza como insumo os dados obtidos por
intermédio da observagdo intencional dos seus educandos. Compreendemos que esse processo requer
a transparéncia do aluno, somada a andlise especializada do professor, que utiliza os dados auferidos
para uma tomada de decisdo assertiva em relacdo as suas escolhas didaticas. Ao constatar isso,
voltamo-nos ao papel da chamada Big Data, problematizada sob diferentes perspectivas.

Temos visto na midia comum e no meio académico uma série de polémicas que envolvem a Big
Data - compreendida como uma massa de dados de grandes proporcdes, excedendo as capacidades dos
sistemas de bancos de dados tradicionais. Areas como as da Administracdo, Empreendedorismo,
Tecnologia e Marketing costumam utilizar a coleta massiva de dados pessoais e seu armazenamento
em espacos virtuais para que, apés um complexo processamento algoritmico, possam fornecer
experiéncias personalizadas aos seus usuarios. Trata-se do refinamento de um conjunto extremamente
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numeroso e disperso de dados, a fim de que sejam transmutados em informacdes iteis. Em resposta a
essas praticas, Han (2018, 2020, 20223, 2022b) tem se dedicado ostensivamente a elaboragao de criticas a
Big Data, ponderando que esta — juntamente com a Inteligéncia Artificial — constitui “[..] uma lupa
digital que explora o inconsciente, oculto ao préprio agente, atras do espago de acao consciente” (Han,
202243, p. 23, grifo do autor). Desse modo, ela parece compor o conjunto de praticas opacas que operam
no regime de informacao, seduzindo e persuadindo os sujeitos conectados a sua esfera de influéncia.

A Big Data - a servico da exploracdo do inconsciente individual de cada um (Han, 2022a) -
associa-se a uma quantidade virtualmente infinita de dados, os quais podem ser coletados em um
universo significativamente grande de fontes e usuarios. No contexto escolar, em que ha um professor
para uma média de 30 alunos, percebemos a predominancia de uma légica correspondente a Small Data.
Essa ideia aparece em outros trabalhos analisados, como se vé a seguir:

Finalmente, destaca-se que futuros professores de matematica precisam ter acesso a um estudo
com fundamentacao tedrica e pratica sobre a influéncia das emocoes e dos aspectos afetivos na
aprendizagem matematica. [..] Ndo se pode julgar uma situacdo baseada na aparéncia ou
simplesmente naquilo que se vé superficialmente, é preciso entender todo o contexto dada a
situacao (Bortoloti, 2006, p. 16, grifo nosso).

Faz-se urgente que os docentes de graduacdo em matematica também busquem uma compreensao
doerro, delineando, quem sabe uma relacdo de investigaciao onde possam entender os sentimentos
de seus alunos e criar estratégias de pesquisa e de diagndstico que objetivem uma melhor
aprendizagem (Griitzman; Coll; Alves, 2017, p. 7, grifo nosso).

As coordenacgdes internas s6 podem ser feitas pelo préprio sujeito, o educador ou educadora nao
fara pelo educando, e o educando nao podera fazer pelo educador ou educadora, e um educando ndo
podera fazer por seu colega; cada sujeito necessita de esquemas mentais para fazer a coordenacio
interna. Dai a importancia do educador ou educadora apreender os conhecimentos prévios do
educando, pois estes sinalizam os esquemas que o mesmo possui (Scherer, 2006, p. 4, grifo nosso).

Ao jogar pensando alto, descrevendo o que pensa e faz, o sujeito evidencia procedimentos
utilizados, favorecendo a tomada de consciéncia da prépria acao, analise do jogo e determinacao
de regularidades, que pode ser discutida com o pesquisador (Mendes; Grando, 2006, p. 3, grifo
Nnosso).

Instiga-se que o professor de Matematica nio se sinta satisfeito com o pouco que sabe, mas que
se dedique a “entender todo o contexto dada a situagdo”’, que tenha uma “relacdo de investigacao” com
seus alunos para ser capaz de “criar estratégias de pesquisa e de diagnéstico que objetivem uma melhor
aprendizagem”. Partindo do pressuposto de que o aprendizado - ou as “coordenacdes internas” — s
pode ocorrer por meio do préprio sujeito, cabe ao professor “aprender os conhecimentos prévios do
educando, pois estes sinalizam os esquemas que o mesmo possui’. Pensando especificamente na
tematica dos jogos, o tltimo excerto explicita a importancia de “jogar pensando alto, descrevendo o que
pensa e faz”, para que o aluno se dé conta das operacdes que faz e para que o pesquisador (professor)
tenha insumos informacionais para conduzir discussées posteriores.

Essas enunciacdes parecem consolidar a ideia de que o fazer docente passa por um trabalho de
pesquisa das minucias individuais, uma exploracao da Small Data de cada aluno. Ao professor, que esta
diariamente em contato com os alunos, parece caber a responsabilidade de capturar os detalhes mais
profundos do ser, aqueles que nao se consegue apreender mediante as tecnologias que alimentam a Big
Data econdmica. Do mesmo modo que a Big Data e a Small Data se complementam para a elaboracao
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de iniciativas ainda mais eficientes para as empresas (Lindstrom, 2016) e que o poder disciplinar, o
biopoder e o psicopoder se agenciam para uma conduc¢ao mais eficaz das condutas (Han, 2020), pode-se
inferir que as praticas de governamento do Estado se amalgamam com as praticas desempenhadas
pelos docentes gestores da informacao, tendo como objetivo produzir sujeitos adequados a sociedade
infocratica da seducao.

Consideracoées finais

Por meio da analise realizada neste artigo, identificamos duas recorréncias que puderam
responder ao nosso objetivo de analisar os efeitos do neoliberalismo sobre as praticas pedagdgicas nas
quais os jogos no ambiente tecnolégico estdo presentes e a constituicdo de determinados modos de ser
professor de Matematica em uma sociedade infocratica da sedugdo. A primeira delas abarcou o
fendmeno da transparéncia e a livre circulacdo de informacdes, premissas basicas da sociedade
infocratica da seducdo (Lipovetsky, 2020, Han, 2022a). A partir das enuncia¢ées, entendemos que
emergem trés pontos de interesse: (1) a justificativa para a adoc¢do da transparéncia e a livre circulagdo
de informacdes se encontra no fato de que os professores ndo podem ser agentes passivos do processo
educativo; (2) os espacos de formacdo docente sdo espagos privilegiados da reproducéo da racionalidade
neoliberal; e (3) é urgente que haja um tratamento das informacdes que circulam no espaco escolar.

A segunda recorréncia é a ideia de que a funcao do professor esta fortemente relacionada com
a gestdo da informacao, ou seja, a visdo do professor como um gestor de informagdes. Ao utilizar os
jogos no ambiente digital para ensinar matematica, além de modular as emocdes e mobilizar desejos
nos seus alunos, o professor tem a oportunidade de observar dados sutis que se tornam aparentes nessa
interacao - ou seja, atua na producao de Small Data (Lindstrom, 2016) e toma parte na economia da
atencdo (Williams, 2021). Nesse cendrio, o professor se torna o responsavel por um trabalho de
investigacdo detalhada, de captura de todos os pormenores dos alunos, desde seu conhecimento da
disciplina até seus desejos. Nesse sentido, compreendemos haver uma correlagdo entre o fazer docente
e as praticas de governamento do Estado, unidos para a producao de sujeitos adequados a sociedade
contemporanea, mediante exploracao de informacdes, captura da atencao e modulacdo da memoéria.
Em consonancia com os escritos de McGonigal (2012), acreditamos que os jogos se colocam como
possibilidade fortuita na execugdo desse proposito.

Diante disso, destacamos a prevaléncia dos valores neoliberais na educacao contemporanea e
verificamos a atuacdo dos docentes na constituicdo de sujeitos alinhados a essa légica — certamente
nao de forma intencional, mas como agentes que “[...]| nem sempre o aplicam conscientemente como um
programa politico ou teoria” (Laval, 2019, p. 10). Também percebemos que os professores se encaixam a
sociedade infocratica da sedugdo ao se apropriarem dos individuos-alunos “[..] a medida que lhes
elaboral[m] seus perfis de comportamento” (Han, 2022a, p. 22, grifo do autor) por intermédio da anélise
minuciosa da Small Data. Enfim, entendemos que esses achados compdem e fortalecem a tese de que o
jogo na educacdo matematica, tal como concebido e utilizado por diferentes interlocutores, tem
funcionado como uma ferramenta para a constituicdo de determinados tipos de sujeitos, alinhados as
premissas neoliberais, imersas nas demandas de inovacao, eficiéncia, cognicao e criatividade préprias
de uma sociedade e de um tempo em que o progresso tecnolégico parece imperar.

Feitas essas consideracdes, concluimos este texto reiterando que ndo temos a intencio de
condenar as praticas pedagoégicas dos professores, tampouco advogar contra o uso de jogos no
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ambiente tecnolégico nas aulas de matematica. Em consonancia com os pressupostos da analise do
discurso em Michel Foucault, nossa intencao foi trazer luz as estratégias que, por estarem tao préximas
da superficie, tém o potencial de se tornarem “naturais”, porém, sem deixar de nos capturar e produzir
efeitos na nossa constituicdo. O nosso convite é para que estejamos atentos e cientes das taticas
pervasivas do neoliberalismo e do capitalismo atual — os quais produzem determinados tipos de sujeitos
e determinados mundos - para que possamos refletir sobre que sociedade queremos construir e, caso
gueiramos ensaiar outras possibilidades, tenhamos a inventividade e as ferramentas necessarias para
tal.
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