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Resumo

O presente ensaio propde a hip6tese de que, no contexto educacional, fundamentos anti-cartesianos sobre
conhecimento oferecem possibilidades de subversao de tecnologias para arrefecimento das estruturas de
opressio, controle e dominacéo. A partir de metodologia de revisio bibliografica, o ensaio relaciona assuntos
como ciéncia cognitiva e estudos decoloniais para pensar dois casos de tecnologias educacionais e suas
implicacGes politicas. Para alcancar esses objetivos, o texto articula-se em trés partes. A primeira delas
descreve a nogao de conhecimento, fundamento para quaisquer discussio sobre aprendizagem ou ensino,
no contexto da drea de ciéncia cognitiva. Trés conceitos distintos de conhecimento sdo apresentados. Dentre
eles, 0 mais novo pode ser considerado mais propriamente como anti-cartesiano. A etapa seguinte discute a
relacdo entre ferramentas educacionais de tempos diferentes e seus fundamentos conceituais cartesianos
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Conhecimento como criagao: subversao de tecnologia educacional na periferia do capitalismo

enquanto definidores de suas politicas e histérias de uso. Nessa secdo o texto relaciona conceitos de
fenomenologia, enaccionismo e decolonialidade ao analisar aspectos do uso de duas tecnologias
educacionais: 0 quadro negro e um aplicativo de telefone celular para alfabetizacdo. Uma terceira parte
encaminha relacdes e conclusdes sobre possibilidades de subversiao da ordem colonizadora. Nessa etapa,
apresenta-se um caminho de emancipacido por meio da desobediéncia e da criacdo de formas de utilizar
ferramentas educacionais para narrar as préprias histérias na periferia do capitalismo.

Palavras-chave: Conhecimento. Educacgdo e tecnologias. Enaccionismo. Decolonialidade.

Abstract

This essay proposes the hypothesis that, in an educational context, anti-Cartesian foundations on knowledge
offer possibilities for subverting technologies to cool the structures of oppression, control and domination.
Using a literature review methodology, the essay relates subjects such as cognitive science and decolonial
studies to consider two cases of educational technologies and their political implications. To achieve these
objectives, the text is divided into three parts. The first of them describes the notion of knowledge, the basis
for any discussion about learning or teaching, in the context of the area of cognitive science. Three distinct
concepts of knowledge are presented. Among them, the youngest can be more properly considered as anti-
Cartesian.The next stage discusses the relationship between educational tools from different times and their
Cartesian conceptual foundations as definers of their policies and histories of use. In this section, the text
relates concepts of phenomenology, enactionism and decoloniality when analyzing aspects of the use of two
educational technologies: the blackboard and a cell phone application for literacy.A third part presents
relationships and conclusions about possibilities for subversion of the colonizing order. At this stage, the text
seeks to present a path of emancipation through disobedience and the creation of ways of using educational
tools for telling one's own stories on the periphery of capitalism.

Keywords: Knowledge. Education and technologies. Enactionism. Decoloniality.

Resumen

Este ensayo propone la hipdtesis de que, en un contexto educativo, los fundamentos anticartesianos del
conocimiento ofrecen posibilidades para subvertir tecnologias para enfriar las estructuras de opresion,
control y dominacién. Utilizando una metodologia de revisién de literatura, el ensayo relaciona temas como
las ciencias cognitivas y los estudios decoloniales para considerar dos casos de tecnologias educativas y sus
implicaciones politicas. Para lograr estos objetivos, el texto se divide en tres partes. El primero de ellos
describe la nocién de conocimiento, base de cualquier discusién sobre aprendizaje o ensefianza, en el contexto
del drea de las ciencias cognitivas. Se presentan tres conceptos distintos de conocimiento. Entre ellos, los mds
jovenes pueden ser considerados mds propiamente como anticartesianos. La siguiente etapa analiza la
relacién entre las herramientas educativas de diferentes épocas y sus fundamentos conceptuales cartesianos
como definidores de sus politicas e historias de uso. En este apartado, el texto relaciona conceptos de
fenomenologia, enaccionismoy descolonialidad al analizar aspectos del uso de dos tecnologias educativas: el
pizarrén y una aplicacién de celular para la alfabetizacién. Una tercera parte presenta relaciones y
conclusiones sobre posibilidades de subversién del orden colonizador. . En esta etapa, el texto busca presentar
un camino de emancipacién a través de la desobediencia y la creacién de formas de utilizar herramientas
educativas para contar las propias historias en la periferia del capitalismo..

Palabras clave: Conocimiento. Educacién y tecnologias. Enaccionismo. Descolonialidad.
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Introducao

Para ser vendavel, a educacao precisa estar baseada na ideia de conhecimento enquanto conte-
udo, enquanto algo que esta pronto e embalado em alguma prateleira e com o preco a mostra. Tal ideia
é basicamente o que Freire (2016) chamou de conhecimento bancério. E essa a nogdo que se encontra no
centro das praticas educacionais da vida moderna, principalmente aqui na periferia do capitalismo?.
Essa forma de conceber conhecimento constroéi estrutura e legitima tecnologias para que a educacao
seja cada vez mais regida pela l6gica de mercado, prépria da colonialidade.

Entre as tantas tecnologias modernas envolvidas com a educacao, hd um conjunto de funda-
mentos em comum, desenvolvido pela area de pesquisa conhecida como ciéncia cognitiva, que introdu-
ziu estudos sobre inteligéncia artificial. Sistemas e aparelhos que operam por meio de tecnologias cha-
madas de inteligentes ganham espac¢o no contexto da pesquisa académica em areas diversas como as
engenharias, a ciéncia da computacao, a filosofia, as artes e a educacao. Mas o que se produz em algumas
dessas areas nem sempre é entendido, ou levado em conta, naquilo que se desenvolve nas outras.

O texto que segue pretende descrever as relacdes entre a concepgao de conhecimento ndo-car-
tesiana, prépria de uma metodologia fenomenolégica, com perspectivas educacionais emancipatoérias
e anticoloniais. Isso é feito a partir da critica da nogdo de conhecimento decorrente do dualismo carte-
siano entre mente e corpo e algumas relagées com ferramentas educacionais? préprias da realidade das
escolas publicas no Brasil, enquanto pais da periferia do capitalismo. Busca-se, mais especificamente,
olhar para os fundamentos conceituais que subsidiam tais ferramentas e praticas em escolas brasilei-
ras, sobretudo no contexto do inicio da segunda década do século XXI. Nesse sentido, a hipétese que
aqui vai se ensaiar é a de que um caminho de descolonizacao da educagdo parece passar pela opcao por
uma teoria do conhecimento anti-cartesiana, para além do dualismo mente e corpo. Porque de muitas
maneiras essa articulacdo entre modernidade, colonialidade e capitalismo precisa da perspectiva do
conhecimento bancario como estratégia para suas tecnologias racistas, patriarcais e epistemicidas3.

Inicia-se apresentando um breve panorama do desenvolvimento do conceito de conhecimento
em trés vertentes, ou hipéteses, no campo da ciéncia cognitiva. As duas primeiras vertentes apontam
para a ideia de que conhecimento é processamento de informacdes. Elas propdem a metafora da mente
como um computador, que processa simbolos e resolve problemas. Porém, uma terceira hipétese, cha-
mada de enaccionista, abandona essa ideia central de que conhecer seja processar simbolos, e afirma
que conhecer é acdo de corpos especificos em lugares especificos.

A segunda parte do texto espera descrever relacdes possiveis entre os fundamentos apresenta-
dos na primeira secdo (nogdes de conhecimento em diferentes paradigmas cientifico-filoséficos) e tec-
nologias envolvidas em praticas educacionais préprias das escolas da periferia do capital, como sdo as
brasileiras. Por nao se tratar de um texto decorrente de pesquisa de campo, o que segue aqui é uma

1O conceito “periferia do capitalismo” é bastante utilizado nas ciéncias sociais, filosofia e economia, por exemplo, para designar povos,
grupos sociais e paises que vivem as margens do capitalismo, no sentido de néo participar de suas decisées centrais nem de suas
benesses. Utilizo essa nogdo aqui de forma bastante ampla e ndo apenas centrada em um autor.

2 Dentre tantas ferramentas, o presente ensaio escolhe usar como exemplos para a reflexdo o quadro negro e um aplicativo para
alfabetizacgdo.

3 Me refiro a expressédo “epistemicidio” conforme empregada por Carneiro (2006).
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reflexdo acerca das experiéncias que vivencio enquanto docente e pesquisador atuando como forma-
dor de professoras e professores“. Essa secdo aborda dois exemplos de tecnologias educacionais de tem-
pos histéricos diferentes, mas que possuem semelhancas em seus fundamentos conceituais.

Uma terceira parte desse ensaio conclui, entdo, apontando para uma hipétese de que relacdes
relevantes podem aparecer entre estudos decoloniais e no¢des de conhecimento préprias de teorias da
terceira vertente da ciéncia cognitiva. A partir da ideia fenomenolégica de que ferramentas sdo narra-
tivas e que tais narrativas sdo espaco de disputa, esta secao propde que quando o conhecimento é con-
cebido como ato criativo, abrem-se oportunidades de subversao das tecnologias em direcao a libertacao
e a descolonizagao.

Educacao, conhecimento e ciéncia cognitiva

Para a area de educacao descrever o que é e como se da o ato de conhecer é algo bastante rele-
vante. Teorias sobre conhecimento, percepc¢ao, aprendizagem e ensino sdo suporte de praticas educaci-
onais variadas e subsidios conceituais para a constru¢do do campo de pesquisa em educacao. Tais teo-
rias sdo também interesse central da area chamada de ciéncia cognitiva, que estuda e propde modelos
experimentais de atividades mentais, como a percepcao e a aprendizagem.

Considerada como area interdisciplinar, a ciéncia cognitiva nasce a partir de cruzamentos de
diferentes disciplinas, como: Filosofia, Linguistica, Computacao, Psicologia, Neurociéncia e Antropolo-
gia (Gardner, 1996). Interessa aqui pensar no desenvolvimento de diferentes modelos de mente, propos-
tos por essa area, a partir de diferentes concepg¢des de conhecimento adotadas. De acordo com Gardner
(1996), o termo “ciéncia cognitiva” passou a ser empregado com frequéncia no inicio da década de 1970,
muito embora as pesquisas e os escritos de pelo menos trés décadas anteriores, nas areas citadas acima,
sejam fundamentais para seu estabelecimento. Esse autor, em seu esforco de apresentar essa nova ci-
éncia da mente, afirma:

Defino a ciéncia cognitiva como um esforco contemporaneo, com fundamentacdo empirica, para
responder questdes epistemolégicas de longa data - principalmente aquelas relativas a natureza do
conhecimento, seus componentes, suas origens, seu desenvolvimento e seu emprego (Gardner, 1996,

p.19).

Em meados da década de 1990, Gardner ocupa-se em apontar certa unidade dessa ciéncia nas-
cente, que busca estudar o conhecimento por meio de experimentos com modelos, algo bastante dife-
rente do que a filosofia vinha fazendo, desde os escritos de povos da antiguidade.

Na ultima década do século XX, Varela, Thompson e Rosch (2003) mostraram que a ciéncia cog-
nitiva passara por trés momentos diferentes, envolvendo explicacées e modelos distintos para a no¢ao
de conhecimento e, consequentemente, para as no¢cdes de mente, percepcao, aprendizagem, meméria,
entre outras. Cada um desses trés momentos, tratados pelos autores como as trés hipéteses da ciéncia
cognitiva, ndo se encerra quando o outro se inicia, eles se interseccionam em alguns aspectos e aconte-
cem simultaneamente em paralelo, quanto a outros aspectos. Os autores supracitados apontam para o
gue chamam de trés hipéteses da ciéncia cognitiva, a saber: a hipétese cognitivista, a conexionista e a
atuacionista (ou enaccionista).

4 Sou professor da XXXXX (desde 2019), atuando como professor e coordenador das Licenciaturas da Universidade. Ministro a
disciplina de Estagio Supervisionado e, nessas classes, mantenho contato direto com escolas publicas enquanto campo dos estagios
por mim supervisionados. Mas atuo como professor em Licenciaturas (Musica e Artes) em outras universidades desde 1998.
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A primeira hipétese sobre cognicdo marca um deslocamento de areas com propostas de mode-
los descritivos de atividades mentais. Se no inicio do século XX eram psicélogos e filésofos os principais
responsaveis por descrever os fend6menos da mente, a partir da década de 1940 sdo os ciberneticistas
gue assumirdo a frente de pesquisas. De acordo com Varela, Thompson e Rosch (2003), assim se formou
a primeira vertente da ciéncia cognitiva, chamada de cibernética. Essa "era cibernética", ainda de acordo
com os autores citados, influenciou uma grande quantidade de areas cientificas por meio do desenvol-
vimento de aporte matematico-computacional para estudar o sistema nervoso. O desenvolvimento dos
modelos de mente enquanto processadores de informacao também é uma das contribui¢des mais pro-
fundas e enraizadas da era cibernética da ciéncia cognitiva para diversas outras areas.

Dessa maneira, para a primeira vertente da ciéncia cognitiva, chamada de “hip6tese cogniti-
vista” por Varela, Thompson e Rosch (2003), cognicdo é: "(..) o processamento de informacdes sob a
forma de computacao simbélica - manipulacio de simbolos baseada em regras” (p. 54). Os autores se-
guem explicando que a cognicdo, entdo, funciona:

Por meio de qualquer aparato que possa abrigar e manipular elementos funcionais discretos - os
simbolos. O sistema interage apenas com a forma dos signos (seus atributos fisicos) e ndo com seu
significado (Varela; Thompson; Rosch, 2003, p. 54).

Entre as trés hipéteses da ciéncia cognitiva apresentadas por Varela, Thompson e Rosch (2003),
essa é a que mais desvaloriza o corpo e os lugares (os contextos), para explicar o conhecimento. Para os
tedricos que postulam essa hipétese, um computador que processe informagdes adequadamente en-
quanto representacdes simbdlicas € um modelo adequado de como a mente humana conhece o mundo.
Por esse caminho, pode-se desprezar os corpos e suas marcas peculiares na explicacao sobre o que é
conhecimento. Da mesma maneira, pode haver a intencao de igualar o corpo humano a um conjunto de
placas e componentes eletrénicos. Essa explicacdo envolve a intencdo da busca por uma esséncia, imu-
tavel e universal, do que seja conhecer. Reduz-se a acao de corpos em lugares especificos a conjuntos de
operacdes de simbolos de forma adequada as regras propostas e que pode se dar em qualquer lugar que
cumpra os requisitos de implementacao.

A hipétese cognitivista classica afirma que conhecer é manipular adequadamente representa-
¢oes (simbolos), e isso diz respeito a maneira de operar de um sistema, independente do lugar no qual
tal sistema exista. Dessa forma, o conhecimento é tomado como universal, como algo que vale e se legi-
tima para além dos corpos que o criaram e dos lugares nos quais tais corpos o desenvolveram e o man-
tém. Esse conhecimento, préprio dessa primeira hip6tese da ciéncia cognitiva, pronto e acabado, pode
ser entdo embalado, precificado e exposto na prateleira do mercado para venda (transmissio). E por
conta dessas caracteristicas é que essa abordagem da inteligéncia artificial é tio popular hoje, sobre-
tudo na cultura de opressio que se vive na periferia do capitalismo. Desconsiderar determinados cor-
pos e seus lugares de vida é imprescindivel para que se estabeleca a l6gica hegemoénica de controle e
dominacao desses corpos e lugares.

De acordo com Varela, Thompson e Rosch (2003), ainda no inicio das postulagdes sobre o que
ficou conhecido como modelo da mente computacional, havia propostas de alternativas aos modelos
tedricos da cibernética:

Nas conferéncias Macy, por exemplo, ocorreu uma prolongada discussao sobre a questado de que nos
cérebros parece nao haver regras, nem processadores logicos centrais, nem a informagao parece es-
tar armazenada em localizac¢des precisas (Varela; Thompson; Rosch, 2003, p. 99).
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Dentre tais alternativas, foram sendo formuladas teorias sobre o processamento de sinais pos-
siveis no cérebro humano que se denominaram como conexionistas, porque propdem arquiteturas
computacionais diferentes daquelas dos modelos cognitivistas classicos. Modelos como o PDP (Proces-
samento Distribuido em Paralelo), proposto por Rumelhart, McClelland e Hinton (1986), revoluciona-
ram em diversos aspectos a ciéncia cognitiva proposta ha 40 anos. Entre esses aspectos estao os mode-
los conexionistas, principalmente as redes neurais artificiais (RNAs), que nao mais explicam a cognicao
como o processamento dos simbolos enquanto unidades fisicas, armazenaveis em lugares especificos e
processadas de forma seriada por um processador central. Esses modelos, as RNAs, embora ainda sejam
uma versdo computacional da mente, operam de forma mais semelhante ao funcionamento do cérebro,
como redes de muitos processadores dispostos paralelamente em diferentes camadas.

A segunda vertente da ciéncia cognitiva, de acordo com Varela, Thompson e Rosch (2003), cha-
mada de conexionismo, entende que cognicdo é a: “(..) emergéncia de estados globais em uma rede de
componentes simples (p. 111).” Essa rede funciona por meio de: “(..) regras locais de operacao individual
eregras de mudanca na conectividade entre os elementos” (p. 111).

A abordagem conexionista da inteligéncia artificial apresenta algumas diferencas para a ciber-
nética. Tais diferencas, porém, sdo muito mais relevantes em aspectos estruturais do funcionamento
dos modelos do que dos conceitos fundamentais nos quais esses modelos estdo baseados. As mudancas
na arquitetura de computacao dos dados ou no tipo de memoéria utilizada, bem como a auséncia de
importancia dos simbolos enquanto estruturas a serem processadas, ndo decorrem de, nem alteram,
principios do dualismo cartesiano’ que fundamentam a abordagem cibernética. E nesse sentido, o ato
de conhecer, para essa vertente da inteligéncia artificial, continua sendo o processamento de informa-
¢oes independente dos corpos que o fazem e dos lugares nos quais o fazem e vivem.

Assim, as duas primeiras vertentes do estudo da ciéncia cognitiva seguem apontando para esse
conceito de inteligéncia descorporificada e dessituada, e servem muito bem a légica de mercado que
marca profundamente os estudos em tecnologias educacionais. Os equipamentos e ferramentas que
operam com inteligéncia artificial classica, ou com arquiteturas conexionistas, sdo muito utilizados en-
quanto produtos que se propdem a auxiliar e potencializar a educacao. Eles se conformam muito bem
como produtos para o consumo e, como tal, muito adequados para entregar conhecimentos corretos e
prontos. Em outras palavras, tais produtos sdo o suprassumo moderno do projeto de educag¢do banca-
ria, criticado por Freire (2016) e por Mignolo (2003) e bell hooks (2017), por exemplo.

A terceira vertente da ciéncia cognitiva, apontada por Varela, Thompson e Rosch (2003), consti-
tui-se por meio de um amplo conjunto de teorias® que tém em comum a proposicao de uma explicagdo
sobre conhecer que ndo utiliza a nogao de representacao mental nem de computacio (Newen, De Bruin
e Gallagher, 2018). Ou, de outro modo, essa vertente entende que conhecer nao é processar informacgoes.
Ainda que no ato de conhecimento possa haver algo que se chame de processar informagées, o atuaci-
onismo (um dos nomes dessa terceira vertente da ciéncia cognitiva) entende que esse ndo é o centro da
explicacdo, nem nada parecido com algum tipo de esséncia do que seja conhecer ou aprender.

Entre esse grupo de teorias, embora existam divergéncias, ha a formagao nitida de um caminho
paradigmaticamente diferente daquele desenvolvido pelas duas vertentes iniciais da ciéncia cognitiva.
No paradigma nascente, ao se retirar do centro da discussdo a nogao de representacao mental e as for-

5 Tal dualismo refere-se a ideia de que mente e corpo sdo substéncias distintas.
6 Teoria dos sistemas dindmicos, teoria da mente corporificada, situada, estendida e enactiva, entre outras.
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mas de manipula-la (o processamento de informacdes), abre-se a possibilidade de voltar a tratar da ex-
periéncia vivida no mundo, pelos corpos que as vivem em seus lugares especificos. Entre as teorias que
dao suporte a essa concepc¢ao de inteligéncia, esta a fenomenologia, especialmente os escritos de Mer-
leau-Ponty, que propdem um giro nos estudos sobre o conhecimento, buscando colocar a experiéncia
no centro do estudo sobre as experiéncias (Merleau-Ponty, 1996). Com isso, a no¢do de conhecimento
pode ser vista ndo mais como uma esséncia comum, universal, genérica, a ser exportada para todos os
cantos do mundo. Colocar a esséncia na existéncia é voltar a atencao a experiéncia vivida em cada lugar
pelos corpos que ali habitam.

Em sua descrigdo da teoria enaccionista, ou atuacionista, da cognicado, Varela, Thompson e
Rosch sdo precisos ao afirmarem que:

(..) situar a cognicdo como ag¢do incorporada dentro do contexto da evolu¢do como deriva natural
oferece uma visao das capacidades cognitivas inextricavelmente ligadas a histérias que sio vividas,
algo bem parecido com os caminhos que existem apenas na medida em que sdo abertos com o
caminhar (Varela; Thompson; Rosch, 2003, p. 209).

Para os autores, uma das grandes novidades dessa vertente com relacao as outras, além do que
se disse nos paragrafos anteriores, é o fato de propor que cognicdo ndo é bem definida enquanto reso-
lucao de problemas por processamento de dados. Eles preferem o conceito de “deriva natural™, que in-
dica inteligéncia em procedimentos que ndo estdo prescritos, mas que sdo muito mais bem descritos
em uma légica prescritiva (Varela; Thompson; Rosch, 2003, p. 209). Para os autores, essa corrente da
ciéncia cognitiva entende o conhecimento como a a¢ido dos corpos no mundo. Entdo, conhecer nao é
apenas resolver problemas manipulando simbolos ou sub-simbolos, mas ser o ato mesmo de viver, de
se manter vivo, conforme diz Maturana (2014): “(..) o conhecer surge como um operar adequado a cir-
cunstancia, de modo que essas duas condicdes - a organizacao e a adaptacgdo a circunstancia - se con-
servem. Por isto é que digo que viver é conhecer.” (p. 40, destaques do original). Ainda, posteriormente,
vemos o autor dizer: "Quando digo que conhecer é viver e viver é conhecer, o que estou dizendo é que o
ser vivo, quando deixa de ser congruente com sua circunstancia, morre.” (Maturana, 2014, p. 48).

A poténcia e os desdobramentos de uma concepcao radicalmente diferente das anteriores no
contexto da ciéncia cognitiva acaba colocando em xeque-mate diversas no¢des carissimas as duas ver-
tentes anteriores. Nogdes essas que sado cartesianas e fundamentam muito das crencgas do senso co-
mum, vivido aqui na periferia do capital. Nessa terceira corrente da ciéncia cognitiva, o conceito de
representacdo mental fica completamente fora do foco da explicacdo sobre o que vem a ser conheci-
mento e como ele acontece. A proépria ideia de inteligéncia artificial recebe uma critica muito forte
quando Maturana (2003) aponta que conhecimento é vida, e, portanto, a acao de seres vivos e nado de
magquinas ndo-vivas, ou ndo-autopoiéticass.

Assim, Varela, Thompson e Rosch (2003) definem que, para a ciéncia cognitiva atuacionista, co-
nhecer é atuacao: “(...) uma histéria de acoplamento estrutural que produz um mundo” (p. 210). Para eles,
a versao atuacionista da cognicao afirma que o conhecimento funciona: “Por meio de uma rede consis-
tindo em niveis multiplos de sub-redes sensério-motoras interconectadas” (Varela; Thompson; Rosch,
2003, p. 210). Os autores recorrem a um conceito que também tem autoria de H. Maturana, “acoplamento

7 Para maiores informagdes sobre o conceito de deriva natural, ver: Maturana e Mpodozis, 2000.
8 Para informacées sobre maquinas autopoiéticas, ver: Maturana e Varela, 2002.
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estrutural’, para descrever o que é cognicao. Para Maturana (2003) o acoplamento estrutural ocorre
entre organismos vivos e o meio no qual vivem.

O produto das intera¢des continuadas de um sistema estruturalmente plastico num meio com
estrutura redundante ou recorrente, portanto, pode ser a selecdo continua no sistema de uma
estrutura que determina nele um dominio de estados e um dominio de perturbag¢des que lhe permite
operar recorrentemente em seu meio, sem desintegracido. Eu chamo esse processo de acoplamento
estrutural (Maturana, 2003, p. 159).

Para os autores citados e para a terceira vertente da ciéncia cognitiva, conhecer é viver e se
manter vivo. Enquanto se vive, se conhece, e enquanto se conhece o mundo, o organismo se mantém
vivo no mundo e mantém o mundo vivo também. Tal perspectiva circular é bastante tipica da aborda-
gem fenomenolégica, que estd na origem dos escritos de Merleau-Ponty (1996), Maturana (2003) e Va-
rela, Thompson e Rosch (2003).

Essa nogado de conhecimento, por ser muito distinta da perspectiva cartesiana, parece possibili-
tar outros encaminhamentos para a educagdo que estao fora da légica hegeménica do dominador. Uma
das hipéteses aqui experimentadas é a de que essa acep¢ao de conhecimento permite conceber praticas
educacionais mais libertadoras e emancipatérias do que aquelas escravizadoras e opressoras, proprias
da vida da maioria das pessoas nas periferias do capital, como em muitos casos de escolas puiblicas bra-
sileiras. Porém, trocar uma concepcao de conhecimento por outra, radicalmente diferente, é um pro-
cesso longo e trabalhoso porque nao se trata apenas de substituir palavras. Antes, uma troca conceitual
envolve uma troca de principios e intencionalidades. Envolve trocar formas de pensar, de agir com uma
ou outra ferramenta. Trocar conceitos envolve a possibilidade de legitimar praticas e narrativas dife-
rentes daquelas dadas pela estrutura opressora e colonizadora.

Ferramentas, intencoes e historias

Importante salientar que nio se acredita e nem se espera fazer nesse estudo qualquer tipo de
associacdo absoluta, ou relacado causal direta, entre algum conceito especifico e uma ferramenta, um
instrumento, equipamento, ou técnica também especifica. E preciso que isso fique colocado inicial-
mente para evitar conclusio inadequada de alguma relacdo aqui apontada, dada a amplitude do tema
e das areas que o estudam. Também porque isso demonstra uma posicao importante para o presente
trabalho, a de que conceitos e instrumentos ndo sio neutros porque tém contextos nos quais foram
criados e sdo mantidos, e porque sdo frutos de intencionalidades e desejos especificos de grupos de pes-
soas especificas. Entretanto, ha também um campo de possibilidades de disputa no qual essas intenci-
onalidades e desejos, mais ou menos institucionalizados, existem. E, nesse campo, os instrumentos, fer-
ramentas, equipamentos, maquinas, assim como os conceitos e suas acepcoes especificas, podem ter
suas intencionalidades iniciais subvertidas por novas formas de usar, (aquilo que se tem chamado de
hackeamento) por um novo contexto e/ou, ainda, por finalidades distintas das iniciais.

Essa secao busca refletir sobre as relagdes entre determinadas ferramentas e os conceitos que
fundamentam suas existéncias e usos. A pesquisa sobre tecnologia envolve tais questdes na medida em
que discute descri¢cdes das formas de se realizar uma tarefa. O estudo da techné® envolve também a
reflexdo acerca de como se utiliza o mundo ao redor, para se fazer existir o préprio mundo ao redor. Ao

9 Palavra grega que indica técnica, ou em inglés: know-how, que quer dizer “como se faz".
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se ocupar da compreensio do que vem a ser habilidade técnica, ou a forma de se realizar uma tarefa
gualquer, o antropélogo britanico T. Ingold inicia a discussio definindo o que ele entende por ferra-
menta.

Nenhum objeto considerado puramente em si e por si, em termos de seus atributos intrinsecos
apenas, pode ser uma ferramenta. Descrever uma coisa como ferramenta é coloca-la em relagdo com
outras coisas dentro de um campo de atividade no qual se pode exercer determinado efeito. (..
Portanto, chamar um objeto de serrote é posiciona-lo no contexto de uma estéria (..). Nomear a
ferramenta é invocar a estéria. Consideradas como ferramentas as coisas sdo suas estérias. (..) as
funcbes das coisas nado sdo seus atributos, mas narrativas. Elas sdo as histérias que contamos sobre
elas (Ingold, 2015, p. 101-102).

Essa definicdo é relevante na medida em que se pretende compreender as relacdes que histori-
camente se fazem a partir do uso, da maneira de usar determinadas coisas nas tarefas de educar, na
tarefa de conhecer. A ideia de que ferramentas e instrumentos sejam definidos por sua histéria, e ndo
por seus atributos internos (estruturais), algo como uma esséncia, é fruto da abordagem fenomenolé-
gica de Ingold. Ela permite que se trate de ferramentas, sem ignorar que elas estido intrinsecamente
envolvidas com ideias e intencdes de grupos especificos em lugares e tempos especificos. Porque é nes-
ses lugares e tempos, e por corpos especificos, que as histérias e narrativas sdo vividas e sdo contadas.

A educagao, em suas muitas dimensoes, pode ser entendida como certa sistematizacao histérica
de formas de conhecer o mundo, de viver nele, de contar e escutar as histérias sobre o mundo, as pessoas
e coisas. E nessa sistematizacdo algumas ferramentas e equipamentos visam melhorar as possibilida-
des de conhecimento. Nesse texto,a intencdo ndo é tratar especificamente de determinadas tecnologias
com profundidade descritiva ou analitica. Antes, o que se busca é relacionar algumas das tecnologias
préprias da educacao (como o giz e o quadro-negro, ou aplicativos para celulares) com seus fundamen-
tos filoséficos e conceituais envolvidos em praticas educacionais no contexto das escolas publicas do
Brasil contemporaneo.

Entre tais ferramentas, uma delas ainda é amplamente utilizada na maioria esmagadora das
escolas publicas brasileiras, em todas as regides do pais, e hd muito tempo. O quadro-negro (e giz) cons-
titui-se em um equipamento bastante antigo, mas também bastante versatil e eficiente, ao ponto de
seguir existindo como principal recurso em muitas salas de aula ja ha cerca de cento e cinquenta anos,
ao menos da maneira como conhecemos (Barra, 2013; Bastos, 2005). E possivel se fazer muito com qua-
dro-negro e giz para se dar suporte para outras pessoas conhecerem coisas. Mas quando olhamos, se-
guindo a orientacao de Ingold (2015), para a histéria dessa ferramenta, de acordo com Barra (2013) e Bas-
tos (2005), vemos que ela nasce com a intencado de mostrar coisas bem especificas para grupos de pes-
soas.

Falando sobre o quadro-negro, Barra afirma que ele:

(..) € instrumento de ensino coletivo, que aparece vinculado a simultaneidade do ensino de ler e
escrever. E material escolar que marca o método de ensino de transmissio simultanea (..) (Barra,
2013, p. 126).

E aqui é relevante pensar sobre as intenc¢des por tras do incentivo a essa tecnologia. A necessi-
dade de massificacdo da alfabetizacdo se faz crescente, entre tantos motivos, porque acompanha a cres-
cente industrializacdo dos meios de producao e dos postos de trabalho. Assim, um equipamento como
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o quadro-negro (com giz e apagador) vai se tornar o material central de metodologias cartesianas e ban-
carias de educagdo. Ele permite que o professor escreva e o estudante copie, o que para as necessidades
tecnicistas de instrugdo bancaria, e transmissao de narrativas prontas, é o ideal.

O quadro-negro enquanto ferramenta, da maneira como se experimentou e experimenta aqui
na periferia do capitalismo, conta hegemonicamente a histéria de controle e dominio de corpos senta-
dos em carteiras enfileiradas em salas com muitos outros (quantos forem necessarios ao mercado no
momento). O quadro-negro esta intimamente relacionado com outros objetos (materiais préprios das
salas de aula das escolas, como mesas, cadeiras, giz, apagador, além das pessoas professoras, demais
servidoras e estudantes) em um campo de atividades, ou possibilidades, no qual ele pode oferecer opor-
tunidades de acao de acordo com as intengdes das pessoas que os partilham. No contexto das escolas
para instrucao dos oprimidos, esse equipamento todo (o conjunto das ferramentas com quadro-negro,
giz, carteiras enfileiradas, salas...) permite que muitas pessoas aprendam, simultaneamente, a contar e
escrever as histérias e os nomes que os opressores querem e legitimam como relevantes. E faz isso com
um custo financeiro bem baixo, o que garante e potencializa ainda o lucro do colonizador.

Essa tecnologia, ampliada ha cerca de 150 anos por conta das condi¢des gerais do pais, existe
muito antes do préprio conceito de inteligéncia artificial, ou de conexionismo. No entanto, partilha da
mesma concepgao cartesiana de conhecimento, com essas correntes da ciéncia cognitiva. Ainda que
sem o requinte e instrumental da ciéncia do século XX, a explicacdo sobre o que é conhecimento que
fundamenta a forma padrao de se utilizar quadro-negro (giz, carteiras, fileiras e salas) é basicamente a
mesma. Conhecimento, nesse caso, é aquilo que o colonizador diz que é, algo que esta pronto e precisa
ser transmitido (vendido) aos colonizados, porque esses ndo o possuem. Para que o colonizado tenha
entao acesso ao conhecimento verdadeiro, aquele produzido e inventado pelo colonizador, ele deve pro-
cessar adequadamente os simbolos dados. Deve efetuar as mesmas operagdes racionais e com a meto-
dologia que o colonizador ensinou, para chegar aos mesmos resultados verdadeiros e legitimos para ele.
Em suma, o colonizado deve aprender a contar a mesma histéria que o colonizador ensinou, deve ocu-
par o papel dado a ele na histéria contada pelo opressor.

O que salta aos olhos nessa altura do texto é que uma tecnologia de um tempo tao diferente do
nosso possa compartilhar intencées e desejos com fundamentos de tecnologias atuais. Essa partilha
entre conceitos da inteligéncia artificial cibernética e mesmo do conexionismo se da por conta princi-
palmente da perspectiva de que conhecer é processar adequadamente informacées, independente dos
corpos e lugares.

E é essa mesma perspectiva do que seja conhecer e aprender que subsidia um aplicativo de ce-
lular© que, nos sombrios tempos da pandemia da Covid-19, foi tido como relevante acao de politica na-
cional de alfabetizac¢do no Brasil. Em setembro de 2020, o Ministério da Educagdo apresentou ao pais
um software para melhorar a alfabetizagdo das criancas de 4 a 9 anos de idade. Dentre os inimeros
problemas éticos, técnicos e estéticos que podem ser apontados em tal iniciativa, recorta-se, para os fins
desse ensaio, trés aspectos: a origem internacional (europeia); sua natureza digital, intermediada por
telas; e seus fundamentos cartesianos. Esses aspectos servem para desvelar as histérias contadas sobre
esse aplicativo e as histérias que seus criadores intencionam que sigam sendo contadas.

10 Trata-se do software chamado Grapho-Game, que pode ser baixado gratuitamente em lojas virtuais de aplicativos para telefones
celulares.
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Uma das marcas mais nitidas daquilo que a primeira sec¢do desse texto relacionou com a con-
cepcao freireana de educacao bancaria foi o fato de que tais concepgdes legitimam o desprezo por pes-
soas e lugares especificos, onde o conhecimento acontece. De acordo com os manuais de usudrio dispo-
niveis no site do Ministério da Educacao, o aplicativo foi criado na Finlandia e traduzido para 25 lin-
guas em cerca de 30 paises. Os documentos de apresenta¢do do material tratam como grande virtude
da ferramenta o fato de que, sendo criada em um lugar especifico para pessoas especificas, ela venha a
ser utilizada por qualquer pessoa em qualquer lugar. Assim, como o quadro-negro, esse aplicativo legi-
tima e valoriza sua capacidade universal, valida para qualquer territério e qualquer pessoa. O que pode
também ser entendido, como faz Mignolo (2003), enquanto um modo de "(..) universalization of the re-
gional concepts of science, philosophy and knowledge™2 (p. 330).

Essatem sido uma estratégia central da modernidade colonizadora. Constantemente a periferia
do capital importa conceitos, ideias, problemas e soluc¢des inventadas e postuladas pelo dominador, por
guem esta no centro do sistema do capital. E basicamente a educacao bancéaria se encarrega de trans-
mitir (vender) as representacdes adequadas, bem como suas formas corretas (de acordo com o coloni-
zador) de interpretacdo. Ao criticar o aspecto representacionista da forma de conhecer, validado pela
modernidade, proprio das duas primeiras vertentes da ciéncia cognitiva, Mignolo indica:

Assim, a preocupagdo com a representacdo do colonizado incide sobre o discurso do colonizador,
esquecendo-se de perguntar como é que os colonizados se representam, como se retratam e se
concebem e como falam por si sem necessidade de cronistas autodenominados, filésofos,
missionarios ou homens de letras para representa-los (descrever e falar) por eles (Mignolo, 2003, p.
332, tradugdo nossa).?

O autor aponta para uma relacdo bastante relevante entre concep¢ao representacionista de
cognicao e o desenvolvimento da colonialidade na modernidade capitalista. E o exemplo da valorizagao
da internacionalidade (eurocentrada) do aplicativo para celulares, aqui citado, parece ilustrar muito
bem o caso. Pode-se pensar, com Mignolo (2018), que esse aplicativo funciona como atualizacao de fer-
ramenta (histéria contada sobre ela) educacional. Seu uso atualiza a histéria de dominacgao, controle e
colonialidade, na qual a periferia do capital recebe e interpreta o mundo dado de acordo com as repre-
sentacdes elaboradas pelo colonizador.

Cabe também ao escopo desse texto se atentar ao fato de que essa acao (a disseminacao do apli-
cativo) constitui parte de uma politica publica de alfabetizacdo que reforca a aproximacao da infancia
as telas. As criangas sdo, mais uma vez, e agora por forca de politica publica, encaminhadas para telas e
nao para o mundo. Se a sala de aula isolava a crianca para focar no quadro-negro, o aplicativo atualiza
esse isolamento com fones de ouvido e telas. Porém, a vida, o mundo, onde se aprende conforme se vive
(Maturana, 2003) nao cabem nas telas ou quadros. Eles precisam estar representados nesses espacos,
precisam ser reduzidas a representacdes bidimensionais, feitas pelas inten¢des do colonizador. E é com
isso que a educacao bancaria, que partilha conceitos dualistas cartesianos com as duas primeiras ver-
tentes da ciéncia cognitiva, opera: com representacées do mundo, ndo com ele mesmo.

1 Disponivel em: https://alfabetizacao.mec.gov.br/grapho-game. Acesso em: 24 jan. 2023.

2 (..) universaliza¢do de conceitos regionais de ciéncia, filosofia e conhecimento (Mignolo, 2003, p. 330). Tradugio nossa.

13 Thus, the concern with the representation of the colonized focuses on the discourse of the colonizer, and one forget to ask how the
colonized represent themselves, how they depict and conceive themselves as well as how they speak for themselves without the need
of self-appointed chronists, philosophers, missionaries, or man of letters to represent (depict as well as speak for) them.
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Enquanto a cogni¢cdo como representacdo pressupée um mundo fora do organismo que é
representado mental ou graficamente, a cogni¢do como enacgao implica que o organismo constitui
e se coloca no mundo construindo um ambiente através de um dominio dindmico de interacdes -
nem o mundo primeiro e a mente do organismo o representando, nem o organismo primeiro
representando o que esta fora dele (Mignolo, 2003 p. 333, tradugdo nossa).

Uma contribuicao da fenomenologia para os estudos decoloniais fica explicita na aproximacao
do autor da citagao anterior com conceitos de autores da ciéncia cognitiva. O subsidio fenomenolégico
das teorias enaccionistas do conhecimento tem implicacdes politicas, que sdo muito bem observadas
por Mignolo (2003). Essa abordagem fenomenolégica ainda aproxima a vertente contemporanea da ci-
éncia cognitiva com as criticas e proposicdes de Freire (2016) e de bell hooks (2017), por exemplo, sobre a
educacdo enquanto possibilidade de emancipagdo social. E essas perspectivas educacionais também
trazem criticas sobre outra dimensao relevante, envolvida com o uso do aplicativo para celulares, a in-
tencao de legitimar a aprendizagem (de leitura e escrita da lingua materna) enquanto agao de reconhe-
cimento e copia, sem possibilidades de criatividade ou de qualificacdo das relacdes com o mundo que
envolva a crianca aprendiz. Muito longe da ideia freireana de “palavra geradora™s e de sua perspectiva
de alfabetizacdo e democracia (Freire, 1967), a concepc¢ao que subsidia esse aplicativo entende que co-
nhecer o mundo é copid-lo adequadamente em algum lugar dentro da mente.

Copiar de acordo com as regras dadas pelo colonizador a histéria das coisas do mundo como ele
contou é basicamente o que faz o aplicativo quando requer que as criancas apontem em uma tela as
indicac¢des sonoras escutadas nos fones de ouvido. A desconexao com o mundo em volta, potencializada
pela representacao audiovisual na tela, é completamente compativel com a alienacdo daquilo que se
esta aprendendo a ler e escrever. E isso nos casos (que ndo sdo maioria) em que as criancas brasileiras
tém acesso a internet e telefones celulares com telas interativas.

Para além de discutir aspectos igualmente relevantes, sobre o tipo de imagens e sons utilizados,
ou as tematicas presentes, ou ainda a ideia de jogo no qual se ganha ou se perde, o intuito aqui é descre-
ver o conceito de conhecimento que estd em seu fundamento. Porque esse conceito envolve um con-
junto de valores e intencionalidades muito préprios do dominador para a manutencado de uma ampla
estrutura de opressdo. A partilha entre conceitos cartesianos que pode se ver com instrumentos tao
antigos, como nos exemplos acima, tem sido sistematicamente atualizada por conta de desenvolvimen-
tos intensos em tecnologias de comunicacao e transmissao de dados. O advento da prensa de tipos mé-
veis, dos impressos coloridos, da fotografia, da fonografia, do radio, da televisio e, recentemente, da
internet mostram, no contexto da educacao na periferia do capital, constantes atualiza¢cdes da mesma
ideia, de que conhecer algo é receber algo, alguma uma instrucao sobre esse algo (que ja esta pronto e
precisa ser transmitido por tal instrucao). Ou, em outras palavras, a manutencao atualizada dos pres-
supostos dualistas cartesianos na educacao tem ocorrido por meio dessa vertiginosa lista de ferramen-
tas usadas na comunicacao e educagao, o que, como foi dito anteriormente, ndo significa que tais ins-
trumentos ndo possam ser utilizados com intencdes de libertacdo e emancipacao.

Consideracoes finais sobre um caminho de subversao de tecnologia educacional

1“While cognition as representation presupposes a world outside the organism that is either mentally or graphically represented,
cognition as enactment implies that the organism constitute and places itself in the world by constructing an environment through a
dynamic domain of interaction - neither the world first and the organism’s mind representing it, nor the organism first representing
what is outside of it.

5 A nogdo de palavra geradora pode ser encontrada em Freire, 1967, p. 113 - 115.
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Das tantas diferencas entre as ferramentas comentadas anteriormente, o quadro-negro e o apli-
cativo de celular, ha que se observar aqui o nivel do fechamento do modo de usar, muito maior na se-
gunda do que na primeira. Esse fechamento operatério parece expressar a forca da delimitacdo de nar-
rativas conseguidas nos dois casos. As intencionalidades colonizadoras presentes nas narrativas origi-
nais do quadro-negro parecem ter bem mais frestas e aberturas para subversées do que aquelas que
por hora aparecem no aplicativo citado. Principalmente no que diz respeito a utilizar tais ferramentas
em acgoes que estejam subsidiadas com o conceito de que conhecer é criar, antes de se processar infor-
macaoes.

Com aideia de que conhecer é copiar, e interpretar adequadamente o conhecimento pronto pelo
colonizador, ndo ha espaco para criacdo. Se o conhecimento esta pronto e acabado, ndo ha espaco para
criar nada, apenas para repetir, reproduzir ou copiar. Menos ainda héa possibilidades para entender que
conhecer possa ser inventar, criar ou recriar. De forma mais ou menos fechada, as duas ferramentas
comentadas antes sdo partes da estratégia de um conhecer mecanizado. Ao falar de alfabetizacao,
Freire (1967) aborda esse tipo de conhecimento, que de forma mecanica reproduz o mundo dado:

Desde logo, afastaramos qualquer hipétese de uma alfabetizacdo puramente mecanica. (..)
Pensavamos numa alfabetizacdo direta e realmente ligada a democratiza¢do da cultura, que fosse
uma introdugdo a esta democratizacio. (..). Pensdvamos numa alfabetizacio que fosse em si um ato
de criacdo, capaz de desencadear outros atos criadores (Freire, 1967, p. 103 e 104).

Ao tratar de alfabetizagdo, quando esboga seu método, Paulo Freire se coloca em oposicao ao
uso mecanico, ou repetitivo, ou nio criativo, das ferramentas. Nesse sentido, o aplicativo de celular é
ainda mais fechado para usos exclusivamente mecanicos do que o quadro-negro. Porém, ambos podem
ser subvertidos a partir de uma reconsideracao na histéria a ser contada pela ferramenta. E essa recon-
sideracao somente ocorre se houver a possibilidade de criar outras histérias, diferentes daquelas dadas
pelo colonizador para manter sua estrutura de dominacao e opressao. Por sua vez, para que isso acon-
teca, ha que se descrever o conhecer como criar, antes de o conhecer como construir, ou como processar
informacodes.

Porque ferramenta é narrativa (Ingold, 2015), é possivel viver e contar histérias diferentes com
ferramentas iguais. Um caminho para uma educag¢do emancipatéria envolve a oportunidade de contar
a prépria histéria (Kilomba, 2019; Freire, 1967; hooks, 2017). Isso pode ser feito com miltiplos instrumen-
tos, mesmo com aqueles criados e preparados para repetir a histéria contada pelo dominador. Para isso,
é necessario subverter a forma de usar o instrumento, é necessario usa-lo com finalidade diferente da-
guela dada pelo opressor. Criar outra forma de usar os instrumentos, por sua vez, envolve a frequéncia
do exercicio criativo, envolve compreender o conhecimento como "ato de criacdo” (Freire, 1967). Nesse
sentido, a discussdo apresentada até aqui formula a hip6tese de que conceber conhecimento como pro-
cessamento de informacgdes, ou construcdo de representacdes adequadas a um padrao importado de
outros lugares e corpos, é algo que permite popularizar ferramentas (histérias sobre seus usos) e forta-
lecer estruturas de dominacao, controle e opressao de grupos de pessoas, como ocorre intensamente
nas escolas da periferia do capitalismo.

Ao descrever alfabetizacdo (conhecimento, aprendizagem) como criacao, Freire abre o caminho
para a subversao de intencionalidades do colonizador nas ferramentas e seus usos. Outras e outros
demais autoras e autores encontram e desdobram suas ideias nesse sentido. Grada Kilomba (2019) en-
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fatiza a importancia de escrever para contar a prépria histéria, em um contexto de periferia que estru-
turalmente e estrategicamente vai sendo apagada e aniquilada, como seus corpos e lugares ndo-hege-
monicos. Também bell hooks (2017) caminha com as ideias freireanas e aponta para a relevancia do de-
sobedecer, de subverter ordens colonizadoras, assassinas e opressoras.

Ao falar da importancia de narrar sua prépria histéria, Kilomba (2019), logo na introducao,
afirma que: "Eu sou quem descreve minha prépria histéria, e ndo quem é descrita. Escrever, portanto,
emerge como um ato politico. (...) escrita como ato de tornar-se” (p. 28). Ela trata como aberta, em disputa,
a ideia de Mignolo (2012), da escrita como instrumento de dominacao, de “diferenca colonial”. Para
Kilomba, se a escrita é uma ferramenta ligada ao controle e colonizacao, ela pode ser descolonizada, ser
utilizada para contar a prépria histéria e se emancipar da opressio de reproduzir a histéria do coloni-
zador. A autora propde tomar a ferramenta que a oprime para usar de forma a se libertar dessa opressao
colonizadora.

Tal postura, indicada por Kilomba (2019), partilha dos mesmos fundamentos fenomenolégicos
das postulacdes sobre conhecimento e aprendizagem da perspectiva enaccionista na ciéncia cognitiva,
do pensamento de Ingold (2015), de Freire (1967) e de bell hooks (2017). Essa Gltima autora lembra como
a concep¢ao de conhecimento enquanto criacao, invencao ou reinvencao subsidiou praticas libertado-
ras entre seus ancestrais africanos escravizados nas Américas.

Imagino, portanto, os africanos ouvindo o inglés pela primeira vez como “a lingua do opressor” e
depois ouvindo-a outra vez como foco potencial de resisténcia. Aprender o inglés (..) foi um modo
pelo qual os africanos escravizados comegaram a recuperar seu poder pessoal dentro de um
contexto de dominagao. (..) Embora precisassem da lingua do opressor para falar uns com os outros,
eles também reinventaram, refizeram essa lingua para que ela falasse além das fronteiras da
conquista e da dominacdo. (.) Os negros escravizados pegaram fragmentos do inglés e os
transformaram em uma contralingua (hooks, 2017, p. 226).

Ele se da no caso dos africanos escravizados no Brasil com a lingua portuguesa e em tantos ou-
tros paises nos quais a lingua foi ferramenta central de dominac¢ao e opressdo. A autora propde deso-
bedecer, romper com ordem colonizadora e inventar outras formas de utilizar as ferramentas que o
colonizador impde. E, para isso, o ato de educar tem de ser ato de criacado, porque enquanto ato politico,
se ndo envolver invencao ou reinvencao, sera sempre mecanico e apenas repetitivo, perfeito para con-
tar a histéria pronta vendida cara pelo opressor.

Assim, o presente ensaio teve a intencao de refletir sobre desdobramentos de uma concepcao
dualista cartesiana de conhecimento, subsidiando ferramentas para praticas educacionais opressoras
e colonizadoras. O texto iniciou mostrando o desenvolvimento da nog¢ao de conhecimento dos modelos
propostos pela ciéncia cognitiva em trés momentos diferentes. Isso porque a partir desse suporte con-
ceitual os equipamentos e ferramentas foram desenvolvidos, e sdo utilizados, em um contexto especi-
fico de intencionalidades colonizadoras. Uma segunda parte aprofundou essas relacdes entre ferra-
mentas, as histérias que elas contam e as intenc¢des envolvidas. A Gltima etapa, a partir das criticas
feitas as ferramentas e seus fundamentos tedricos, conclui que quando ha mudancas em conceitos
como aprendizagem e conhecimento, sobretudo no sentido de se distanciar da ideia de processamento
de informacdes e se aproximar da perspectiva de conhecimento como enacgio e como criacao, ha pos-
sibilidades de subversao da ordem colonizadora e opressiva. Na concep¢ao do conhecimento como ato
criativo de corpos em seus lugares de vida, a subversido das ferramentas e tecnologias educacionais
sustentou e segue sustentando a resisténcia e a luta por libertag¢do dos oprimidos.
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Entre as principais limitacdes que a presente pesquisa encontrou esta a necessidade de transi-
tar entre diferentes areas do conhecimento. Especialmente porque ha que se realizar um transito entre
metodologias e referenciais conceituais, o que encontra resisténcias no ambito da estrutura burocra-
tica da escrita dos resultados da pesquisa. Isso tem implicado, ainda, no aspecto temporal de realizacao
das tarefas da pesquisa, pois relacionar areas diferentes demanda leituras e discussdes mais amplas e
complexas do que se a pesquisa estivesse circunscrita a apenas uma area de estudo.

Esse texto é o segundo ensaio produzido com os achados do projeto de pesquisa desenvolvido
desde que cheguei na instituicdo que ora trabalho. A primeira publicacado teve como foco a nocao de
conhecimento cartesiano e alguns desdobramentos na construcao da escola da periferia do capitalismo
(Oliveira, 2022). A intencao futura é seguir a pesquisa buscando caracterizar os corpos que conhecem os
mundos que habitam, refletindo sobre suas poténcias e limites no contexto da escola da periferia do
capitalismo. A sequéncia da pesquisa envolvera a reflexdo sobre praticas artisticas enquanto oportu-
nidades de criacao de conhecimento para o aprofundamento de movimentos de emancipagao e liberta-
¢do nas escolas da periferia do capitalismo.
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