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Resumo

Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa de cunho qualitativo que investigou a utilizacio de
metodologias e estratégias ativas com uso de tecnologias da informacio e comunicacio (TIC) no ensino
superior, com base em duas categorias de analise: contribuices para a pratica docente e possibilidades
vislumbradas com o uso das TIC. A abordagem utilizada envolveu estudo de caso no componente
curricular Metodologias do Ensino Superior com TIC (MESTIC), desenvolvida no Mestrado e Doutorado em
Educag¢do na Universidade Federal de Alagoas (UFAL). Os resultados alcancados indicam que o
componente curricularampliou as experiéncias com praticas docentes, vinculada a utilizacdo das TIC para
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a formac&o dos estudantes. Outro resultado foi a ampliacido de possibilidades virtuais para o exercicio da
docéncia como forma de ressignificar metodologias e estratégias educacionais e a aquisi¢do de recursos
tecnoldgicos para desenvolvimento do trabalho docente.

Palavras-chave: Formacdo docente; Metodologias ativas; Tecnologias da informacio e comunicacao.

Abstract

This article presents the results of a qualitative research that investigated the adoption of methodologies
and active strategies using information and communication technologies (ICT) in higher education, based
on two categories of analysis: contributions to teaching practice and possibilities envisaged with the use of
ICT. The approach used involved a study of multiple cases, in the discipline Methodologies of Higher
Education with ICT (MESTIC), developed in the Master's and Doctorate in Education at the Federal
University of Alagoas (UFAL). From the results achieved, the research indicates that the discipline expanded
experiences with teaching practices, linked to the use of ICT for student training. Another result was the
expansion of virtual possibilities for teaching as a way of re-signifying educational methodologies and
strategies and the acquisition of technological resources for the development of teaching work.

Keywords: Teacher training; Active methodologies; Information and communication technologies.

Resumen

Este articulo presenta los resultados de una investigacién cualitativa que investigé la adopcién de
metodologias y estrategias activas utilizando las tecnologias de la informacién y la comunicacidn (TIC) en
la educacién superior, a partir de dos categorias de andlisis: aportes a la prdctica docente y posibilidades
vislumbradas con el uso de las TIC. El abordaje utilizado implicé un estudio de casos multiples, en la
disciplina Metodologias de la Educacién Superior con TIC (MESTIC), desarrollada en la Maestria y
Doctorado en Educacién de la Universidad Federal de Alagoas (UFAL). A partir de los resultados
alcanzados, la investigacién indica que la disciplina amplié experiencias con prdcticas docentes, vinculadas
al uso de las TIC para la formacion de los estudiantes. Otro resultado fue la ampliacién de las posibilidades
virtuales de la docencia como forma de resignificar las metodologias y estrategias educativas y la
adquisicién de recursos tecnolégicos para el desarrollo de la labor docente.

Palabras clave: Formacidn de profesores; Metodologias activas; Tecnologias de la informacién y la
comunicacion.
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Introducao

A incorporacgdo das tecnologias da informacao e comunicac¢do (TIC) na formacado docente se
apresenta nao como novidade, mas, como necessidade em meio a cultura digital. Aperfeicoar a
formacao docente é tarefa particular de cada professor, mas, também, se caracteriza como tarefa das
instituicdes de ensino superior (IES). O componente curricular Metodologia do Ensino Superior com
TIC (Mestic), desenvolvida no Mestrado e doutorado na Universidade Federal de Alagoas (UFAL), da
qual se originou este artigo, englobou diversos aspectos da formacgdo docente como planejamento,
didatica e avaliacdo, alinhados diretamente a incorporacao das TIC em cada um desses aspectos.

Fundamentada nos estudos de Bacich e Moran (2018), Andre (2016), Filatro e Cavalcanti (2016)
Mercado (2020), Kolb (2015), o componente curricular esteve baseado no aperfeicoamento tedrico e
pratico dos estudantes, professores ou futuros professores do ensino superior, através das
metodologias e estratégias ativas de ensino com uso das TIC, com foco no ensino superior,
desenvolvendo um trabalho que enfatizou as competéncias e habilidades pedagbgicas a serem
desempenhadas com eficiéncia e eficacia, como descrito por Masetto (2003 e 2012).

Objetivando investigar a contribui¢do do componente curricular para a pratica docente e as
possibilidades vislumbradas com o uso das TIC, a partir da avaliacdo feita pelos estudantes que a
cursaram, este artigo discorre também sobre a utilizacdo de metodologias e estratégias ativas de
ensino, aplicadas ao contexto do ensino superior, que se estende para outras areas de formacao, além
da area de Educacao, visto que o componente curricular possui abertura para um intercambio com
estudantes de outras areas de conhecimento, representando assim, um ganho significativo de
experiéncias que sdo compartilhadas.

O trabalho de formacao docente com uso das TIC e com foco na atuagdo no ensino superior,
necessita de experiéncias concretas que possam ser replicadas em maior escala, objetivando a
qualificacdo do profissional que por ela procura, nesse sentido, apresentaremos dados acerca da
aplicacdo do componente curricular estudado, a partir da avaliacao feita pelos estudantes quando da
conclusdo, por meio da utilizacdo das tecnologias tao difundidas no contexto da cultura digital e da
experiéncia em que resultou durante o periodo em que foi desenvolvida.

Metodologias e estratégias ativas de ensino utilizadas no componente curricular
Mestic

O componente curricular Mestic possui um arcabouco teérico e pratico que envolve
necessariamente o uso das TIC no desenvolvimento de todas as atividades planejadas e executadas
durante o periodo de duragao, com foco nas aulas hibridas e online no ensino superior. As atividades
realizadas no componente curricular dialogaram com as exigéncias postas pela cultura digital, defina
por Lucena (2016, p. 282) como “as formas de usos e apropriacdes dos espacos virtuais feitos pelos
sujeitos culturais”, neste sentido, os estudantes que cursaram o componente curricular estiveram
constantemente imersos em diferentes espacos virtuais com diversas funcionalidades, além de
utilizarem diversas ferramentas on-line para producao das atividades programadas.

Tratando do papel docente na educagio superior, foram abordadas competéncias digitais e
didaticas, mediacdo pedagodgica, estratégias didaticas com TIC e o planejamento da docéncia
enfatizando o desenvolvimento de aulas inovadoras com TIC. Essa abordagem dialoga com Lazaro,
Sato e Tezani (2018, p, 10), compreendendo que nesse contexto, “é fundamental que o professor tenha
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conhecimento dessas metodologias, quais sdo seus usos e beneficios, saibam utilizar as TIC e acima de
tudo tenham criatividade e discernimento na intencionalidade pedagégica e no planejamento das
aulas”, com a necessidade de se apropriar de praticas inovadoras para o exercicio da docéncia em meio
aos dilemas da cultura digital e ao perfil estudantil que esta imerso nesta cultura, como forma de
aproximar o trabalho do professor com aquilo que faz parte do dia a dia dos estudantes, tornando o
ambiente mais propicio para a aprendizagem e uma relacdo mais construtiva e significativa para
ambos.

A cultura digital aqui é entendida por meio de trés aspectos descritos por Lévy (2007),
“velocidade de surgimento e renovacdao dos saberes; nova natureza do trabalho e amplificacgao,
exteriorizagdo e modificacdo de inuimeras fungdes cognitivas humanas”. Esses trés aspectos sdo
aspectos primordiais para se compreender o contexto de formacgdo docente enfatizado nas TIC e todo
o arcabouco tedrico pratico que a circunda.

Com relacdo as metodologias ativas trabalhadas, a ancoragem tedrica esteve baseada nos
estudos de Bacich e Moran (2018), que exemplificam diferentes praticas em sala de aula e para além
dela. No decorrer das aulas, foram discutidas e desenvolvidas varias estratégias didaticas:

a) Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) - apresentada por Souza e Dourado (2015, p. 184,
185) como:

uma estratégia de método para aprendizagem, centrada no aluno e por meio da investigacao,
tendo em vista a producdo de conhecimento individual e grupal, de forma cooperativa, e que
utiliza técnicas de andlise critica, para a compreensido e resolucdo de problemas de forma
significativa e em interacdo continua com o professor tutor.

Em relacdo ao desenvolvimento pratico da estratégia, para Berbel (1998, p. 149), “a ABP tem
uma sequéncia de problemas a serem estudados. Ao término de um, inicia-se o estudo do outro. O
conhecimento adquirido em cada tema é avaliado ao final de cada médulo, com base nos objetivos e
nos conhecimentos cientificos”. Esses elementos descritos pela autora direcionam o trabalho com a
ABP, em especial, elencando aspectos pedagégicos essenciais no processo de aprendizagem que sao os
objetivos previamente definidos e a avaliacdo dos conhecimentos adquiridos.

b) Dramatizacao - trabalhada e explorada a partir da utilizacdo das TIC no contexto online, de
acordo com Medeiros e Queiroz (2017, p. 143) “gera a espontaneidade e, consequentemente
potencializa o estudante e o professor a transpor os contetidos tedricos, visto que esta consiste
em uma oportunidade de lidar com situac¢ées que envolvam o enfrentamento e a resolucdo de
problemas”. A dramatizagdo possibilita simular, experimentar, experienciar, com o objetivo de
entender situacdes da realidade que provavelmente venham a ocorrer, independente da area
de atuacdo. A atribuicao de elementos didaticos dentro da estratégia de dramatizagdo, remete
diretamente a aquisicdo de novos conhecimentos por parte dos estudantes, trabalhados a
partir de uma dindmica diferenciada que envolve aspectos teatrais.

c) Aprendizagem baseada em games - estratégia que vem ganhando notoriedade nos espagos

de ensino, mas, em alguns casos, com a compreensdo errénea da estratégia, que é de
transformar o espaco de ensino em uma lan house. Para Alves (2008, p. 8), a aprendizagem
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baseada em games tem como objetivo “criar um espaco para os professores identificarem nos
discursos interativos dos games, questdes éticas, politicas, ideolégicas, culturais, etc.”,
possibilitando a compreensido dos estudantes sobre este elemento midiatico e de como a
interacao entre jogadores possibilita a aprendizagem.

A compreensdo descrita pela autora acerca da estratégia elenca um leque de aspectos que
podem ser trabalhados com estudantes em diversas areas. Além disso, com a possibilidade de trazer os
games para o contexto de ensino, artefato cultural no qual boa parte desses estudantes fazem uso e
estdo familiarizados, o que se apresenta como um elemento motivador extrinseco que
consequentemente pode engajar os estudantes nas atividades propostas pelo professor.

O elemento ‘motivacao’ é caracteristico dos games, e estd presente no desenvolvimento e na
jogabilidade, como forma de recrutar a atencdo de quem joga, além disso, ha a existéncia de outros
elementos que estdo presentes nos jogos e que podem ser incorporados no contexto de ensino.
Parafraseando Carvalho (2015, p. 176), “os jogos possuem delimitacdes bem especificas que propiciam
aos jogadores ‘aprender jogando' imersos em um ambiente motivador e capaz de desenvolver
habilidades de liderancga e colaboracao”, nas quais estdo diretamente ligadas a competéncias sociais
gue serao exigidas do individuo.

Diante das consideragdes feita por Carvalho (2015), a estratégia de aprendizagem com games
possui como diferencial os elementos e as dindmicas que sdo caracteristicas dos jogos, podendo ser
trabalhada a partir de diferentes perspectivas, envolvendo atividades individuais ou em grupos, com
um carater mais colaborativo, e com a adaptacao dos desafios a partir da competéncia de quem joga.

d) Team-Based Learning (TBL) ou aprendizagem baseada em times - estratégia desenvolvida
com foco na atuacao docente no ensino superior, possui aspectos pedagégicos e didaticos que
possibilitam a promocdo do ensino e da aprendizagem através do trabalho em equipe, mas,
sem omitir a individualidade dos estudantes. De acordo com Marques (2019, p. 54), “0 TBL é
uma metodologia baseada na colaboracao, na qual o estudante podera agir de forma atuante,
construindo sua aprendizagem individual, mas também a contemplando, por meio da
interagdo com seus colegas”. Essas caracteristicas da TBL corroboram para o desenvolvimento
de caracteristicas individuais como a autonomia e a lideranc¢a, fundamentais para o
funcionamento do trabalho em equipe.

De acordo com Oliveira et al (2018, p. 88), 0 TBL tem “o objetivo de melhorar a aprendizagem e
desenvolver habilidades de trabalho colaborativo por meio de estratégias como o gerenciamento de
equipes de aprendizagem, tarefas de preparacdo e aplicacdo de conceitos, feedback constante e
avaliacdo entre os pares”. O desenvolvimento dessas habilidades corrobora com a necessidade de se
aperfeicoar e adquirir competéncias para atuagdo no ensino superior ou em qualquer nivel de ensino,
onde se exige acdes de gerenciamento que propiciem o desenvolvimento do trabalho planejado.

Como o foco centrado nos estudantes, Bollela et al (2014, p. 294), defendem que “a estratégia
TBL permite a reflexdo do aluno na e sobre a pratica, o que leva as mudancas de raciocinios prévios”,
permitindo também uma autoavaliacdo sobre o seu percurso de aprendizagem e sobre os resultados
alcancados, levando-o a compreensao do que ainda é preciso aprender ou avangar.

Rev. Didlogo Educ., Curitiba, v. 24, n. 80, jan./mar. 2024 218



Desenvolvimento de metodologias e estratégias ativas de ensino com TIC na formacao de
professores para o Ensino Superior

e) Aprendizagem com simulagdes e experimentos em laboratérios virtuais - essa estratégia
nao é muito difundida pelo alto custo na aquisicdo de hardwares e softwares de simulacao,
gue exigem uma capacidade de funcionalidade que permita a professores e estudantes realizar
as atividades sem interrupg¢des nas interacdes. O foco existente por tras dessa estratégia,
segundo aborda Giordan (2003, p. 9) “trata de determinar a experimentacao o novo papel de
estruturadora de uma realidade simulada, etapa intermediaria entre o fen6meno, que também
é acessado pelo prisma da experimentacdo, e a representacao que o sujeito lhe confere”, essa
simulacdo se configura também como um processo de familiarizacdo do fenémeno em estudo,
sendo possivel até mesmo criar modificacdes que possam vir a ser efetivadas no mundo real.

Essa estratégia oportuniza agucar a criatividade para a finalidade que ela pode ser aplicada,
independente da area de ensino, visto que, os softwares que desenvolvem a simula¢cdo podem ser
criados, o que torna interessante o intercambio com professores e estudantes da Computacao. Dentre
outras vantagens desta estratégia, Varga et al (2009, p. 293) pontuam “a oportunidade de experimentar
as novas habilidades a serem desenvolvidas, a diversificacdo dos cenarios de aprendizagem e a
possibilidade de refazer uma simulacdo”, ampliando o leque de possibilidades através das simulacdes,
a fim de atingir objetivos de aprendizagem mais significativos e de carater mais pratico, visto que, as
simulag¢des giram em torno de acontecimentos reais.

f) Estudo do meio - uma das estratégias de aprendizagem baseada na pratica (Lopes;
Pontuschka, 2009), também se aplica nas IES, em maior propor¢do na educacdo basica, nos
estudos ao ar livre, também considerados passeios de estudo. No ensino superior, permite a
possibilidades de desenvolver o ensino e a aprendizagem para além do espaco fisico das
instituicdes e também no formato online. A compreensao do que trata a estratégia é baseada
na definicdo de Mercado (2017, p. 45):

2

O estudo do meio é uma estratégia interdisciplinar aplicada ao ensino em uma perspectiva
construtivista que trabalha com conceitos e habilidades para perceber situagées e tomar decisdes.
Coloca o estudante diante de uma situacao de fato, na qual deve agir como profissional. Permite
conhecer, coletar informacgdes e analisar diversos aspectos (cultural, social, ambiental e
econdmico) de um ambiente especifico.

Os aspectos pedagogicos contidos no estudo do meio apresentados pelo autor citado, orientam
a aplicacdo da mesma para que os professores possam desenvolver a estratégia dentro do contexto de
ensino com eficiéncia e eficacia, seja ele no formato presencial ou on-line. A realidade observada com
a estratégia de estudo do meio permite que o conhecimento se construa a partir da contextualizacgao,
seguindo os passos determinados para se atingir o objetivo definido.

g) Aprendizagem baseada em projetos - estratégia que possui como caracteristica um carater
mais coletivo para o seu planejamento e execuc¢do, mas, também podem ser desenvolvidos
individualmente pelos estudantes, na qual o professor trabalha com a orientacao, instigando a
imersao dos envolvidos. Segundo Melo e Almeida (2010, p. 39):

Os projetos pressupdem, quando desenvolvidos pelo aluno, um mergulho em problemas reais que
permite buscar maior compreensido dos diferentes saberes para encontrar possibilidades de
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solucdo, que envolve um exercicio constante de anélise, interpretacdo e critica. Além disso, os
projetos levam o aluno a compreender a realidade e, de fato relacionar-se com ela.

Essa imersao em problemas reais, quando redimensionada para projeto, se configura em mais
uma possibilidade de ampliar o trabalho pedagégico com o foco no estudante e de envolvé-lo em
problemas relacionados a sua realidade ou do préprio contexto escolar. Um outro aspecto que a
aprendizagem baseada em projeto comporta é o didlogo, elemento fundamental para a aquisicao de
novos saberes e de comunicacdo com o que se apresenta como novo, além disso, a formalizagdo de
didlogos dentro de um projeto, confronta os estudantes a aperfeigoar a linguagem para uma descricao
mais completa do projeto pelo qual esti responsavel. Toda essa estrutura por tras da estratégia
“proporciona uma aprendizagem pluralista e permite articulacées diferenciadas de cada aluno
envolvido no processo (BEHRENS e JOSE, 2001, p. 3), objetivando alcancar a finalidade definida
guando do planejamento do projeto.

h) Aprendizagem com casos ou estudos de caso - foi a Gltima estratégia discutida e colocada
em pratica no componente curricular Mestic. A estratégia é entendida por Sa et al (2007, p. 4)
‘com o intuito de possibilitar aos alunos o contato com problemas e casos reais ou
construidos, que permite ao estudante a oportunidade de direcionar a sua aprendizagem
enquanto exploram a ciéncia envolvida em situa¢des”. Essa autonomia do estudante em um
estudo de casos multiplos, direciona o papel do professor quanto a utilizacdo da estratégia,
isso porque, existe a possibilidade de trabalhar com casos reais, no qual os estudantes tenham
conhecimento, ou com casos criados a partir de algum contexto.

Seguindo essa mesma linha de compreensdo, Mercado (2009, p. 113) aponta que “metodologia
de casos é construida com o objetivo de permitir ao aluno tomar decisdes a partir de situagdes do
mundo real. Define-se um dilema que exigird uma resposta do aluno, o qual devera usar as teorias
desenvolvidas em sala de aula para tirar as suas préprias conclusdes”, nesse sentido, o caso
direcionado pelo professor ao estudante, ja possui uma resposta pré-definida ou que ele utilizara
como hipétese para solucionar o caso, construindo caminhos e apontando estratégias para se chegar a
solucao com éxito.

Essas estratégias incorporando o uso das TIC, trabalhadas no componente curricular, para
além do que foi discutido teoricamente, proporcionou novas experiéncias que foram compartilhadas
e que podem ser utilizadas em um ambiente de educagao online ou em outros formatos. Além disso,
incorporar novas estratégias de ensino para diferentes espacos em que possa ocorrer a aprendizagem,
se caracteriza como essencial na formacdo de professores que estdo imersos na cultura digital,
convivendo com estudantes que sido usuarios assiduos das TIC.

Metodologia

Este artigo se originou das producdes realizadas no componente curricular Mestic,
envolvendo pesquisa qualitativa, que de acordo com Yin (2016, p. 28) “se difere por sua capacidade de
representar as visdes e perspectivas dos participantes de um estudo. Capturar suas perspectivas pode
ser um propoésito importante de um estudo qualitativo”, dialoga com o objetivo de analisar a avaliagdo
dos estudantes que cursaram o componente curricular sobre a aplicacdo de estratégias ativas com
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TIC na formagdo de professores, a partir do feedback descrito por eles no blog Mestic
(https://mesticufal.blogspot.com/).

Figura 1- Formato do componente curricular Mestic

Avaliacao da Aprzsente[\céo da
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Fonte: os autores (2023).

A abordagem utilizada trata de um estudo de caso, também ancorada nos estudos de Yin (2001,
p. 21), pela “possibilidade de investigacdo onde se preserva as caracteristicas holisticas e significativas
dos eventos da vida real”, neste caso, do respaldo que o componente curricular cursado gerou na
formacdo de cada estudante, englobando as subjetividades de cada estudante que respondeu ao
féorum de avaliagdo, visto que, a forma como cada participante incorporou a experiéncia teérica e
pratica do componente curricular, ocorreu de maneira singular, a partir da expectativa pessoal e
profissional. O instrumento de coleta de dados utilizado foi a avaliacdo feita por cada estudante nas
postagens final no blog do componente curricular.

Os estudantes cursaram as aulas de forma online, com frequéncia semanal, devido as
precaucdes adotadas em virtude da pandemia da Covid-19. As atividades produzidas pelos mesmos
foram divulgadas no blog, seguindo o cronograma apresentado no inicio das aulas, dessa forma, a
coleta dos dados ocorreu a medida que as atividades eram postadas, visto que, elas ficaram
disponiveis para quem tinha acesso ao blog.
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Figura 2 - Blog do componente curricular Mestic
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Metodologia do Ensino Superior com TIC

Blog de apoio a disciplina Metodologia do Ensino Superior com TIC ministrada pelo Prof. Dr. Luis Paulo
Leopoldo Mercado no Mestrado e Doutorado do Programa de Pés-Graduagcao em Educacgao da Universidade
Federal de Alagoas.
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Fonte: https://mesticufal.blogspot.com/.

Em relagcdo aos sujeitos que participaram do estudo, foi adotado o critério de inclusao:
participaram aqueles que responderam ao férum. Quanto ao critério de exclusio: ndo participaram
aqueles que nio responderam ao férum ou que nio completaram as atividades programadas para o
componente curricular. Participaram deste estudo 20 estudantes que postaram a avaliacdo no blog,
no post‘avaliagdo do Percurso da Aprendizagem com TIC'.

Figura 3 - Registro de avaliagdo da disciplina: estudante 1

14 de dezembro de 2020 17:05

A disciplina Metodologia do Ensino Superior com TIC trouxe significativas contribuicoes
para a minha pratica docente. Poderia resumir esta disciplina em: gratiddo, superacao,
aprendizagem € apiicacao pratica. Uma disciplina que proporcionou o conhecimento de
forma aprofundada e diversificada das TIC, a qual € de suma importancia no ambito da
docéncia, de modo que em tempos de pandemia, ficou marcante essa necessidade,
assim como as diferentes possibilidades de interacdo e aprendizagem que as TIC
apresentam. A experiéncia nesta disciplina foi extraordinaria pelo fato de que pude
vivenciar a aplicacdo deste aprendizado na minha pratica docente, de maneira que foi
apresentado diferentes ferramentas, as quais eu ndao conhecia e assim apliquei com
minhas turmas, bem como pude mostrar possibilidades para os alunos de ferramentas
que eles pudessem usar na educacac infantil, por exemplo, © que pude potencializar a
expermentacdo. O que preciso melhorar € buscar atualizacado, pois as ferramentas
tecnolégicas estdo sempre em atualizacdo € a pratica, pois praticando podemos
observar a realidade. A metodologia utilizada pelo docente da disciplina, na minha
opinido foi bastante assertiva, pois contemplou o objetivo da disciplina, a qual trouxe
diferentes abordagens e formas de interacao mediadas pelas TIC. N3o tenho sugestdes
de melhoria, pois particularmente aprendi muito. foi bastante proveitoso, pois vi a
aplicacdo real do que foi elencado na aula, so tenho a agradecer € a elogiar o professor
pela excelente conducdo da disciplina

Responder

Fonte: https://mesticufal.blogspot.com/2017/11/avaliacao-do-percurso-da-aprendizagem.html.
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A analise dos dados coletados foi feita com o auxilio do software Atlas.ti, a partir das
categorias “contribuicdes para pratica docente” e “possibilidades vislumbradas com o uso das TIC". O
software Atlas.ti auxiliou no processo de organizagdo e analise dos dados. Todas as inferéncias aqui
presentes sdo interpretadas e sustentadas por intermédio da base teérica apresentada. Os dados
sobre a avaliacdo do componente curricular foram coletados no blog e transferidos para o software
para producao a fundo das analises, sendo possiveis pela geracdo de nuvens de palavras geradas pelo
software.

As duas categorias foram definidas pela capacidade de demonstrar as contribui¢ées do
componente curricular na formacao de professores. As avaliacdes feitas pelos estudantes no férum
foram organizadas dentro de cada categoria e os dados representados em nuvem de palavras. O
software fez a analise por meio de um esquema de rede que é apresentado de forma codificada e em
cores diferentes, o que permitiu observar a frequéncia dos termos mais utilizados, assim como os que
foram menos utilizados.

Resultados e discussao

Com base nos dados coletados, apresentamos os resultados a partir de uma lista hierarquizada
em nuvem de palavras, analisadas sob a 6tica de duas categorias de analises, 1 - contribuicdes para a
pratica docente; 2 — possibilidades vislumbradas com o uso das TIC. Essas duas categorias de analise
foram definidas diante do contexto do componente curricular e andlise final da mesma solicitada a
cada estudante.

Essa forma de apresentacdo dos dados consegue explicitar o alcance e os resultados do
componente curricular desenvolvido, por meio das categorias definidas para analise. Por outro lado,
as palavras apresentadas nas nuvens com base na avaliacdo feita pelos estudantes do componente
curricular, possibilitam uma compreensido mais singular a partir de metadados em palavras-chave
gue permitem uma analise mais especifica acerca da experiéncia que foi adquirida, desta forma,
formalizando uma anéalise mais completa sobre os dados colhidos neste estudo.

A disposicdo dos dados segue a sequéncia das categorias de analise: ‘contribuicdes para a
pratica docente’ e ‘possibilidades vislumbradas com o uso das TIC'. Esta sequéncia propicia uma
filtragem de todo arcabouco teérico e pratico trabalhado no componente curricular, a partir da
compreensdo de elementos fundamentais para o exercicio da docéncia, que sdo a formagdo do
professor e a incorporagdo das TIC no trabalho docente. Os dados apresentados nas nuvens de
palavras sio um reflexo do componente curricular ocorrida durante a pandemia ocasionada pela
Covid-19, onde todas as palavras dispostas nas nuvens estdo intrinsecamente ligadas a pratica dos
participantes dela.

10 Atlas.ti é um software de andlise de dados qualitativos que propicia uma analise profissional de texto e dados multimidia, podendo
o pesquisador organizar, categorizar e apresentar os dados através de nuvens de palavras, tabelas, mapas mentais e lista de palavras.
O software pode ser adquirido na versio gratuita ou paga, através do site: https://atlasti.com/
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Figura 4 - Contribuicfes para a pratica docente
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Fonte: Elaborado pelos autores com o software Atlas.ti.

A partir das contribuicdes descritas pelos participantes do componente curricular para a
pratica docente (Figura 4), a nuvem de palavras enfatiza trés elementos: a docéncia, o ensino e a
aprendizagem, que constituem o carater tedérico e pratico da formacdo e do exercicio do professor,
influenciando diretamente a sua atuacao no qual é direcionado no primeiro momento. Para além
disso, a sequéncia hierarquica das palavras dispostas na nuvem dialoga com o trabalho que é
desenvolvido com o uso de metodologias ativas, enfatizando outros elementos inerentes a docéncia
no ensino superior e nos demais niveis de ensino. Nesse sentido, Masetto (2018, p. 652) defende que:

a Docéncia no Ensino Superior na contemporaneidade se apresenta com trilhas abertas para
inovacdes, entre as quais se destacam as Praticas Pedagbgicas Inovadoras buscando a
dinamiza¢do de tempos e espacos de aprendizagem, conhecidas também como Metodologias
Ativas.

Desta forma, o componente curricular apresentou essa abertura para a inovacao e para a
testagem de novas ferramentas e estratégias até entdo nido conhecidas por alguns estudantes, assim
como se utilizou de espacos virtuais diversificados para ministrar aulas e que os proéprios estudantes
podem utilizar na sua rotina docente.

Os conteudos trabalhados representaram ganhos significativos na formacao dos estudantes,
em especial, pela promocdo da experiéncia passada pelo professor do componente curricular e pela
experimentacdo dos recursos e ferramentas digitais utilizadas, enfatizado por Giordan (2003) e que,
apesar de serem focadas para a educacao online, podem ser incorporadas nos outros formatos como o
hibrido e o presencial, corroborando com a compreensao educacional de metodologias ativas definida
por Masetto (2018, p. 63), “em que permitem acdo e trabalho nos diferentes espacos de aprendizagem:
presenciais nas universidades, em ambientes profissionais; em ambientes virtuais e a distancia”,
ampliando os espagos de ensino com oportunidades e experiéncias diferentes e inovadoras para o
estudante.
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Outro aspecto constatado na descricdo avaliativa feita pelos estudantes, é do
desenvolvimento das estratégias que foram apresentadas através de webinarios em grupos, formados
com estudantes de diferentes areas de atuagao, proporcionando a experimentacao de cada uma delas,
desde o planejamento até a fase de culminancia dos webinarios, perpassando assim por competéncias
gue o professor necessariamente deve adquirir para aplicar no contexto de ensino com dominio,
resultando assim, no alcance do objetivo previamente definido e em ganhos de conhecimentos
significativos para o estudante.

Essa interagdo proposital também representou um intercambio de contribuicdes para pratica
docente, segundo Schlichting e Heinzle (2020, p. 12) “cada vez mais, a interacao com diferentes pares
sociais requer profissionais que saibam atuar em distintas situagdes, que usem uma linguagem
apropriada e acessivel para variados interlocutores e que apresentem agilidade na tomada de
decisdes”. Essas caracteristicas descritas pelas autoras se traduzem em habilidades e competéncias
gue qualificam o professor para atuar e saber resolver problemas com agilidade, rapidez, eficiéncia e
eficacia.

As contribuicdes do componente curricular para a pratica docente ndo podem ser numeradas,
visto que, cada estudante assimilou e abstraiu todo o trabalho desenvolvido de forma singular e de
acordo com a sua area de formacao, mas, em termos gerais, atingiu cada estudante de maneira
positiva, agregando conhecimento e um know-how na formacao académica e profissional daqueles
gue ja exercem a docéncia.

A outra categoria de analise permitiu observar as possibilidades percebidas pelos estudantes
com o uso das TIC ao fim do componente curricular, o que nos permitiu fazer uma filtragem daquilo
que eles vislumbram colocar em pratica na atuacdo e que podem resultar em uma mudanca de
paradigma sobre a utilizacdo das TIC no trabalho docente e na aprendizagem por parte dos
estudantes.

Figura 5 - Possibilidades vislumbradas com o uso das TIC
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Fonte: Elaborado pelos autores com o software Atlas.ti.
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Das palavras apresentadas na nuvem (Figura 5), percebemos que a percepcao das
possibilidades vislumbradas com a utilizacdo da TIC girou em torno do ensino e da aprendizagem,
mas, seguindo a hierarquia da nuvem, termos como: “ferramentas, conhecimento, recursos, uso,
interacao, possibilidades e apps”, estdo diretamente ligados ao trabalho que pode ser desenvolvido
com a utilizacdo das TIC. O termo ‘ferramentas’, remete a compreensido adotada das ferramentas
tecnolégicas e o termo empregado no plural remete ao enorme leque de tecnologias disponiveis e
acessiveis ao professor e aos estudantes. Entender essa visio dos estudantes dialoga com a
necessidade de compreender a concepcao que eles estdo concebendo sobre a formacao humana em
meio a cultura digital para assim formular uma preparacdo a nivel de formacado docente. Segundo
Habowski (2020, p. 239):

Os professores se vém obrigados a repensar seus planejamentos educacionais em meio a
tantas cobrancas institucionalizadas e mudancas decorrentes dessa gestdo compartilhada
do conhecimento, que esta vinculada aos interesses politicos, tecnolégicos, econémicos e
midiaticos. Isso tem reflexo direto na formagdo humana, ja que todos somos afetados e
precisamos participar de uma educagdo que nao seja anacrdnica, mas que nos humanize e
nao nos fragilize ainda mais.

A forma como o conhecimento se difunde em meio a cultura digital, fortalece a busca por
recursos tecnolégicos que auxiliem professores em meio as cobrancas sociais e profissionais. A partir
desse cenario de cobrancas, as TIC possuem potencial colaborativo para o trabalho docente,
funcionando como catalizador de um publico familiarizado com elas e até mesmo como recurso
pedagbgico que oferece meios para que ocorra o ensino e a aprendizagem, dai a necessidade de
analisar as possibilidades vislumbradas.

Dentre outros termos relatados na avaliacdo dos estudantes sobre as possibilidades, destaca-
se o uso de softwares que foram utilizados, a exemplo do Padlet, Google Jamboard e produtores de
infograficos, que sdo softwares encontrados em repositério online, sendo possivel utilizad-los em
smartphones ou desktops, e que oferecem ferramentas de trabalho para o professor que podem ser
aplicadas desde a educagdo online ao presencial. Esse uso de softwares e aplicativos, na perspectiva de
Berwanger e Bottentuit Junior (2020, p. 61-62), “Esse uso poderia gerar uma sintonia entre as
instituicdes educacionais e os contextos de aprendizagem”, corroborando assim, com a necessidade de
se adequar as demandas educacionais e sociais que vigoram atualmente.

Por meio dessas duas categorias, observamos que o componente curricular teve uma
preocupacgdo com a pratica docente, entendendo que, por intermédio das TIC, é possivel ressignificar o
trabalho docente, ofertando ferramentas e ambientes virtuais que ampliem os espacos em que ocorre
o ensino e a aprendizagem. Por fim, é preciso considerar que esta pesquisa ndo teve como objetivo dar
luz a quais métodos sdo melhor replicaveis, mas, ateve-se a intensido de apresentar uma gama de
recursos intermediados pelas TIC que tem potencial de qualificar a formacao docente.

Consideracoes finais

Ao término deste estudo, é possivel concluir que a formacgao de professores, necessariamente
precisa encontrar referéncias que possibilitem uma integracdo entre os formatos de ensino (online,
hibrido e presencial), as demandas sociais e a integracdo das TIC. Nesse sentido, o componente
curricular Mestic se formaliza como mais uma experiéncia de ensino a nivel superior que fez essa
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integracao. Além disso, ele aponta um referencial teérico e pratico que pode ser incorporado nas IES e
em diferentes areas de conhecimento, ndo se aplicando somente a area de educagdo, na qual ocorreu a
mesma, demonstrando que a metodologia utilizada pode ser replicada.

A partir dos coletados durante o estudo, é possivel concluir que as metodologias ativas ja se
apresentam como realidade na pratica docente, permitindo ao professor uma mudanca, ndo s6 na sua
postura, mas também na relagdo com os estudantes, proporcionando a eles uma priorizacdo da
autonomia no processo de aprendizagem. Outra conclusio observada por meio dos dados coletados, é
a familiaridade dos estudantes do componente curricular com as TIC e a necessidade de se repensar a
intencionalidade pedagégica do planejamento, visto que, a adocao de tecnologias e a incorporagado de
metodologias ativas exige uma reconfiguracao do processo de ensino-aprendizagem.

Conclui-se também que a contribuicdo para a pratica docente foi um dos objetivos deste
componente curricular, visto que, formar um profissional com capacidade e que tenha conhecimento
e faca uso das habilidades e competéncias necessarias para exercer a profissao, é fundamental. Nesse
sentido, observa-se uma coeréncia entre o que foi proposto e o que a formacgdo docente considera
como essencial. Os dados coletados nos permitem concluir que as TIC ndo se apresentam como a
solucdo para todos os problemas da formacdo docente, mas, elas ofertam um arcabouco de
possibilidades e ferramentas que podem mudar o paradigma do trabalho docente deficitario para um
status de coeréncia com as demandas sociais.

As ferramentas trabalhadas no componente curricular, assim como as que foram
apresentadas pelos proprios estudantes, representaram um ganho experimental para todos, visto que,
algumas ferramentas e softwares utilizados eram novidades e a sua usabilidade uma incégnita, mas, a
demonstragcao de como utilizar por intermédio de quem dominava o recurso possibilitou incorporar
essas novidades tecnolédgicas na atuacao profissional de cada estudante.

A contribuicdo da experiéncia vivida no componente curricular Mestic, auxiliou desde o
primeiro momento o trabalho dos estudantes que ja exerciam a docéncia e que tiveram de se adaptar
as mudancas causadas em decorréncia da pandemia da Covid-19, na qual as aulas presenciais foram
interrompidas e redirecionadas para o formato online. Nesse sentido, os recursos tecnolégicos, os
espacos virtuais de aprendizagens trabalhados, os softwares apresentados e utilizados e a troca de
experiéncia com os demais estudantes, proporcionaram uma contribuicdo significativa para o
exercicio da docéncia em meio ao periodo pandémico da Covid-19 e que poderad representar um
diferencial na carreira docente em um periodo pés pandémico e de maior efetivacdo e abrangéncia
por parte das TIC.
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