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Resumo

O artigo é um recorte de uma pesquisa de doutorado sobre o uso do Pensamento Computacional em atividades
inclusivas na formacdo continuada docente. Para tanto, foi realizado um curso “A abordagem do Pensamento
Computacional na Educacgdo Inclusiva”, com o objetivo de construir um Ecossistema de Aprendizagem apoiado
por Arquiteturas Pedagdgicas inclusivas sobre o uso do Pensamento Computacional para professores da
Educacdo Basica e do Ensino Técnico. A metodologia aplicada foi quantitativa e qualitativa, de caracter
exploratdrio, fundamentada na Design-Based Research, dividida em trés etapas, estudo preliminar, periodo
exploratdrio e fase final. O periodo exploratério contou com a realizagdo de um curso de trinta horas, com dez
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encontros on-line. Um ciclo de seis palestras tedricas e conceituais; o sétimo e o oitavo encontros para
debaterem as ideias inclusivas, e dois ultimos encontros para a exposicdo das arquiteturas pedagdgicas
envolvendo os mapas mentais e do workshop. O curso foi ministrado pelos pesquisadores e contou com
113 inscritos, 36 participantes e 10 concluintes de diversos niveis educacionais. Neste trabalho, priorizou-se a
analise dos mapas mentais produzidos pelos participantes e a andlise do discurso dos didlogos registrados
durante as apresentacdes do workshop do curso. Os resultados mostraram a complexidade do ecossistema de
aprendizagem, por meio da diversidade de experiéncias, das atividades compartilhadas e das possibilidades de
enriquecer a pratica pedagdégica no formato aplicado. Também apontou para a necessidade de se investir na
formacdo docente em Pensamento Computacional, principalmente em escolas da educagdo bdsica, onde os
alunos mais precisam de intervengGes pontuais na formalizacdo do pensamento.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Educacdo Inclusiva. Arquitetura Pedagdgica. Formacdo Continuada.

Abstract

The article is an excerpt from a doctoral research project on the use of Computational Thinking in inclusive
activities in continuing teacher training. To this end, a course was held entitled "The Computational Thinking
Approach in Inclusive Education”, with the aim of building a Learning Ecosystem supported by inclusive
Pedagogical Architectures on the use of Computational Thinking for Basic Education and Technical Education
teachers. The methodology applied was quantitative and qualitative, exploratory in nature, based on Design-
Based Research, divided into three stages: a preliminary study, an exploratory period and a final phase. The
exploratory period included a thirty-hour course with ten online meetings. A cycle of six theoretical and
conceptual lectures; the seventh and eighth meetings to debate inclusive ideas, and two final meetings to present
the pedagogical architectures involving the mind maps and the workshop. The course was taught by the
researchers and had 113 enrolments, 36 participants and 10 graduates from different educational levels. This
work prioritized the analysis of the mind maps produced by the participants and the discourse analysis of the
dialogues recorded during the course workshop presentations. The results showed the complexity of the learning
ecosystem, through the diversity of experiences, shared activities and the possibilities of enriching pedagogical
practice in the applied format. It also pointed to the need to invest in teacher training in Computational Thinking,
especially in basic education schools, where students most need specific interventions to formalize their thinking.

Keywords: Computational Thinking. Inclusive Education. Pedagogical Architecture. Continuing Education.

Resumen

El articulo es un extracto de la investigacion doctoral sobre el uso del Pensamiento Computacional en actividades
inclusivas en la formacion continua del profesorado. Para ello, se realizo el curso "El Enfoque del Pensamiento
Computacional en la Educacion Inclusiva”, con el objetivo de construir un Ecosistema de Aprendizaje apoyado en
Arquitecturas Pedagdgicas inclusivas sobre el uso del Pensamiento Computacional para docentes de Educacion
Bdsica y Educacion Técnica. La metodologia aplicada fue cuantitativa y cualitativa, de cardcter exploratorio,
basada en la Investigacion Basada en Disefio y dividida en tres etapas: un estudio preliminar, un periodo
exploratorio y una fase final. El periodo exploratorio incluyé un curso de treinta horas con diez encuentros en
linea. Un ciclo de seis conferencias tedricas y conceptuales; la séptima y octava reuniones para debatir ideas
integradoras, y dos reuniones finales para presentar las arquitecturas pedagdgicas que implican los mapas
mentales y el taller. El curso fue dictado por los investigadores y conté con 113 inscriptos, 36 participantes y 10
graduados de diferentes niveles educativos. En este trabajo se dio prioridad al andlisis de los mapas mentales
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elaborados por los participantes y al andlisis del discurso de los didlogos grabados durante las presentaciones
del taller del curso. Los resultados mostraron la complejidad del ecosistema de aprendizaje, a través de la
diversidad de experiencias, actividades compartidas y posibilidades de enriquecimiento de la prdctica pedagdgica
en el formato aplicado. También sefiald la necesidad de invertir en la formacion de profesores en Pensamiento
Computacional, especialmente en las escuelas de educacion bdsica, donde los estudiantes mds necesitan
intervenciones especificas para formalizar su pensamiento.

Palabras clave: Pensamiento Computacional. Educacion Inclusiva. Arquitectura Pedagdgica. Educacion
Continuada.
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1. Justificativa e apresentac¢ao de conceitos

A educacgdo basica desempenha um papel crucial na educagéo dos jovens Brasileiros. O baixo desempenho
académico, confirmado por pesquisas realizadas pelo Instituto Nacional de Ensino e Pesquisas Anisio Teixeira (INEP /
MEC, 2015) e por avaliagGes externas, indica que as praticas educacionais ndo estdo alinhadas com os avancos
tecnoldgicos contemporaneos.

As modificagGes necessdrias para atender as demandas educacionais implicam no cumprimento das
legislagdes, em especial da Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional, Lei n2 9.394/96 (Brasil, 1996) da Politica
Nacional de Educacdo Digital (PNED) (Brasil, 2023). Ambas reforcam o compromisso da educag¢do bdsica com a
formacdo de criancas e jovens, articulando programas, projetos e ac¢des que favorecam a inclusdo digital,
a educagao digital escolar, a capacitacao, a especializagdo digital, a pesquisa e o desenvolvimento em tecnologias da
informacgdo e comunicagdo (Brasil, 2023).

Dado o surgimento dessas implementacbes de politicas, é necessario reconhecer ferramentas e/ou
estratégias tecnoldgicas para melhorar a educagdo de criangas e jovens, particularmente pesquisas sobre formacao
tecnoldgica de professores para o uso do Pensamento Computacional (PC) (Wing, 2006) na inclusdo de pessoas com
deficiéncia (PcD) (Brasil, 2015).

O ambiente escolar inclusivo pode favorecer a inser¢ao do Pensamento Computacional em suas atividades
pedagogicas praticas, utilizando-se desse conhecimento ao usar a tecnologia para desenvolver habilidades criativas
e inventivas nos estudantes. A¢do esta que pode facilitar o desenvolvimento de competéncias direcionadas a
potencializar capacidades cognitivas, seja de forma complementar ou suplementar no ensino.

Dessa forma, o estudo propds um curso de formacgdo continuada docente para elaboracdo de atividades
inclusivas, envolvendo o PC, com uma abordagem capaz de intervir na educacdo inclusiva de pessoas publico-alvo da
Educacdo Especial. Para tanto utilizou-se o Design-Based Research, um processo iterativo de formacdo docente,
desenvolvido em um ambiente on-line de aprendizagem, uma Arquitetura Pedagdgica inclusiva (AP), estruturada nos
pressupostos de Carvalho, Menezes e Nevado (2007).

Um trabalho que teve por objetivo construir um Ecossistema de Aprendizagem apoiado por Arquiteturas
Pedagdgicas sobre o uso do Pensamento Computacional em atividades inclusivas para professores da Educagao Bdasica
e do Ensino Técnico.

O artigo tem o ensino como area de interesse, estabelecendo conexdes entre Pensamento Computacional
(Wing, 2006), Arquiteturas Pedagdgicas (Carvalho; Menezes; Nevado, 2007) e Ecossistema de aprendizagem (Bateson,
1972; Jackson, 2013) e a inclusdo escolar de pessoas com deficiéncia (Brasil, 2015).

A estruturagao deste trabalho deu-se a partir da justificativa, a apresenta¢ao de conceitos principais utilizados
no corpo do trabalho e o objetivo; no segundo capitulo, foi abordada a metodologia aplicada na pesquisa; o terceiro
capitulo tratou dos resultados, a Arquitetura Pedagdgica Inclusiva constituida, a aplicagdo, os dados quantitativos e
qualitativos com as devidas discussdes e, no quarto capitulo, as conclusdes.

1.1 Pensamento Computacional

Segundo Wing (2006), o PC é um conjunto de habilidades necessarias ao século XXI. Consequentemente, ao se
desenvolver as habilidades do PC nos estudantes da Educa¢do Basica, também se estd desenvolvendo competéncias
e habilidades para os profissionais do futuro, para os cidadaos de uma sociedade que requer um pensar rapido, resolver
problemas atipicos, pessoas que saibam analisar e sistematizar agdes que contemplem desafios diarios.

Dentre as multiplas definigdes aceitas, as habilidades associadas ao PC podem variar, conforme se investiga
na literatura. Contudo, a abstracdo, a decomposicdo e a construcdo de algoritmos sdo habilidades em que ha consenso
de significacdo e aparecem com maior frequéncia nas atividades cognoscentes, conforme Ribeiro et al. (2021):
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O desenvolvimento do raciocinio por meio dos quatro pilares, que sdo: decomposi¢do, reconhecimento de
padrdes, abstragdo de um problema e algoritmos; com atividades praticas na resolugdo de problemas, muito
comum em atividades makers, na resolugdo de problemas cotidianos, de forma pratica (Ribeiro et al. 2021, p. 16).

Nessa perspectiva, atualmente, o aprendizado dos alunos requer uma problematiza¢do e desafios constantes
na elaboragdo das atividades, diante das necessidades de agirem de forma criativa e inventiva, de colocar a mdo na
massa. Logo, o uso das habilidades dos quatro pilares do Pensamento Computacional pode impulsionar o
desenvolvimento dos alunos nas diversas areas do conhecimento, estruturando o pensamento formal para a producéo
cientifica, investigativa e criativa na elaboragdo de possiveis solu¢des de problemas.

De imediato, é importante ressaltar que os quatro pilares do PC abordam a formalizacdo do pensamento.
Pode-se afirmar que a reflexdo sobre uma situagdo especifica favorece a elaboragdo de hipdteses, a coleta de dados
que compordo arranjos passiveis de analise. Assim, pode-se facilitar o processo exploratério dos dados, realizando,
por exemplo, uma decomposicdo, momento em que se pode dividir o problema em unidades menores; também é
possivel identificar uma padronizagéo nos dados de um problema, percebendo as similaridades e diferengas; essas
acOes devem culminar na abstragdo, quando se pode selecionar o que é mais preponderante no problema, focando
na solugao em questdo. Toda essa inquietagao cognitiva pode desenvolver uma sequéncia de solugdes, um algoritmo
ja experimentado, que, entdo, podera ser replicado por outras pessoas (Valente, 2016).

1.2 Ecossistema de Aprendizagem e Arquiteturas Pedagdgicas inclusivas

O conceito Arquitetura Pedagédgica (AP) foi definido por Carvalho, Nevado e Menezes (2007) como uma
dindmica ecossistémica, combinando o fazer pedagdgico, software, internet, inteligéncia artificial e Educacdo a
Distancia (tempos e espagos multiplos). Enquanto abordagem pedagdgica, as AP oferecem um suporte tedrico,
fundamentado nas ecologias da cognicdo de Gregory Bateson (2000), na ecologia da aprendizagem de Norman
Jackson (2013), na Epistemologia Genética de Jean Piaget (2002) e na Pedagogia da Pergunta de Paulo Freire (2014).

Segundo seus proponentes, as Arquiteturas Pedagdgicas sao estruturas de aprendizagem que consideram os
conhecimentos prévios do sujeito, criando situagGes que exploram esses conhecimentos. Também deve propiciar a
interatividade entre os participantes, para que tenham a oportunidade de perceberem outras formas de pensar,
construindo seus conhecimentos com outros pontos de vista, mediados pelo professor (Menezes; Castro Jr.; Aragén, 2020).

As AP pressupdem que para compreender um conceito é preciso construir os instrumentos cognitivos para tal.
Essa construgdo acontece, segundo Piaget (1988), com a autonomia do sujeito aliada a construgdo cooperativa. Na
cooperagao, o sujeito desenvolve-se numa perspectiva de invengao, na coordenagao das diferentes ideias e valores.
Nessa perspectiva, podemos dizer que as AP enriquecem o pensamento individual e, em consequéncia, geram inovagoes.

Observa-se ainda, que a Arquitetura Pedagdgica promove a socializa¢do e a possibilidade de se aproveitar melhor
as experiéncias dos envolvidos, constituindo elementos passiveis de analise, possibilitando a producdo de novos esquemas
cognitivos e diferentes solu¢des para problemas comuns a partir das elabora¢es de seus pares (Pereira et al., 2021).

1.3 Inclusdo escolar de pessoas com deficiéncia

A Convencdo Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (Sassaki, 2003) conceituou que
“Pessoas com deficiéncia sdo aquelas que tém impedimentos de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, os quais, em interagdao com diversas barreiras, podem obstruir sua participagao plena e efetiva na sociedade
em igualdades de condi¢Ges com as demais pessoas”, confirmado pela Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) (Brasil, 2015).

De acordo com os documentos oficiais, o termo correto a ser utilizado para qualgquer ambiente em que se
encontrem pessoas nessa condicdo é o PcD. Possivelmente, outros termos mais apropriados podem surgir, a fim de
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reafirmar o respeito, a igualdade que todos devem possuir na sociedade. Em face disso, cabe-nos respeitar essas pessoas
em suas reais necessidades, buscando novas concep¢oes e metodologias que colaborem para as suas aprendizagens.

Na perspectiva dessa formacdo continuada docente, abordamos a concepcdo de estudos e incursoes
pedagdgicas que correspondam as necessidades da troca de informaces, experiéncias entre os docentes, para melhor
atenderem aos alunos PcD no ambito educacional, usando como abordagem de ensino o Pensamento Computacional.

A respeito de todos esses conceitos e teorias, formulou-se um trabalho centrado na formagdo docente para
o uso do Pensamento Computacional em atividades inclusivas. Com a finalidade de valorizar o conhecimento
pedagdgico docente existente, favorecendo a formagdo continuada docente, no formato do curso “A abordagem do
Pensamento Computacional da educacgdo inclusiva”, foram realizadas apresenta¢des de conceitos, discussoes,
formulagdo de propostas pedagdgicas e enriquecimento das atividades pelos seus pares por meio do ciclo iterativo
do curso, conforme serd apresentado no tépico a seguir.

2. Metodologia

A pesquisa propos uma formagdo continuada a partir de um Ecossistema de Aprendizagem inclusivo, apoiado
por Arquiteturas Pedagogicas (Carvalho; Nevado; Meneses, 2007), estruturada na Design-Based Research (DBR)
(Romero-Ariza, 2014), constituida por etapas claras, em um ambiente on-line, no qual professores que lecionam na
educacdo basica e em escolas técnicas puderam desenvolver de forma cooperativa um modelo pratico inclusivo do
uso do PC em suas atividades. A conducgdo e a pilotagem do curso foram mediadas pelos pesquisadores.

O Design-Based Research (DBR) pode ser compreendido como uma metodologia de pesquisa que envolve
um contexto do mundo real, se concentra no estudo de intervengdes especificas por meio de iteragdo, andlise e
redesenho continuos (Barab; Squire, 2004).

Os dados foram tratados de forma quali-quantitativa, uma abordagem especifica similar a pesquisa-agao
sistematica, “definida como toda tentativa continuada, e empiricamente fundamentada para aprimorar a pratica”
(Tripp, 2005, p. 443).

As respostas objetivas, coletadas por meio de questionarios semiestruturados on-line (Gil, 2010), foram
analisadas estatisticamente usando a ferramenta de planilhas Excel para a extragao de dados e para a geragao dos
graficos; também foi utilizada a extensdao Word Cloud para a analise de vocdbulos. A analise das respostas dadas as
perguntas abertas foi realizada de acordo com os pressupostos de Bakhtin (2009), o qual aponta que os géneros do
discurso se constituem nas interagdes humanas e, de alguma forma, se efetivam dentro de contextos sociais de
interac3o verbal, para tanto usamos o “Maxqdal”, um software para a andlise qualitativa de entrevistas, grupo focal,
audio e imagem.

O circulo comunicacional gerado pela interacdo verbal/discursiva dos didlogos nos encontros sincronos do
curso permitiu a reflexao sobre as praticas pedagdgicas, o que pressupde a realiza¢do concreta da interagao verbal,
diante da procedéncia das palavras e para onde sdo direcionadas, com qual objetivo, "servindo de expressdao a um em
relagdo ao outro" (2009, p. 117), dessa forma, o ato comunicacional pretendeu, por meio das palavras escritas e orais,
favorecer o didlogo em relagdo ao outro, uma configuracdo que permitiu a interacdo verbal/discursiva dos
participantes, principalmente por meio do debate de ideias (Bakhtin apud. Volochinov, 2009, p. 115).

Ainda segundo Bakhtin (2009) essas intera¢des resultam em textos que se subdivide em dois grupos dos
géneros do discurso: os géneros primarios e os géneros secundarios, conforme a tabela 1.

! https://www.maxqgda.com
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Tabela 1 — Tratamento dos dados qualitativos da pesquisa

Anilise discursiva dos vocabulos

o
= i 2 . . A L
g A analise é realizada de acordo com as circunstancias de comunicagdo
'g_ verbal espontanea, vinculada as experiéncias cotidianas e/ou intimas,
o como por exemplo: a conversagdo do ambiente on-line;
()
c
@
(U]
A andlise dos vocabulos, expressoes é realizada a partir das
o
o5 circunstancias de uma comunicagdo cultural mais complexa, mais
T , . . . .
S S evoluida, de carater formal, como foi realizado no curso através de
© § palestras, e apresentagGes de trabalhos.

Fonte: Produzido pelos pesquisadores, baseado em Bakhtin (2009).

A analise do discurso é uma construgao social e deve considerar a cosmovisao do enunciador. Por essa razao,
a analise do discurso deve ser realizada apds conhecer o contexto histérico-social dos participantes, o que dara a
entender o ponto de vista sobre a questdo em discussdo, assim como as condi¢des para elaborar e defender suas
argumentagbes (Bakhtin, 2009). A arquitetura constituida possibilitou discussGes e formula¢cdo de potenciais
atividades inclusivas usando o PC.

Os convites para o curso foram distribuidos em escolas técnicas estaduais, federais e privadas, entre outras
escolas da educagdo bdsica. Uma escolha que se justificou por ser o local de trabalho de um dos pesquisadores, logo
atende a uma das caracteristicas da abordagem qualitativa, que “[...] supde o contato direto e prolongado do
pesquisador com o ambiente e a situagdo que estd sendo investigada [...]” (André; Lidke, 1986, p. 11).

3. Arquiteturas Pedagdgicas Inclusiva

O advento das tecnologias da informagao transcende os espagos fisicos, o que, atualmente, possibilita a formagao
continuada de professores, além de favorecer trocas enriquecedoras de conhecimento e aprendizagem (Zaduski et al.,
2019). A pandemia possibilitou a inser¢do de novas estratégias de pesquisa e a ampliacdo de recursos tecnolégicos.

Nessa dimensdo, a formacdo foi ministrada em uma plataforma gratuita, em um ambiente de aprendizagem
on-line, além do uso de outras formas interacionais como aplicativos e documentos compartilhados na rede.
Os trabalhos foram realizados a partir de um e-mail criado para o curso. As aulas foram gravadas utilizando a
ferramenta paga do Google Meet e fazem parte do acervo dos autores, em tempo, podendo ser revisitado pelos
mesmos para sanar possiveis duvidas.

Atendendo ao objetivo geral da pesquisa, foi construido um Ecossistema de Aprendizagem apoiado por
Arquiteturas Pedagdgicas sobre o uso do Pensamento Computacional, baseado nos principios da ontologia da
Arquitetura Pedagogica (Silveira et al., 2021), de acordo com a estrutura composta por Castro e Menezes (2011).

A pesquisa foi realizada de acordo com fases da DBR, que envolve:

e Aprimeira fase, intitulada estudo preliminar, na qual foi realizada uma revisdo integrativa sobre o PC
aplicado na inclusdo de PcDs, com enfoque no Ensino Técnico. A revisdo buscou respostas primarias
para a questdo de pesquisa, como o uso do PC, tecnologias disponibilizadas, potenciais e limitagdes
no desenvolvimento da proposta, a fim de dar forma ao curso desenvolvido na primeira e terceira
fase do estudo.

e Asegunda fase foi o estudo exploratdrio, a que foi abordada neste artigo. Nesta, foram desenvolvidas
duas turmas de formagdo continuada para professores da Educagdo Bdsica e Ensino Técnico,
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docentes que atuam, ou desejam conhecer o trabalho inclusivo de PcD. As turmas contaram ao todo
com 113 inscritos, foram disponibilizadas 30 vagas, dos quais 10 concluiram todas as atividades
propostas, englobando a participacdo sincrona do Ecossistema de Aprendizagem, as respostas aos
guestionarios, elaboragdo de mapas mentais e planejamento estratégico inclusivo, apresentado no
workshop de forma iterativa, mostrando uma formacao ciclica e interativa (figura 1).

Figura 1 — DBR: Formagdo docente iterativa

PROCESSO DE FORMAGAOQ ITERATIVA

FORMAGAQ INICIAL

FORMAGAQ CONTINUADA

FORMAGAO CONTINUADA TECNOLOGICA

Fonte: Desenvolvido pelos autores, baseado em Barab & Squire (2004) e Nobre et. al. (2017).

E, por ultimo, a fase final, na qual foram realizadas a descri¢ao das atividades, com apontamentos de grande
relevancia para o campo de trabalho do PC na educagdo inclusiva. A énfase dada a formagao docente sobre o potencial
inclusivo do PC ficou evidenciado nas falas analisadas. Cada reflexdo realizada ao término das atividades, das
apresentagbes do trabalho final contribuiram para o aperfeicoamento de todos os envolvidos. Os participantes
observaram as propostas uns dos outros, com alunos com diferentes deficiéncias intelectual, auditiva, Transtorno do
Espectro Autista (TEA), Sindrome de Down (SD), Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) e Altas
Habilidades ou Superdotacgao.

O suporte conceitual apontou para a constru¢do de um Ecossistema de Aprendizagem apoiados por diversas
arquiteturas ao longo do trabalho, como a construgdo cooperativa das atividades, registradas por meio de mapas
mentais e, principalmente, no workshop dos cursos, mostrado nos discursos dos participantes, contribuindo para a
melhora gradativa das propostas, conforme demonstrado na tabela 2.

A verificagdo da proposta passou por questdes de competéncia como os agentes, os elementos que a
constituem (recursos virtuais), o objetivo pedagdgico da atividade desenvolvida, o método de trabalho, o plano de
trabalho, a AP apoiada por outra AP e a media¢do da aprendizagem (mediado e mediador). A tabela a seguir aponta
quais sao esses elementos norteadores da AP realizada.
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Tabela 2 — Respondendo ao objetivo geral da pesquisa

Criagdo de um Ecossistema de

Aprendizagem Ecossistema de Aprendizagem apoiada por Arquiteturas Pedagdgicas

Objetivo pedagégico que aponta
1 | quais sdo as possibilidades do
ambiente de aprendizagem.

Constituir um ecossistema de aprendizagem on-line sobre o Pensamento
Computacional para professores da educagdo bdsica no Ensino Técnico

Curso de formagdo continuada (30 h) apoiada por AP com vista a
desenvolver uma Arquitetura Pedagogica Inclusiva:

O conceito de Pensamento Computacional;
Ecossistemas de aprendizagem e inclusdo;

Atividades pedagodgicas
especialmente planejadas para
atingir esse objetivo pedagdgico.

Plano Educacional Individualizado;

Quatro pilares do Pensamento Computacional;

Recursos Educacionais Abertos (REA);

Arquiteturas pedagdgicas inclusivas (acessibilidade);

O Pensamento Computacional na pratica | (Debate de ideias);
O Pensamento Computacional na pratica Il (Debate de ideias);
Exposicdo das ideias constituidas (ecossistema inclusivo);
Workshop de atividades praticas usando PC na inclusdo.

WOeNOU~WNE

=
°©

Método pedagdgico a seguir.

A pesquisa propde a produgdo de propostas pedagdgica inclusivas
apoiadas por Arquiteturas Pedagdgicas (Carvalho; Nevado; Menezes,
2007), conduzida pela Design-Based Research (DBR) (Romero-Ariza,
2014).

Plano de trabalho que
estabelece a forma como cada
atividade pedagodgica serd
executada.

1. Envio de convites para professores da Educagdo Basica e do
Ensino Técnico para a inscrigdo no curso “A abordagem do
Pensamento Computacional na educagdo inclusiva”.

2. Inicio do curso em uma plataforma on-line, apds o periodo de

30 dias de inscrigdes, usando videochamadas, aplicativo

multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de

voz;

Aplicagdo do pré-teste no primeiro encontro;

4. Acompanhamento e monitoria do curso durante 10 semanas,
divididos entre encontros sincronos (2h) e assincronos (1h);

5. Elaboragdo do trabalho final de cada turma (72 e 82 encontros),
aplicagao do pos-teste;

6. Apresentacdo dos trabalhos no 92 e 102 encontro;

7. Realizagdo da segunda turma, refazendo todos os
procedimentos anteriores, de acordo com a DBR.

w

Recursos digitais: configuragdo
tecnoldgica e aporte para o
desenvolvimento das atividades
planejadas.

Aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas de
voz; videochamadas, documentos compartilhados no drive. A gravagado
de todos os encontros sincronos.

Fonte: Produzido pelos autores da pesquisa, baseado nos pressupostos de Castro e Menezes, 2011).

A mediacdo pedagogica teve um papel desafiador ao constituir um ambiente on-line de aprendizagem
docente. Reunir pessoas com objetivos especificos para o aprendizado de inovagbes pedagdgicas e tecnoldgicas na
organizagao de praticas inclusivas que utilizassem conhecimentos dos pilares do PC.

O método aplicado utilizou ferramentas como plataformas digitais, salas de aula virtuais, espagos de conversagao
on-line, sites, blogs, lugares onde o conhecimento pode ser propagado de forma remota, sincrona ou assincrona.
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Entdo surgiram questdes sobre como favorecer uma plataforma mais acessivel para atender a todos os
participantes? Quais tecnologias seriam mais facilitadoras para o desenvolvimento da pesquisa? Assim, de acordo
com a aplicacdo da metodologia, pode-se aperfeicoar o material, adequando-se as demandas do curso.

A partir do desenho estrutural do curso e da concepcdo das Arquiteturas Pedagdgicas que apoiaram a
realizacdo das atividades e, consequentemente, a elucidacdo do objetivo formativo da pesquisa, foram previstas as

etapas constituintes da metodologia aplicada, conforme se pode constatar na tabela 3.

Tabela 3 — A realizagdo dos objetivos especificos

Objetivos especificos

AcgOes correspondentes

Desenho da pesquisa

Estudo
preliminar

Periodo Exploratério

Fase final

1) Elaborar cursos de formagao para discutir os
pilares do PC e incluséo;

(Primeira fase da DBR)

2) Analisar as propostas pedagdgicas inclusivas
usando o Pensamento Computacional de forma
cooperativa dos cursos de formacgao;

(Segunda fase da DBR)

3) Aplicar o processo iterativo do curso de acordo
com a metodologia DBR.

(Segunda fase da DBR)

4) Analisar os resultados do estudo.

(Terceira fase da DBR)

Levantamento das necessidades, definicdo do
problema e revisdo da literatura integrativa.

A elaboragdo e aplicagdo da proposta de um curso
para docentes da Educagdo Basica e do Ensino
Técnico, em um espaco virtual de aprendizagem. O
curso “A abordagem do Pensamento
Computacional na educagdo inclusiva”, encontros
sincronos e assincronos.

Desenvolvimento, condu¢do/pilotagem,
elaboracgao, revisdao e melhora progressiva das
propostas através dos ciclos iterativos, debates de
ideias. A partir da se¢do 5.2.7 os participantes
refletiram sobre possibilidades do uso dos pilares
do PC em atividades para um determinado aluno
PcD. Entdo compartilharam suas propostas no
grupo para aprimoramento.

Atividades inclusivas reformuladas para uso do PC;
a repeti¢do do curso para ampliar as amostras da
pesquisa.

Fase final — andlise de dados e discursos a partir da
secdo. Dividida em trés etapas: Analise do pré-teste
e do pés-teste ; analise dos Mapas mentais, e
analise do discurso das interagdes do workshop.

Fonte: Produzido pelos autores (2023).

No estudo preliminar, foi realizado um levantamento de hipdteses sobre a pertinéncia do estudo, uma
definicdo do problema e a revisdo da literatura. No periodo exploratério, a pesquisadora conduziu o desenvolvimento
e a pilotagem do curso, uma elaboracgdo, revisdo e melhora progressiva de protdtipos, atividades inclusivas usando o
PC, realizada por meio dos ciclos iterativos, sendo uma observagao participante. Os resultados dos debates de ideias
contribuiram para a elaboragdo de propostas pedagdgicas, utilizando os conhecimentos dos encontros tedricos e, na
fase final, teve por objetivo verificar se o resultado da pesquisa respondeu aos objetivos definidos por meio da analise
do discurso dos participantes.
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3.1 Descrigdo das etapas do curso

Arealizagdo do curso passou pelas fases inerentes a Design-Based Research, metodologia utilizada no estudo,
visando o gerenciamento das a¢des do projeto desenvolvido, a partir de uma ideia inicial de formagédo continuada
docente, progredindo para um plano de acdo, que, por sua vez, possui etapas claras em sua execug¢ao. Cada acdo da
AP foi devidamente descrita a seguir, com as atividades, momentos dialégicos e entrega de trabalhos em cooperagao.

Genericamente, a Arquitetura Pedagdgica experienciada teve em sua composicao as fases caracteristicas do
gerenciamento de projetos, conforme a figura 2.

Figura 2 — Gerenciamento das atividades do curso
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Fonte: Produzido pelos autores, baseado em estudos de Vargas (2005).

A figura 2 apresenta duas linhas no periodo exploratério da pesquisa, indicativas da intensidade das agdes
(esforgo) e da duragdo (tempo). A vermelha equivale a intensidade da participacdo dos cursistas e a linha azul indica
a relevancia da monitoria e controle das atividades, desde o ciclo de palestras, quando a pesquisadora-participante
atuou ministrando conteudos, nos debates, intensificando as intervenc¢des na elaboracdo individual das AP até o
trabalho final.

O periodo exploratério da pesquisa previu a possibilidade de reelaboracdo de materiais para leitura e
discussdo sobre os quatro pilares do PC e as adaptacdes curriculares para PcD, a partir da revisdo integrativa realizada.

A sequéncia de a¢Ges demandadas do esfor¢o empregado na execu¢do do curso foram: o envio de convites
para professores da Educagdo Basica e do Ensino Técnico para a inscricdo no curso “A abordagem do Pensamento
Computacional na educag¢do inclusiva”, usando a ferramenta de um aplicativo multiplataforma de mensagens
instantaneas e chamadas de voz; o inicio do curso em uma plataforma on-line, apds o periodo de 30 dias de inscrigGes,
usando videochamadas; a aplicacdo do pré-teste no primeiro encontro; o acompanhamento e monitoria do curso
durante 10 semanas, divididos entre encontros sincronos (2 h) e assincronos (1 h); a elaborag¢éo do trabalho final de
cada turma; a aplicacdo do pds-teste; a apresentacdo dos trabalhos no 92 e 102 encontro; e a realiza¢do da segunda
turma, refazendo todos os procedimentos anteriores, de acordo com a DBR.

O curso de formagdo continuada docente “A abordagem do Pensamento Computacional na educagdo
inclusiva” foi desenvolvido a partir de palestras e discussdes que fundamentam o paradigma inclusivo e a
aplicabilidade do PC nas atividades para PcD.
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Tabela 4 — Contetdo do curso por encontro

Os temas e agdes da Arquitetura Pedagdgica desenvolvida

1. O conceito de Pensamento Computacional;

2. Ecossistemas de aprendizagem e inclusao;

3. Plano Educacional Individualizado;

4. Quatro pilares do Pensamento Computacional;

5. Recursos Educacionais Abertos (REA);

6. Arquiteturas pedagodgicas inclusivas (acessibilidade);

7. 0 Pensamento Computacional na pratica | (Debate de ideias);
8. O Pensamento Computacional na pratica Il (Debate de ideias);
9. Exposicdo das ideias constituidas (ecossistema inclusivo);

10. Workshop de atividades praticas usando PC na inclusdo.

Fonte: Os autores (2023) .

Cada conteudo contou com material preestabelecido baseado nos textos da pesquisa, nas palestras e
discussdes do ambiente on-line, de acordo com a coopera¢do dos palestrantes. O trabalho final contou com
planejamentos estratégicos inclusivos que usaram o PC, baseando-se nos conhecimentos adquiridos, e,
posteriormente, foi apresentado ao grupo, registrando-se a Arquitetura Pedagdgica inclusiva.

3.2 Dados quantitativos e qualitativos

Apesar de o pré-teste e o pds-teste ndao constituirem o objeto de andlise deste artigo, faz-se necessario
atentar para alguns dados dos participantes, a fim de apurar as andlises de acordo com o contexto experenciado.

A primeira turma do curso "A abordagem do pensamento computacional na educacgdo inclusiva” contou com a
inscricdo de 36 participantes de diversas regiées do Brasil, como Rio de Janeiro, Amazonas, Ronddnia, Sdo Paulo, Rio Grande
do Norte, Pernambuco, vindos de cidades diversas nestes estados. Devido ao retorno das atividades presenciais nas escolas
a evasao foi significativa, e o grupo de trabalho teve oscilagdes em sua composi¢ao. A presenga dos participantes foi
computada pelas atividades sincronas e assincronas, obtendo-se uma amostra de 9 participantes ao fim das dez semanas.

A segunda turma teve 77 inscritos, efetivando-se a participa¢ao de 28 participantes, que participaram dos
encontros de forma sincrona e assincrona. Estes participantes eram de diversos estados da federa¢do: Pernambuco,
Paraiba, Rio Grande do Norte, Sergipe, Bahia, Alagoas, Ceara, Maranhdo, Tocantins, Rio Grande do Sul, Parang, Rio de
Janeiro, Sdo Paulo, Espirito Santo, Amazonas e Para. Esta diversidade de inscricGes nos leva a perceber o quanto
interessa a tematica aos inscritos.

Os inscritos, em sua maioria, foram alunos de mestrado, graduagao, pds-graduacgdo em nivel lato sensu e stricto
sensu, com um pequeno percentual de pessoas com Ensino Médio, de acordo com o quantitativo descrito na tabela 5.
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Tabela 5 — Analise quantitativa dos participantes

Inscritos e participantes do curso

Pessoas que se inscreveram pela plataforma on-line: 113 inscritos
Pessoas que participaram das aulas sincronas: 36 participantes
Pessoas que participaram efetivamente das aulas sincronas e entregaram as atividades finais: 10 concluintes

Fonte: Os autores (2023).

Destes, dez participantes entregaram todas as atividades que favoreceram o ecossistema de aprendizagem
da AP. Eles apresentaram seus mapas mentais e suas propostas de ensino, que culminaram em discussGes e
adequacgdes mais focalizadas no publico-alvo da inclusdo.

O pré-teste e 0 pds-teste apresentaram perguntas iniciais e finais similares e complementares. Diferenciando-
se somente a Ultima pergunta sobre as expectativas, sendo esta uma verificagao sobre o alcance dos resultados.

As questbes do formuldrio do pré-teste e pds-teste foram disponibilizadas no inicio do curso e no
penultimo encontro, tendo como tdpicos o perfil profissional do participante; os conhecimentos prévios sobre
Pensamento Computacional, atividades cooperativas e Arquitetura Pedagogica; as expectativas iniciais (pré-teste); e
as expectativas finais (pds-teste).

Os dados coletados foram cruciais para se entender qual era o contexto dos participantes, conhecimentos
prévios e interesses na area. As questdes 6, 7 e 8 foram tratadas estatisticamente, evidenciando a necessidade de
estratégias pertinentes ao perfil dos participantes, sendo anexados artigos, teses e livros pertinentes ao trabalho com
o PC. Também foi possivel aperfeigoar o planejamento do conteldo do préprio curso, a fim de atender as demandas
dos participantes.

Durante as seis primeiras semanas do curso foram ministradas palestras conceituais, em paralelo, de forma
assincrona, os participantes compuseram arquivos coletivos (no drive do curso), com mapas mentais (figura 3) sobre
cada encontro, a fim de registrarem suas impressdes sobre o que aprenderam. Tais registros foram compilados e
analisados em suas composig¢des e estruturas.

Figura 3 — Mapa mental sobre o conceito de Pensamento Computacional

Pensamento Computacional ™

— S|
Design Universal para Aprendizagem Resolver problemas
s & |
Projeto Inclusivo g4 Flexibilidade Desenvolvimento de Competéncias e Habilidades

md Adaptabilidade

= Personalizacao

Fonte: Dados da pesquisa, mapa de um dos participantes da pesquisa.
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Na anadlise de um dos mapas (figura 3) foi possivel perceber como o participante sintetiza bem o conceito de
PC. Também, foram expostos aspectos que sdo pertinentes ao trabalho inclusivo, como o Desenho Universal da

Aprendizagem e a resolucdo de problemas como o enfoque do PC.

Em sintese, os mapas mentais, de acordo com o relato dos participantes, auxiliaram na organizagdo e

assimila¢do do contetido do curso, sendo uma ferramenta ativa para ser utilizada na aprendizagem de conceitos, auxiliou

pontualmente na sistematizagdo do curso. Sendo enriquecedora a medida em que contribuiram com o documento

cooperativo, aperfeicoando suas ideias e colaborando com seus pares. Ao passo que os participantes publicaram seus
mapas, seus pares puderam aprimorar suas habilidades e reconsiderar alguma questdo, aperfeicoando suas postagens.

Dessa forma, a AP dos mapas mentais mostrou-se favoravel para o trabalho cooperativo e evolugdo do
pensamento critico dos participantes. De acordo com a tabela 6, os participantes ndo s6 absorveram o conceito do
PC, mas também aplicaram os conceitos em suas propostas pedagdgicas.

Tabela 6 — Comparativo dos mapas: percepgdes finais

Tema do encontro/
mapas

Similaridades entre os mapas

0 que era esperado

Comparagao

Aproveitamento

12 O conceito de

“uso do PC”; “adaptabilidade

Compreender o conceito

Todos os mapas evidenciaram os

Pensamento das atividades” e “resolu¢do |do PC aplicado em aspectos principais do PC Positivo
Computacional de problemas”. atividades inclusivas. apresentados.
“cooperagdo”; “recursos”; Perceber que a N
. ., . . ) i Os mapas mostram uma evolugdo
292 Ecossistemas de [“planejamentos”; aprendizagemsedanas |, = . .

. ., . o . significativa tanto no aspecto (colmeia, .
aprendizagem e aprendizagem significativa”, |conexdes entre pares, . ) i Positivo
. N ., o . . um sistema interligado) quanto nas
inclusao relagdes”, “apoio nos diversos ambientes | N .

e . informagdes registradas.
tecnoldgico”. que partilhamos.
Os mapas mostram uma progressao do
., o w L entendimento dos sujeitos sobre o
32 Plano os sujeitos” “os objetivos do . L .

. o . [Estruturar o trabalho conceito e a aplicagdo do documento. Positivo

Educacional documento” e a “cooperagdo

Individualizado

exigida”.

inclusivo usando o PC.

Também, uma propensao ao trabalho
solitario dos docentes nessa
construgao.

(parcialmente)

42 Quatro pilares do

“pilares do PC”, “conceitos”,

Estabelecer uma relagdo
entre atividades praticas

Os mapas evidenciaram a conceituagdo
dos pilares, ligadas a resolugao de

Pensamento “resolugdo de problemas”, I . . N L Positivo
. ., N . ., [inclusivas e os pilares do [problemas e a contextualiza¢do dos
Computacional adaptacdo para a inclusao”. ,
PC. conteudos.
. - Os registros mostraram as informacgGes
w ”, 4 . " .

desafio”; “acessibilidade”;  |perceber a importancia & N ¢
52 Recursos " — . ora estratificadas, ora pouco "

tecnologias”; do uso consciente dos Positivo

Educacionais
Abertos (REA)

“compartilhamento de
recursos”

REA para a educagao
inclusiva.

detalhadas sobre o uso das REA. Sendo
apontado como um desafio para a
inclusdo.

(parcialmente)

62 Arquiteturas

“acessibilidade”; tecnologias

Identificar os elementos

Em ambos os mapas analisados

pedagodgicas de apoio e assistivas”; . observou-se indicios da identificagdo .
X R i L. constituintes de uma AP . L. X Positivo
inclusivas “arquitetura pedagogica . . de ambientes tecnoldgicos e mais
- A o que se mostre inclusiva. | .
(acessibilidade) inclusiva”. inclusivos.
Fonte: Os autores (2023).
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A descrigdo e andlise dos mapas mentais contemplou uma amostra dos trabalhos tendo ao todo 24 mapas
construidos ao longo da AP. Buscou-se identificar similaridades entre vocabulos, na apresentac¢éo dos trabalhos pelos
participantes com suas contribui¢des orais e interpretacdes dos mapas.

A similaridade entre os mapas evidenciou termos pontuais das apresentacdes e geraram uma avaliacao do
que seria aceitdvel ou ndo diante dos objetivos, o que era esperado que os participantes assimilassem durante os
encontros. O comparativo mostrou que a AP foi benéfica para a aprendizagem dos conceitos e para a constituicdo de
esquemas interpretativos para além do conteddo do curso, considerando o contexto socio-histérico de cada um,
professores da Educagdo Basica, do Ensino Técnico e Superior.

A exposicao dos primeiros mapas mentais sobre o quarto encontro permitiu uma avaliacdao do aprendizado
sobre os quatro pilares do PC, possibilitando uma reestruturacao das acdes deste encontro, voltando ao conceito no
sétimo encontro, quando tratamos de atividades especificas utilizando os pilares do PC. Também, foi possivel
reformular o contelido da segunda turma.

Os mapas mostraram o aprendizado por meio da organizacdo do aprendizado dos participantes, constituindo-
se, portanto, uma forma de avaliagdo continua do curso, fazendo uso dos registros e discussdes mediadas,
possibilitando a melhoria gradativa das propostas pedagdgicas.

O conteudo explicitado apontou para a necessidade de se aplicar no ensino o PC de forma inclusiva, com
adaptagOes razodveis para se promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias, direcionando para a
contextualiza¢do dos conteudos e permitindo aos participantes refletirem sobre suas préprias praticas.

Como analise final dos mapas mentais, foi possivel inferir que é preciso problematizar a inclusdo/exclusdo, a
diversidade, as diferencas e a igualdade de oportunidades nos campos do ensino, implementando novas perspectivas
usando o curriculo das escolas por meio do Planejamento Estratégico Individualizado (PEI).

Do mesmo modo, a partir dos mapas mentais os participantes puderam refletir por meio de conhecimentos
tedricos e metodoldgicos o ensino, a inclusdo e o uso do PC, com as atividades aplicadas de forma adaptada para os
PcD. Também foi possivel explorar estratégias educacionais em esquema de cooperagao com os outros participantes,
constituindo um ecossistema de aprendizagem significativo para todos.

A pesquisa como um todo pode ser representada de acordo com o mapa conceitual abaixo (figura 4), que
apresenta um roadmap de como elaborar uma arquitetura pedagdgica inclusiva, usando os pilares do PC. Esta
arquitetura usa diversos tipos de instrumento que enfatizam a colaboracdo, debates de ideias, mapas mentais e uso
de objetos de aprendizagem:

Rev. Didlogo Educ., Curitiba, v. 23, n. 79, out./dez. 2023 1443



Arquiteturas Pedagdgicas Inclusiva e Pensamento Computacional

Figura 4 — Mapa conceitual da pesquisa realizada
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Fonte: Os autores (2023).

O curso apresenta um esquema que pode ser replicado por outros pesquisadores a fim de promover a
formacdo pedagdgica baseada no PC. Além de compor aprendizagens a partir de Arquiteturas Pedagadgicas, o curso
apresenta uma estrutura propria, uma Arquitetura Pedagdgica inclusiva, na qual os docentes puderam interagir
usando a tecnologia de forma cooperativa, estendendo as praticas de acordo com as teorias estudadas, por meio do
ciclo de palestras e, posteriormente, pelo debate de ideias.

Foram realizadas nove apresenta¢des no Workshop, dentre professores da Educagdo Infantil, Ensino Médio,
Ensino Técnico e Ensino Superior, a maior parte dos participantes tinham Ensino Superior e Pés-graduacao.

Os trabalhos apresentados na sequéncia foram: 1. Hackeando o campus com 12 Ano Integrado em
Agroecologia; 2. Metodologia de Aula Presencial sobre: Cordel e Xilogravura; 3. Oficina de Alfabetizacdo Informacional
(Information literacy) utilizando o PC; 4. Explorando a nog¢do temporal com a gamificacdo; 5. Matematica no Ensino
Fundamental: um olhar para o processo de ensino-aprendizagem a partir das ciéncias da aprendizagem;
6. Desenvolvimento coletivo de um modelo interativo de glossario digital bilingue (Libras/ Portugués) para alunos de
nivel técnico com impedimento auditivo; 7. Historiografia digital inclusiva; 8. Desenvolvendo a no¢do temporal e rotina
no AEE com principios do Pensamento Computacional, Curriculo Funcional e Desenho Universal para Aprendizagem
no contexto inclusivo para estudantes com TEA; e 9. Projeto de pesquisa: avaliagao da sustentabilidade na regido de
abrangéncia do IFF Itaborai.

A analise dos discursos deu-se pelos principios de Bakhtin (2009), analisando-se as interacGes que resultaram
da AP, dividindo-se em dois grupos dos géneros do discurso: os géneros primarios e os géneros secundarios.

Os aspectos levantados para analise do discurso foram divididos em grupos indicadores de elementos
comuns: a) Elementos indicadores do PC: Pensamento Computacional, abstragdo, decomposicdo, reconhecimento
de padrdes, algoritmo, resolugdo de problemas, Arquitetura Pedagdgica, ferramentas e recursos tecnoldgicos; e
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b) Elementos indicadores da inclusdo: Empatia, cooperagao, acessibilidade, diversidade, aprendizagem de Pessoa com

deficiéncia (PcD), curriculo funcional, conceitos, respeito, adaptacdo, formac¢do continuada e proposta inclusiva.

O desenvolvimento das habilidades docentes foi perceptivel a partir da dimensdo educacional, diretamente ligada

a pratica pedagdgica experienciada, e através da selecdo vocabular acerca dos conhecimentos adquiridos sobre
Pensamento Computacional e inclusdo. As ag¢des dos participantes foram validadas na cooperagdo entre os pares, no
enriquecimento das propostas, na alusdo aos conceitos principais da pesquisa. Estes elementos serviram de parametro para
a avaliagdo formativa do curso, através dos mapas mentais apresentados e das atividades do Workshop.

A andlise do discurso dos participantes baseada nos indicadores evidenciou um bom aproveitamento dos
participantes do curso, validando a formac¢do continuada. Como um recorte, optou-se pela exposi¢do da primeira e

da ultima proposta pedagdgicas da arquitetura pedagdgica inclusiva, conforme a analise descritiva da tabela 7.

Tabela 7 — Analise dos discursos dos participantes

Planejamento estratégico
apresentado

Andlise do discurso das apresentagGes

1. Hackeando o Campus com
12 Ano Integrado em
Agroecologia

Diante de um contexto de escola técnica federal, a linguagem formal e técnica utilizada
permitiu uma explicitagdo minuciosa da proposta. O que pode ser percebido no préprio
planejamento da participante. Um contexto de aprendizagem envolvendo Pensamento
Computacional e Inclusdo de alunos com TEA. Também foi possivel perceber que a
participante se preocupou em desenhar uma proposta que permitisse trabalhar em
equipe, tanto pelos docentes, quanto pelos préprios alunos.

Abordou principios importantes para o trabalho inclusivo e do PC, como a empatia e a
cooperagao.

9. Projeto de pesquisa:
avaliagdo da sustentabilidade
na regido de abrangéncia do
IFF Itaborai

O contexto da atividade pedagdgica se deu no Instituto Federal Fluminense (IFF) - campus
Itaborai, desenvolvida para alunos com comportamento superdotado, bolsistas do Ensino
Médio técnico e um estudante de graduagdo em direito, diferenciando-se das demais
propostas. Com o objetivo de usar o PC para produzir um resumo académico, auxiliando
os estudantes no processo de construgdo. O discurso da participante na apresentagao
mostrou um desenho primario da proposta, sendo aprimorada e colocada em pratica
posteriormente. As contribui¢cdes dos outros participantes auxiliam no aperfeicoamento
da proposta, (cooperagdo). “Vocé poderia tornar clara a metodologia aplicada, na
pesquisa de materiais e na coleta de dados, dessa forma, ficard mais facil perceber se
houve ou ndo o uso dos pilares do PC. Essa defini¢do de critérios avaliativos para a analise
pode contribuir para a esclarecer possiveis equivocos na atividade, tornando o trabalho
cientifico”. C.L. A indicagdo foi assertiva, e o projeto seguiu para analise da equipe e foi
aprovado. Os estudantes puderam participar do processo enriquecido pela
decomposigdo dos textos, reconhecimento dos padrdes e na abstragdo dos resultados.
ApoOs todos os procedimentos tiveram seus resumos aceitos no evento e foram
premiados.

Fonte: Os autores (2023).

O Planejamento estratégico 1 foi direcionado ao primeiro ano integrado em agroecologia, dentro da disciplina
“Saude, meio ambiente e seguranga do trabalho”. A Arquitetura Pedagdgica Inclusiva teve alguns desdobramentos,

composta por partes, divididas em horas/aula. As aulas 1, 2, 3 e 4 tiveram o objetivo de levantar os procedimentos
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para realizar um mapeamento de risco dos ambientes das unidades de produgao, localizadas na permacultura, visando
a inclusdo de alunos autistas da turma.

A proposta buscou estimular um olhar critico dos estudantes em aulas de campo na permacultura, um centro
de referéncia em Agroecologia do campus, onde se busca, por meio de unidades de produgdo, ambientar os
estudantes para que se apropriem de forma natural e realista sobre os contelidos de sua formagado profissional. Um
espaco em que podem, de forma pratica, conhecer e trabalhar com as culturas permanentes, baseado no respeito a
natureza com a floresta em pé, harmonizando ambientes naturais e construidos. O participante fez alusdo a varios
vocdbulos referentes ao “PC” e seus “pilares”, reforcando a importancia do “trabalho cooperativo” entre os
participantes, principalmente, durante as atividades referente ao mapa de risco da instituigado.

O outro trabalho elencado para o artigo tratou da produg¢do académica para alunos com comportamento
superdotado. Este desenvolveu algumas estratégias usando o PC para compor resumos para um evento cientifico.
O trabalho mostrou-se significativo conforme pode ser constatado pelo discurso deste participante: “o PC pode ser
trabalhado, usado como uma abordagem no ensino técnico, na educac¢do basica como um todo, favorecendo aos
alunos melhorarem suas habilidades e organizarem suas ideias”. Diante do relato e resultados da atividade, constatou-
se que a aplicabilidade de propostas inclusivas abordando o PC, seus pilares, contribui para o aprendizado de alunos
de diversos niveis de ensino, atendendo aos alunos com deficiéncias ou com Altas Habilidades/Superdotacao.

Ainser¢do dos pilares do pensamento computacional na educagdo inclusiva foi uma das grandes contribuigdes
do trabalho, ja que o PC contribui significativamente para o aprendizado de alunos publico-alvo da Educagao Especial.
Diante da necessidade de estratégias diversificadas para que os PcD possam interagir com o objeto do conhecimento,
muitos docentes acreditam que repetir e memorizar é o melhor caminho para o aprendizado desses sujeitos.

Os alunos com TEA, por exemplo, sentem-se mais seguros quando lhe sdo apresentados uma sequéncia das
atividades. Alguns podem apresentar comorbidades como o Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH),
ocasionando dificuldades de concentragdo e abstracdo de alguns conceitos. As atividades apresentadas pelos
participantes tinham por objetivo principal intervir nessas dificuldades especificas. Alunos com Sindrome de Down, que
possuem deficiéncia intelectual, apresentam bastantes dificuldades na abstragao. Logo, as atividades foram direcionadas
para iniciarem as intervengdes pela decomposi¢do, tornando as propostas mais compactas e de facil entendimento, até
que, gradativamente, ampliassem as possibilidades cognitivas para a solu¢do das questdes apresentadas.

O uso do Pensamento Computacional ficou evidente nas propostas desenvolvidas, nas ac¢Ges e nos
procedimentos realizados. Também fez-se presente no discurso durante as apresenta¢des, como a decomposi¢do das
agOes pedagdgicas seguindo um passo a passo, na observagao das falas de elementos parecidos, no entendimento de
conceitos. Assim como nas proposi¢gdes cooperativas durante as apresentagées, permitindo a aprimoragao as propostas.

Os obstaculos enfrentados durante o curso deram-se, principalmente, pelo periodo pandémico, que trouxe
inimeros problemas, como necessidades econdmicas e sociais afetando consideravelmente as pessoas. E, no
pos-pandemia, todos tiveram de retornar ao trabalho imediatamente, de forma presencial ou hibrida. Esse foi um dos
aspectos que afetou os docentes que iniciaram curso e ndo conseguiram conciliar seus compromissos.

A falta de tempo habil para se organizarem para retornar as aulas e tantas outras demandas académicas fazia
parte dos riscos apontados na pesquisa. A previsao de tais dificuldades da implementac¢do do curso, como a evasado
em cursos on-line e o contexto socio-histérico vivenciado. Nao obstante, o contato constante com os participantes
por meio das Arquiteturas Pedagdgicas permitiu que fossem consolidadas as propostas pedagdgicas do curso.

4, Conclusao

A analise realizada nos discursos permitiu perceber a profundidade alcancada pelos participantes da arquitetura
pedagdgica inclusiva e, considerando as expressdes e depoimentos, foi possivel depreender que uma formacao, tal como
foi delineada, permite o aprendizado dos conceitos e podem promover o uso do PC nas atividades inclusivas.
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A implementac¢do do PC na educa¢do como um todo mostra-se como um grande desafio para docentes
especializados em Educagdo Especial, ou ndo, na educagdo basica. A inclusdo requer buscar nas pessoas o melhor de
suas potencialidades, diminuindo as dificuldades e refor¢ando seus pontos fortes. Requer trabalhar com esses sujeitos
por partes, aos poucos, praticando a decomposicdo no préprio planejar, visivelmente implementado na arquitetura
pedagdgica inclusiva.

Também foi possivel identificar a existéncia de padr&es de atividades facilitadoras para sujeitos PcD, sendo
um facilitador para a pratica docente. Seria uma presungao acreditar que possuimos um algoritmo estatico, fixo para
se aplicar junto a alunos com deficiéncia em escolas técnicas, ou na educagdo basica, diante da diversidade encontrada
nestes espagos.

Neste modelo de formagdo continuada, o processo se deu a partir de uma ideia inicial, o uso do PC em
atividades inclusivas para favorecer o desenvolvimento de propostas pedagdgicas de forma cooperativa, apresentada
pelos participantes e evoluindo ao longo do curso, de acordo com o retorno dos pares.

Assim como um sistema computacional e seus softwares precisam ser constantemente aperfeicoados,
também a praxis pedagdgica precisa ser revista sempre que for necessario, a fim de atender a diversidade encontrada
na sala de aula.

O diferencial da pesquisa se deu pelo uso do Pensamento Computacional aplicavel de forma transdisciplinar
para atender a pessoas com deficiéncia, Transtorno Global do Desenvolvimento, Altas Habilidades ou Superdotacao e
transtornos de aprendizagem nas escolas.

Portanto, as adaptagdes, em fungdo dos conjuntos de peculiaridades apresentadas pelos PcD, devem se apresentar
como forma de adaptar o modelo proposto na figura 4, variando de acordo com as problematicas a serem solucionadas pelos
participantes, os procedimentos a serem adotados e com base nas habilidades do Pensamento Computacional.

As propostas pedagdgicas foram constituidas a partir de um processo iterativo que progrediu por meio de
refinamentos sucessivos, no decorrer dos dez encontros. Os participantes do curso apresentaram uma parte das
propostas pedagdgicas, cientes da possibilidade de alguma incompletude ou déficit em alguma etapa do planejamento, a
ser complementado pelos conceitos, pelos seus pares.

O reconhecimento do caracter fundamental da formagao docente continuada é muito importante para o
desenvolvimento de boas praticas pedagdgicas, sendo esta imprescindivel para acompanhar as inovag¢des tecnoldgicas
que devem ser implantadas no ensino.

A pesquisa resultou de um Ecossistema de Aprendizagem e usou de varias Arquiteturas Pedagdgicas para se
ampliar as possibilidades de aprendizagem docente e, mais que isso, apresentou uma Arquitetura Pedagdgica
estruturada e replicavel, visando contribuir para o campo de trabalho.

Com efeito, o trabalho abordou o Pensamento Computacional na educagdo basica, a partir de Arquiteturas
Pedagdgicas favoraveis ao enriquecimento de possibilidades estratégicas para os docentes, na intervengao junto aos
PcD. E preciso cumprir a legislagdo vigente e favorecer a aprendizagem significativa e tecnoldgica para todos!
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